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Jönnek, látnak és totál 
telenitést bevállalod, a 
az Igazi Skullle 


Szinte már tényleg elfelejtettük az AD&D rendszerét követő^ ' 
Forgottén Realms-játékokatr de a Baídyiv’s Gaté?ben annál fényév 
sefab a visszatérésük. Az Interpíay új járe^a baftikot robbant mé4 
a legfinnyásabb szerepjÉ^kosok éionltOTán is! \ 
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Mostanában, aitiikor az titolsökat rúgja a tél (pult neki! - eit írtam reggel, és es¬ 
tére leesett fél méter háj és az utcákon Vaadoi>2 kártya nélkül is az Unrealt meg- 
szégyiníto kodeflektek gomolyognak, az ember némi lelki vigaszra vágyva fázósan 
bújfk közelebb túlhajtott prűcesszorához. Ebben a halott környezetben már csak az 
tartja a lelket, hogy az ébredés előtti legmélyebb alvásból lassan kilábal a Termé* 
szét' természetesen gondoloh itt a játékkiadókra. A karássany slágerei most már 
eiöbb-ntohh végárvénj^esen lefutnak, végétért a nagy szüreti szezon - és a kiadok 
lassacskán kénytelenek lesznek előhúzni azokat a királyelat a kabátujjukbof, ame¬ 
lyeket nem akartak a decemberi leosztás nagy ászaival megüttelnL Az Electronic 
Árts például végre-valahára elŐvará^olta a Sím City legújabb részét, amitől Öreg- 
nek-liatalnak egyaránt megdoEiban a szíve (illetve lapzárta után megjött az isteni 
Sid Meier apó Alpha Centaurija iSj amitől az említett korosztályok talán már egye¬ 
nesen fibrillální is kezdenek!, ^ talán a többi mackó is előbújik bamarnst a bar¬ 
langjából. Addig Is a mestaní számban elviszünk benneteket egy kis sétarepülésre, 
mert az utóbbi időben nekiállt repkedni az egész szerkesztőség | leszámítva Vári Zo¬ 
lit, akt MIA megjalöléssal szerepel a szolgálati tablón}. Reméljük ti is élvezni 
fogjátok - aki pedig szédül, nyugodtan vegye haszn áiatba a zacskót a szemközti 
ülés hátáról (például durrantsDn|. Hát akkor felszállás! 


A kiudványbün mopj,ólent síűveges 
ÉS illusitracfds anyagoJK bármely 
módon vialö lehas^nálás^ cspk 
a kiadó engedélyével letTélséges. 
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aprúsAg 


■ Rákos dapnal se- 
bességével terjed az 
Uoroal-univerzum. 
Fenti mepllapít^ra 
nemcsak a játék 
megfelenését követő 
engine-vásáriási láz 
ad aíapDít, hanem az 
IS, hogy közben az 
eredeti szerzői is dol¬ 
gozgatnak; egyrészt 
iiamaíosan jön hozzá 
a mission pack; nagy 
dérrel-dárral készítik 
a második részét 
(nyitván 2005 körüli 
megjeienései P-VI 
5000 MHz masinák¬ 
ra), vaiamínt - taián 
a qtiake lll; Aréna 
nyomdokain haiadva 
- valészmuleg még a 
tavasszal napvilágot 
tát a teljesen muitip- 
layerre kihegyezett 
Unreal Tournament 
is. 

■ A remek kis Oonst- 
ructor második része 
már idestova két éve 
készül a System ?- 
nál, akik boldogan 
jeientik, hogy a mun¬ 
ka rendkívpi fái áli. 
Mivel ők közben fel¬ 
bontották a teriesz* 
tői szerződésüket az 
Acclaimmei, és átvo¬ 
nultak az infngrames 
kebeiáre, a “Const- 
ructor T' Street Wars 
99 néven fog megje¬ 
lenni május magassá¬ 
gában. 

■ Mazoebista hajla¬ 
mú, és félkész müvek 
iránt rajongó számí- 
fógép-fanok számára 
már fiozzáférhető a 
Windows 2000 béta 
verziója. Szkeptiku¬ 
sok inkább a ‘95-ből 
fcilndutva nem is pró¬ 
bálják ki (kiváló bé¬ 
ták után egy búgok¬ 
kal teli végleges szü- 
tetett) - annyi azon¬ 
ban már biztos, hogy 
az ezredfordulóra 
már új operáűiós 
rendszer fog ott mo¬ 
solyogni vínyéinkon, 
Nostradamus ennél 
azért sokkal szebbe¬ 
ket mondott 

■ A Windows mellett 
lassan fejlődget vad¬ 
hajtása, a DirectX is. 
A mened^rei szerint 
mareiushan Jelenik 
mega 6.1 verzió, ‘99 
közepére tervezik a 
Í3D támogatásokkal 
teljtüzdelt7.(l,és 
2000-re a 8.D verziót, 
aminek már folynak a 
munkálatai. 





harcol az Impórium csapatai ellen, és az ese¬ 
mények tulaidonképpen az előző rész előzmé¬ 
nyei. (Ezt a Red Alértnél el lehetett egyszer 
lőni, de itt már kicsit ótvarosan hangzik.) Az 
viszont már sokkal ízgatobb, hogy nemcsak 
nyílt terepen, az időjárási viszottyek és a nap¬ 
szak áilal megszabott látási viszonyok között 
zajiik majd a küzdelem, hanem fedett helye¬ 
ken (épuletekhen, bunkerekben). A legizga- 
tóbb viszont az, hogy az egységek megjelení¬ 
tését a hadseregektől a gyalogsági színiig kü¬ 
lön perspektíva szolgálja, amelyet a legki¬ 
sebb egységekig egy külön, változtatható né¬ 
zőpontú kamerával rendelkező 3D engine tá¬ 
mogat {3D-kártya tehát mindenképpen kelteni 
fog}. Még nem tudni, hogy mi slii ki a dolog¬ 
ból, de a képek mindeneseiíe ígéretesek. A 
várható megfelenésről egyelőre még nincs 
pontos Infermáció, de valoszinüleg az őszig 
még találkozni fogunk vele. 


géni - nyakonüntve ezekkel a sajátos voná- 
sekkal pedig igencsak érdekesnek ígérkezik 
a dolog. A Híred Guns valészínűleg még a 
nyár dereka előtt a boitekba kerül. 


A mikor Anno Domini úgy két éve meg¬ 
kezdődött a Dark Reign promóciés 
hadjárata, az Activísion nem keveseb¬ 
bet állított a Játékiől, mint hogy ez lesz az 
a game, ami forradalmasítja a reahtime 
stratégiák kategóriáját, letaszítja üőnjároJ 
az addig uralkodó Red Alertet és a Jővóben 
ez lesz a mérce minden RT3-jálék számára. 
Habár a kását nem ették ilyen forrón, szó 
se róla, a OR tényleg egész jó kis játék volt 
a maga idején, és valóban tartaímazott né¬ 
hány egész különleges újítást (hi-color grafi¬ 
ka, waypnintuk, stb,), amit a követül valóban 
átvettek. A Pandemíc Studins a folytatásban 
az előli recept szerint jár el, ugyan is néhány 
igen ígéretesen hangzó dolgnt találtak ki me¬ 
gint. £z nem vonatkozik a a 26. században íát- 
szódó történetre ,amelyben a Szabadság Gárda 


híred 

QUNS 

H íred Guns?! - kapja fel megütközve a 
fejét a korosabb Qlvasó, akinek annak 
idején még volt szerencséje a jó öreg 
Amigához, amelyen egy hason című Játék 
(egyfajta korai akcié/stratégia turmix, akkor 
még tunadalmian új, négy fiiggetíen ablakra 
osztható kezeJéssel) tisztes sikereket söpört 
he magának, a DMA Designnak ás a Psygno- 
sisnak. Bizoity, bizony, AX a Híred Guns, csak 
természetesen a modern követelményekhez 
igazítva. Persze a jól csengő patinás név 
még nem biztos út a sikerhez, tehát egy igen 
frappáns ötlettel székelték meg: a folytatás¬ 
hoz megvásáfolták az Unreal engine-t. (Jé, 
ennél talán frappánsabb ötlet is az eszükbe 
juthatott volna, de hát vegyük figyelembe azt 
is, hogy nem terem minden bokorban egy Sid 
Meíer.) Pet^e Igen nagyot téved, aki azt hi¬ 
szi, hogy ^y lövöldözős Quake-k Iónhoz Jesz 
szerencséje: az engine csak támogatja a har- 
cl részeket, amelyek viszont szerves résiét 
képezik a stratégiának - merthogy ilyen is 
fesz. A történet négy szomorú sorsú szahad- 
keteskedórál szél, akiket életfogytig tartó 
rabszolgaságra ítéltek - mivel ez nem túl ró¬ 
zsás jövőkép, szegénykéim kénytelenek me¬ 
nekülni. A stratégia rész abban áll, hogy el 
kell dönteni, hegy adott helyzetben mi a 
megfelelőbb megoldás: szétoszlatni a csapa¬ 
tot, vagy épp elenkezőleg egyesíteni az erő¬ 
ket. Ehhez kézenfekvő megoldás az előző já¬ 
tékból megmaradt négy ablakos kezel örend- 
szer. Azt már tudjuk, hogy megfelelő hardve^ 
ren az Unreal-motor csodás dalokat tud zen- 


A-lOWARnNM 
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Ú gy látszik, Nngy a Jane’s Gombát Staulalions* 
nél az az urak fixa ideája, hogy a PC-k techni¬ 
kai fejlődésének minden egyes lépcsőfokán 
végigkocognak a fegyveres erők légi arzenálján. 

Ha a Muslangot vagy a Falcont szépségkírálynőnek 
tituláltuk, akkor az ^yébként is “Varacskos Disz¬ 
nó'' becenevei viselő A-1(hes méttáit lehetae 
egyes számú mndaság, m^ ha az ember ránéz, 
azonnal két kérdés vetődik fel benne: mitől képes 
repülni ez az otromba pléhdobnz, toválÉá a nevét 
Vartyognak vagy Wartburgnak kell-e ejteni? Mind¬ 


ég. Mindenesetre az iraki ^nkosok tudnának tő(a 
mit mesélni, mert a Varacskos a maga mindent el- 
sepro fegyverzetével kis magasságban tényleg kor¬ 
látlan úr a maga háztájijában. Ennek megfelelóen 
nem az égboltDii fogunk repkedni, hanem kis ma¬ 
gasságban osanusk majd a fák felett. A Jane’s tú¬ 
ra urai azt állítják, hogy direkt erre a speciális fel¬ 
adatra egy teljésen ÚJ engine-t készítettek, ami 
támfifat minden létező és jővőheni gratikus gyor¬ 
sítót (mínó Öntudatos megállapítás). A játékban 
két területen zaflaniak az események: a koreai 
helyszín szinte edzőpályának tűnik majd a 
hidegháborús Németrnszághnz, és nemcsak szim¬ 
pla pilótát aJakítunk. hanem bevetést irányítú 
tisztet, aki helikopter- vagy tüzérségi támogatást 


kérhet, Falconokat kuídhet fedezetnek, azaz egy 
személyben parancsttokolja a harctnezőt. Várhatú 
megjelenési idő; tavasz. 
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PLANESCAPE 

TORMENT 

A ki ligyelntesen végigl»ngészte a Balduf's 
Gate alsó CD'Jét, aímak bizonyára feltűnt 
egy tHoluatOS, Tontieni névre hallgató já^ 
tók etnzetesa. A maglahalósan pofás anlmáci- 
ÓMI mindössze egyetlen dolog nem denift ki; 
vajh’ miféla |átBk lasz az (azonkiwil, hogy igen 
szép]. Nos, az Interplay hamar megfeleft a kí¬ 
váncsiskodó tömegak kárdására: a Torment a 
Baldur's Gate kissé felluningolt engíne-jét fog¬ 
ta hasB^lni, s éppúgy az Allftb szabályait fog¬ 
ta követni. A helyszín azonban kissé nAegá- 
nyasobh: a Játékos ezúttal a Kíiisa Utsftok 
eseménydús mindennapjaival bmerkedhet 
meg. Istetiek, démonok, szellemek. hatalmas 
hősök és botyongé lelkek - hogy csak a legm- 
dekesabb lakókat omirtsam. A ^ék kezdetén 
egy nagyhatalmú, ám momentán épp amnéziá¬ 
ban szenvedő halhatatlan bőrébe bújhaM, 
aki rögtön sorsfordító események kőzepéte 
csöppen. Nem akarok rosszmájúnak túnnt, de 
ez a sztori valahonnan roppant ismerős, csak 
nőm ugrik be, honnan... Mindegy, a prep^a 
mellékelt screenshotok alapján még a Boldurs 
nőm mindeonapi grafikáját is verni fogja, a 
meglehetősen érdekes háttékrtőrténetből és 
környezetből pedig még Jé dolgnkat is ki lehet 
bo^i. Várható megjelenés az év közepén. 



VIVA FOOTBALL 

B izony, hogy éljen a fncü Tényleg némínejnü fa¬ 
natizmus szükséges ahhoz, hogy a Cfímson a 
FIFA- és Aclua Soccer-sorozalok mellett meg¬ 
próbál labdába rúgni. Bér a Virgin reklámkampányá¬ 
ban csaodálatis adatokat emlegetnek {motior cap- 
torod tecinolőgiával készült 5,400 animációs fázis, 
meg hasanJók), az előzetes képek alapján szerintem 
senki sem ájul eU aki látta a fentebb említett két 
nagyágyú legutóbbi részeit - annál impozánsabbak 
viszent a számok. Kezdlük ott, hngy 1.03^ csapa! 
közöl választhatunk, amelyekben 1S.5d4, egyen¬ 
ként tíz tulajdonsággal rendelkező játékos kergeti a 
bőrt. 323 stadion várja a mérkőzéseket, kezdve a 
Wembley-tői egészen a Pamplomousses városában 
levő Sir Anerood Huganth Stádiumig, amely kőztu- 
ŐDttan Mauritius egyik legkeményebb ornszfánbar- 
langja. Mindenek tetejébe újra lejátszhatjuk a nem¬ 
zeti válogatottak márkőzáseit 195G-ig visszamenő¬ 
leg. Adatrajongóknak tehát ideális lesz, és talán 
egy hónapon belül már meg is érkezik. 



COMMANDOS: 




A bban talán minden mániákus 
stratéga egyetért, hogy a tava¬ 
lyi év egyik legsikeresebb 
kommandós játéka a Pyro Stúdiós 
Commandos eímű jáitéka volt (Hja, 
a név kötetez!) Pedig a nyári ubor¬ 
kaszezon elején megjelenő játékot a 
szakma Érthetetlen fanyalgással fo¬ 
gadta: szemére hánytak a Spoetrum- 
szeiü játékmenettől kezdve a túlzott 
nehézségig mindent. A közönség 
azonban hatalmas lelkesedéssel fo¬ 
gadta, és - mivel a dollárra éhes ki¬ 
adóknak manapság már csak kizáró¬ 
lag ez számít - az Erdős olégedetten dör¬ 
zsölhette a markát. Nem csoda, hogy ha 
már érkezik is a folytatás - vagyis inkább 
egy kiegészítő, űgymon ''tnásfeledlk" rész. 
A nyolc új küldetést felvonu Itató játékban a 
a kommandósaink és különféle képességeik 
nem változtak - azonkívül azonban szinte 
minden, elsősorban a helyszín; a bevetése¬ 
ket Krétán, Bonnban (ett például lesz egy 
áljaikért is), a Csatorna-szigeteken, Hollan¬ 
diában é$ Beigrádbatr fogjuk végrehajtani. 

A szerzők az eredeti játékhoz képest leg¬ 
alább kétszer akkora térképeket ígérneh,^ 
továbbá színesítettek egy kicsit a lényegü¬ 
ket Is; amíg az elődben a bevetés célja 
rendszerint egy elsődleges célpont volt 


(például robbants fel valamit, aztán lépj le), 
addig Itt már másodlagos és összetett fel¬ 
adatokkal fogunk találkozni. Mivel itt nem 
lesznek olyan tulajdonképpen bemelegítés¬ 
nek szánt küldetések, mint mond jók az első 
rész első 4-5 pályáján, a kezdő kemmandé- 
parancsnokok részére beépítetté a nehéz¬ 
ségi fokozat válasitásának lehetőségét. A 
kétszer akkora terepen természetesen leg¬ 
alább kétszer annyi német katona Is dukál, 
továbbá a szokásos Wehrrnacht-katonákon 
kívül találkozunk páncélosokkal (Tigrisek¬ 
kel már biztos) és a Luítwafféhoz tartozó 
katonákkal Is a kép tanúsága szerint biztos 
lesz Junkers 188-as, de a hírek szerint lesz 
egy olyan küldetés is, amelyhon egy olyan 
titkos repteret kell megtámadnunk, 
amelyen sugárhajtású Messetschmitt 
ZGE-esek állomásoznak). Na minden 
Igaz, akkor négy új ketyera kerül az 
arzenálunkba, de eddig csak kettSroj 
lehet pontosan tudni, hogy ml azi az 
egyik a sbotgun, ami ugyan kicsit za¬ 
jos jószág, viszont egy lovásseJ bárkit 
képes leterítení; a másik pedig a 
nagy hatótávolságú Enfield mesterlö¬ 
vész puska. Ugyan nem legper, de 
azért emberrablásí akc lókban hasz¬ 
nos lesz még a faitincs. Szóval suk 
kellemesség várható hamarosan, va¬ 
lószínűleg még a tavasz folyamán. 



INTERSTATE ‘82 


A mikor két éve megjelent ez Interstate *75, 
mindenki csak csodálkozott: mi ez? Ka¬ 
landjáték? Akció? Autóverseny? - pedig a 
válasz egyszerű volt: mindhárom - és egyik 
sem! Ez azJ’Zfi. Szóval dögös íTs játék volt, és 
még ma is elmenne - már ha nem kanyarogna 
itta célegyenesben a folytatása, amelyben a 
szerz ők (és velük együtt a szereplők isj átléptek 
l^gjoranas évekhoaA sztorit ugyanaz a gárda 
^Dzta össze, mint az elsöMgy ogalomban nem 
lesz hiány. A játékban negyven külíinbüzü állig 
(Illetve visszapillantóig) felfegyverzett, nyolcva¬ 
nas évek divatjára tervezett fármüból (au^k, 
motorok és helikopterek) választva gyapálhat- 
jultegymást, 30 küldetésben és 20 pályárft- mi- 
[Dzben mellesleg felderdonk egy szövevényes 
^zeesküvést, amelynek szálai az Elnök Ovális 
irodájába, a közép-amerikai forradalmárok és 


Eeendőelnöki gyilkosok közé viezebiek.^USifl 
gyobb előre lépés ezen tűi az első részhez ké¬ 
pest a csakis 30-kártyára feívezett engine, 
melynek köszönhetően-az-egymást gyspálá so¬ 
főrök viadala az első rész sivatagaiból a nagy- 
várasükSD forgatagába kerül. Megjelenése 
még a nyár előS várható. 


aprósAg 


■ ATQCA2befelozB- 
se után a Cd de Mas- 
ters figyelme egy va- 
dor^atu], és reppant 
meglepő Irányba for¬ 
dult: a projekt neve 
Colin McRae Rally 2. 

■ A Descent-soioza- 
táról közismert Voliti- 
00 bejelentette, hop 
egyszerre dolgoznak 
a ConfJrct Freespace 
2. és a BesaenI 4. ré¬ 
szén. Abbéi kiindul¬ 
va, hogy még a har¬ 
mad ikbél még csak a 
ifemo ja lent meg, ta¬ 
lán egyből elkezdhet¬ 
nék a hetediket Is - 
akár mindkettő- 

bőJ.Mellesleg üres 
perceikben egy Sum- 
moner néven fntó Dí- 
abloid game-et is pá- 
tyolgatnak, de ez is 
csak leghamarabb 
karácsonyra készül¬ 
het el. 

■ Érdekes statiszti¬ 
kai adatot tett közzé 
az Origin, mely sze¬ 
rint az őt ért szakmai 
kritikák ellenére az 
Ultima Online lett 
Nagy-Britatmiábait 
minden idők legtöb¬ 
bel használt osak-ln- 
temetes játéka. 

Több mint 10.000 ál¬ 
landó előfizetőjük 
csengeti a tíz fontra 
rúgó havi előfizetési 
díjat, és ami a leg¬ 
szebb az egészben: 
több mint a felük 
minden másnap ját¬ 
szik is, 

■ T9S8. a válások 
éve volt (lásd például 
Vírgin-Westwöod, 
vagy Gendant-Sleria), 
,de úgy látszik ez idén 
is fo Illatod ik egy 
Igen régi házassággal 
is; februárban bírósá¬ 
gi keresettel fordult 
a GT Interactive a 
Mídway ellen, azt ál¬ 
lítva, hogy a cég tisz¬ 
tességtelen üzleti bú¬ 
zásai tőbbtfzmíl Né 
dollárt kárt okoztak 
neki. Az ítélettől füg¬ 
getlenül tehát nem 
valószín ű, hogy egy 
leendő Martai Kom¬ 
ba! 5 GTI címke alatt 
felenien meg. 

■ Végül egy apráhír 
a konzolok világából; 
Japánban már megje¬ 
lenése előtt túllépte 
az egymilliót a Final 
Fantasy Vlll-re lea¬ 
dott megrendelések 
száma. Mi Is szeret- 
nénft olyat... 
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A PC^-iATÉKŰatJ^TlEH m/%GA^ilVM 


1 999*ben két esemény bts^esan 
térténik, melyekre még sokáig 
fogunk emlékextii: a teljes nop' 


összekaitgelni a Quakel és Quake2 
rajeegók igényeit, kíifánalmait, s ter¬ 
veik szerint a Q3A össze olvasztja a 


stb. Azt hiszem érdemes elgnntfol- 
kodni egy újabb hangkártya és négy 
jolil) hangszárá bevásárlásán. 


(a max 209) akár életpontban, akár 
pán óéiban, az elkezd visszaszámlálni 
IDO-ig. Iszonyatos információ kaval- 



WEBSíTE; w.v.w,iiísorpV£irc,cofn 


megjelenek í 


fogyatkozás és a Quake 3: Aréna két rajongótábort - es természetesen 
megfelenése. Szerencsénkre a Q3A újabb rajnngúkat is szerez dnbbene- 
elobb rengeti meg a virtuális világot tes grafikájával és tovább csiszolt 
- egyesek szerint alapíaiban mint a hálójátékával. Apropó, grafika: a 
Nap ideiglenes elrejtőzése a Hold Q3A feladja a leckét a többi 30-s 

a motor fejlesztőnek. Ami a leg¬ 
jobban megfogott, azok a görbe 
felületek, azaz igazi íveket lát¬ 
hatunk a játékban. Persze ez 
még csak csepp a tengerben - a 
játékban lesznek tükrük (állítn- 
lag lesz egy terem, melynek a 
plafonját mindenhol tükör borít¬ 
ja), ami elég érdekes reakciékat 
válthat ki egy remegő kezíí Qua- 
kerbül egy fZf mecc¬ 
sen. lUlegjetenik 
—* köd Is a pálya- 
kon, magasan ver- A \ 

ve az eddig Iá- \ \ 


Persze egy multiplayer játék lévén 
szú, nem minden a grafika és a 
hang. A játékba beépítik a legked¬ 
veltebb MOD-okat, lesz CTF, Rockét 
Aréna. A pályák stílusukban három 
félék lesznek: horrorisztikusak, tech- 
no-beütésiíek és Gelger-féle otgaiti- 
kus csodák. Háromféle játékiis>asz> 
tállyal találkozunk a játékban; lesz¬ 
nek a könnyű, közepes és nehézfiúk. 
A legelsők előnye a sebesség, de 
nem bírnak ki snk találatot, és még 
a lövések is messzebbre repíti őket, 
mint nehézsúlyú koliégáikat - de a 
rockét jump is magasabbra viszi 
őket! A modellek kinézete és animá¬ 
ciója szintén sokat változott - a mo¬ 
dellek karja, teste és lába külön lesz 
mozgatva, s ennek köszönhetőbben 
sokkal élethűbb animációt kapunk. 

A modellek fészletesebfaek lettek, 

\ még az ujjaik is külön állnak, de 
ezzel együtt vége a házi 
modell gyártásnak, iz- 
zászló feladat elé néz 
^ aki Ilyenre adjaa 


kádból tudok még válogatni, de az 
egy oldal kemény határt szab - így 
néhány hirtelen megtetsző újítás, 
változás következzék: 

- Taik icons: amikor a kanzolJa! va¬ 
gyunk elfoglalva, megjelenik egy bu¬ 
borék a fejünk fűlött (és az illeriol- 
mesflhb játékosok nem rajtunk gyűj¬ 
tik be a frageket) 

- Bounce Pads; ha jé! vettem ki, ez 
valami széícsatorna-szarű szerkezet, 
mely felrepít, s légi harcokat folytat¬ 
hatunk - kíváncsi vagyok a végered¬ 
ményre. Légibarcba a Jetpa okkel is 
lehet keveredni, ez egy hátra szerelt 
repítő szerkezet, de meglehetősen 
nehezen irányítható. 

- A pozicienátt lövések hiányozni 
fognak, abból a megfente léshéi, 
hogy neten, modemmel nehéz lenne 
pL fejen lőni valakit. 

- Visszatér a láthatatlanság büdüle- 
tes effekttei, valamint lesz regenerá¬ 
ció, hooh, gyorsító, személyi gyors* 
tele port, hangos kommunikáció LAN- 
on, anatómiailag korrekt testrészek 

. . stb. 

r w. ^ ennek ml az ára? 
■ Az id szerint a minimum 
I egy ZQG-as Pentium 32 
I megával, 3D-kártyával 


mügé. Hogy pontosan mikor arra ta¬ 
lán még maga Carmaok sem tudja a 
választ, de ha hinni lehet az id terve< 
rnek (melyeket eddig hajszál ponto¬ 
san betartott), akkor a Q3A tesztver¬ 
zióját már március vége felé 
hatjuk. Ez egy pályát fog tartalmaz¬ 
ni, valószínű hasonlóan aiaciony 
számú motfellel és 
sklnnel. Ez Ávarzié >i ^ ^ 
tuJajtfnnképten egy / \ 

pubHkus béta, £ arra r J 

hivatott, hogy fel- 
fedje aiáték hibáit. 


\ fejét. Skinok terén 
- ha lehet - még 
L rugalmasabb a 

program, a jálék- 
f bán külön rész 
\\ f szol arról, hogy 

\ I készítsük el saját 

\ 1, ski nőnket, hogy 

^ i az a legélothObh 

f / legyen. 

Y V ^ fegyverek és 

V \ egyéb aprésá- 

\ \ gok listáját nagy¬ 

ik \ jábél már ísmer- 
\ ni, a logtübh 
\ J fegyver a Ruake 
1-hBlés2-böl 
lett átvéve; Machiue 
fiun, $uper Shotgvn, Grenade Laun- 
cher, Rockét Launcher, Plasma Gun 
(a Dcnm-féle), Lightning fiun (állító¬ 
lag gyengítik a Ql-eshez képest). 
Fiamé Throvver, Rali gun, BFG. Pán¬ 
célból három féle lesz 10D/15Q/2DD - 
a$ értékkel, de ha 100 fölé megyünk 


(Jól csinálja az id: a tél világ nekik ködeffekteket g g 
fog tesztelni.) A végleges verzióval (td. Unreal), lesz 3 M 
talán majd májusban lalálkazhatnnk. például egy pá- ^ 

Kicsit gnndolkodéba estem, miket is lya, melyen egy 
írjak ebbe a rövid előzetesbe - a lég- híd alatt sűrű vörös köd gomolyug, 
újabb infokat sűrítsem bele, vagy in- remek búvóhelyként a legyengült ül' 
kább egy átfogö képet adjak a szüle- dözütteknek. Sajnos a dinamikus ér¬ 
tésben lévő műről? Végül az utóbbi- nyékek csak statikus elemekhez jár 
nál maradtam, tekintve hogy ez egy nak, a játékosoknál elmaradnak, eh 
off-line médium, s ogy hónap múlva hez szükség lesz még némi hardver 
a friss Ínfűből szakállas lesz, és te* fejlődésre. Ezek csak a legszemhetü 
kintettel azokra az olvasókra, akik nübb grafikai újítások a motorban, 
szintén off*lineak, s ezidáig nem az- moly immár 24 bites színmélységbeF 
zal töltöltók az idejüket, hogy min- pompázik. Egyébként a játékban elő 
denfélét üsszevadásszanak a netrőE. forduló offekteket általában — - 

Akkor hát lássuk, miért is fog úgy filmekhez vagy klipekhez ha- 
rengetní ez a 03A. soiiirtják a tesztelek. 

Akihez még nem jutott el a hír, a Személy szerint egyre job* 
fi3A egy teljesen multiplayerre kibe- bán órdéklődSk a pozícionált 
gyezeti játék. Természetesen gon- hangok iránt, s ezen a téren 
doltak az id*s fiúk azokra Is, akiknek sem kell csalódnunk az id- 
níncs lehetőségük internetes vagy ben - ígéretük szerint meg- 
hálózati játékra, s beépítettek boto- fejelő hangkártyával (SB Li¬ 
hat a programba, melyeket valódi, ve!-ra vagy Diamond MX30Q- 
“ híres” qua kerek stílusa alapján kő- ra gnndo ihatnak) ha ff ható 
dőltek. Persze nz igazi móka a háló lesz, hogy hnnnan jön a lép- 
játéh lesz - ebhói megkísérli kihozni tek zaja, a rakéták hangja 
a legjobbat az íd. Megpróbálták surreundban húz el felettünk 


(legalább Vcodeo 1-es sebességű). 
Tekintve a széloskőrű konfigurálási 
és butítási menüknek, ez hihető, de 
aki egy igazi flashre vágyik az P-ll- 
eshen vagy esetleg “P-111-asban” 
gondolkodjék. 

Nagyon tömören ennyi, aki többre is 
kíváncsi az töméntelen mennyiségű 
anyagra lelhet a hálón, vagy remé¬ 
nyeink szerint az áprilisi számban. A 
napokban (nem feledni, hogy ezek a 
oikkírás napjai) ieient meg a netán 
sCary (ő egy tekintélyes Quaker, aki 
ráadásul közel lakik az id birodalmá¬ 
hoz) élményheszámolúja, ő ugyanis 
két napig nyúzhatta a művet Car- 
mackéknál. Ha hihetünk neki, a QBA 
egyike azon játékoknak, amiben min¬ 
den tnkéietes. A cikk végén így sum¬ 
mázza a iátúttakat; “1999 ismét a 
földrengés eve lesz!” 
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A jő varéxstóftő iitot'Sá mana-a&Ug 
ftarceí, tár áz aisni nyüisgö csottiik 
nem tűi sok {ŐVáí kSCSegtetnek 


F-tJLtSsíTÓ; lillrj^ 


HJADQ: 5101 


WlBSlTf: v.vfi^. til íjí lEd/títabk>2com 


MFCilEUíJtS: 'Sa (7) 


A Diatilo 2 -főI előzetast Tini? Mi 
sem eg^zerubli, meg már egyéb¬ 
ként is épp ín az itfeje. Legalább 
is így ganáoltam, egészen addig a pil¬ 
lanatig, míg optimista vigyortói fénylő 
arccal ei nem kezdtem a naten infok 
és screensiiotok ntán kutakodni. Leg- 
utoEfára még tavaszi/nyári megjele¬ 
nésről regéltek a Blizzard _ 

biilbíilhangú menedzserei, s 
ez alapján már joggal re- 
mélbettem, tiogy néhány Hliiüíi 
konkréturirra is akadok a 
játékkal kapcsolatban. 

Úgymint pontos meg jele* 
nés, terjedelem, gépigény 
meg ilyesmik. Persze a Oí- i 
abte 2 sorsa eddig is meg- 
iehetősen zűrösen aiakull: 
előtör is már-már Dungeon 
Kecper-szintő késést produ- 
káitak a készítők, majd kü¬ 
lönféle bérviták miatt az 


diablfl-vadászatra. Kegy miben is rej¬ 
lett a játék igazi varázsa - a véletlen^ 
szerűen generált térképekben és tár¬ 
gyakban, a bnrongés lianguíatú bát- 
tértőrténetben avagy a gyönyönien 
megrajznlt szörnyekben? Senki nmn 
tudott rá választ adni és senki nem 
tadta azdfta se reprodukál ni. Nem is 


nik, bngy a DiabIo 2 hangulatát és Já- 
tákmenetét tekintve szakasztott apja 
lesz. Marad az izometrikus perspektí¬ 
va, maradnak a véletEenűI generált 
pályák és fegyverek, s marad a dark- 
fantasy hangulat is. Maguk a karakte¬ 
rek viszont rgencs^ megújultak; az 
elűző rész bárom hőse tcEjra egészé- 
ben kimaradt a folytatás* 
bűi. Van viszont helyet¬ 
tük öt uj kaszt: az ama¬ 
zon, a lovag, a varázsiá- 
nő, a baitár és a nekro- 
manta - természetesen 
más Is más képességek- 
l kel. Ebből az otősfogat- 
^óJ tán a nekroman- m 


jedni, nem árasztották el a gaz polígn- 
nnk az egész játékot ■* mindössze né¬ 
hány látvátryosabb effohtnél kei ülnek 
képire a SD-s ketyerék. Azon viszont 
határozottan feibáborodtam, hogy a 
íáték egyenlőre csak a aOPK-et fogja 
támogatni. Hobó emberek, hát a D3D 
és az Open BL hun’ marad? Nem aka¬ 
rok a próféta szerepében tetszelegni, 
de ez igen pocsék marketingfogásnak 
ígérkezEk. Az emberek nagy többsége 
épp kezd átállni a 2D/3D integrált 
D3D-alapd gyorsítókártyákra, erre 
minden idők egyik legjobban várt PC-s 
játékprogramja a képükbe rijbőg. Ez 
azért rgen nagyfoké illetlenség. 


I ta Fgáfkezik a legérde- Ugyanakkor az Is igaz, bogy az előze* 

r kesébbnek, aki démo- tesek alapján a Oiabfo 2 jó eséllyel 

X nnkat idézhet meg és pályázhat a maga kis kategöriájában i 
I holtakat támaszthat “legszebb’' jelzőre. Az alkotók külőnő 

J U ^ ^Bn nagy hangsúlyt fektettek a fény/ 

S*"- ha eA sikerül kor- árnyék batásnkra és az egyéb külőnie 
raktul megoldani- ges effektekre (például kőd). Egy szó 
ok a készítők- mint száz: a játék aliglianGm magasan 
- . \t nek, akkor nem vori majd elődjét, mikor majd megje- 

Í . « kevés Uj' színt lenik. 

- Á : Sisznekajá* Akarom mondani; áa egyszer tényleg 
tékba... Ami a megjelenik. Az ugyanis igen riasztó- 
^ program mére- nak tűnt, hogy a BNzzard bölo^i né* 

\ ^ lót ilJeti, az hány igen lényeges kérdésre nem tud- 

.1^ \ szintén elég ták a választ. Például a megjelenést 

f kecsegtetőnek illetően a kevetkeiő ígéretet tették; 
ígérkezik, valamrker tSBB-hen. Aha. Amúgy a Di- 
ugyanis állító- ahlo 2 site egészét ez a sejtelmes lég- 
lag legalább kör lengi át. Miknr lesz Beb^teszt? 
négy^er ah* Majd. Várható a dmna-változat? 
kora lesz, nünt a Oíablo. Ja, és a ké- eőbb-utéhb. Hány GO-s lesz a játék? 
szftők künn gondot fordítanak arra, Korírlhelul négy. Ajánlott koaflgurá- 
hogy a küldetéseknek immáron mól- ció? Még nem tudjuk. Ár? Igen, az 
tiplayor játékban is legyen értelmük. lesz neki. Háát.minden tiszteletem 
Mem rossz elgondolás, ez szintén igen a Blizzardé, bngy nem akattmh félkész 
sokat dobhat a játékmeneten. S vége- fáiékot kiadni a kezük köiöl, de ezek 
zetül következzen a legmeglepőbb bír; alapján a játék még negyedkész áJla- 
a DiabIo Z már támogatni fogja a 30-s pótban sem leledzik. A sereenshotok 
gyorsítókártyákat. Na nem kell megi- ugyan határozotten ígéretesek, de ez 


eredeti gárda tőfafasege egész egysze- 

rüen ielécelt. Ezek után tán nem Is f. 

kell annyira csodálkozni, hogy e so- ^ W * 

kah álla I már oly rég óta várt játék a ^ \ p ' - 

totális káosz áliapofáhan leledzik, m 7 « |. 

Itt egy pillanatra meg is állnék, s aj- veit w 

tenék néhány szét az első részről. Elő* megJe- % / 

szar ts: aki valami csoda folytán elmu- pő, lingy 5 

lasztotta volna, az feltétloniil szerezze röviddel a V f f 

meg, mert valami nagyon kimarad az Diahln meg- ' ^ 

életébőlf Kincs még egy játék PC-n, jelenéi (s az 
ami ityen tökéletesen ötvözné a fan- első eladási 
tasy, akció és szerepjáték elemeket, kimutatások - 

S az a tökéletesen eltalált játékmenet kszhezvétele) után a Blizzard már be 
■ég (mai szentmtl nézve is) fantaszti- is jelentette, hogy késási a folytatás, 
kásán tetszetős külcsínnel páresult. Na, ez volt úgy kőt és fél éve - és az- 
Nem is csoda, hogy a DiabIo abszolút óla néma csend. Jó, időnként etéruk- 
bcstseller lett a maga ideién. A 5tar- kelták a fejlesztők nAióny soreen- 
craft megjelenéséig talán az Intetne- sbottal, kirajktervázJiittal, előzetes 
len játsdiató pregramok egyeduralko- ígérettel, eéba még a várható megje- 
dőja volt, s mind a mai napig rengett- lenesre nézve is tétM bomályns cél- 
gen szánják rá magukat egy kis esti zásokat. Az például elég biztosnak tű 














A z igasi C'«4<es vetetánuk tnég emléhezliGl- 
nsk az S5I végeláthatatlan ADAD sorozalaí- 
ra. Pofll d 4 RadiaK^Sr De^th Knights ot 
K^in» Gatatuajf lo Savage Frontiers - hngjr psak 
néháryat említsek a tucatnyi játék kűzQI. E 
pogramokaf alapvetően két doleg kiiiütle 
Dssze: a maga koFábain mérléldkŐDek számító 
engine és a teljes egÉsiébea az ADAD-n alagifin 
szabáivrendszer. A siker nem is maradi ek 
hosszú éveken át mosolyogtak ránk az akkor 
még hazánkban nem Igazán létező snftiuare-üi- 
letek fiktív polcaitól az SSJ uretve TSR lógóval 
leletőzdelt dobozok. Aztán véget ért az arany¬ 
kor az AD&D utolsó lóFtényig küzdve ugyan, ám 
végül elbukűtt az újabb, jefab, érdekesebb sze- 
r^játékok rohamai alatt; az SSI látékok hajdan 
dicsőséges gradikáia és englne^ie felett pedig 
ugy^esak eljárt az idő. Héiiányszer persze meg¬ 
kísérelte a megüjulist a szebb napokat is látott 
duó, ám ezek a próbálkozások (péliiáil üitk Sun 
illetve Ravenlnttj valahogy sobasem arattak át^ 
iitó sikert. Már-ntár azt hittan, hogy az ADAÓ já- 


A Jáiék kezdetekor egyediil vághatonk neki Sword 
Coast csöppet som barátságos vadortjának, így 
mlndo^ egyetlen karakter megalkotásával kell 
elbíboíődniink. Sajnos. Az iihinkfaa keriJjő hős|elDl- 
tok ugyan szrves-örönest beállnak r^apatiinkba, 
ám ezek legtöbbje egy esetet som tóléló típus. 
Mérni násáálás és keresgélés árán ogyan r| lehet 
bukkan! néhány életképesebb figurára is, ám láb¬ 
ban örnitem vulna, ha minden esapattapt én kte- 
áíliatak. E prnblémára egyetfen megoldás létezik: 
miltlplayer játékot választva sdotáo vágigíátsz- 
hatjiik a töriénetel, viszont saját karaktereket ge- 
nerálhalonk. Mindössze ana ügyel|iísk, hogy ma¬ 
inkon kÉvjjl minden játékost kapcsoljunk ki - e 
ravasz húzással al^nsan megkijmiyíthetjuk dol¬ 
gunkat. 

A karakterek képepógeil és lehetőségeit alapve¬ 
tően a kasdpik határozza meg, bár nem melléke¬ 
sek tulajdonságaik sem. A kasztok mindegyike bi- 
lajdonságboz van kötve, egy harcosnak példád 


húsz közölt, s ezt klvonija a THACO eriékéfaöl. 
Anonnyihen a végerednÉny alacsonyabb vagy 
egyeoki a célpool AC-jável, aldinr eltaláltuk a gaz 
ellent. Ha ntir Ht tartunk, el¬ 
térték néhány szót a fo^ve- 
les képzettségek elsajátításá- 
rol is. A karakterek bizonyos 


le^lább 9-es erővel kell rendeRteznie. A tulajdovr- pés előtt vad 
Ságokat véletlenszerűen sunsnlja ki a gép, ám a mentegetásekbe és \ 

már kisorsolt értékek kozott szabadno paknlász- vü^ÖHögetésekbe ' 

hatjik a pontojot. Túl sok érldme tehát nincs is a keli kezded, míg csak 

. ..> dolognak , hisz végső ki nem jön a kívánt 

^ soron tetezőlegesen ték. Játszani ugyan az 

- ; oszthatjnk d a ponto- etióle trükkök nélkül 

: ' kát. A vicc az egész- is lehet, c^ épp ide- 

;; ben az, hogy tulajdon- gesíliQ, mlkornéhány 

i i ’ svaink összértéke pechesebb szíiKlGpés miatt 

: nem f ix^ tohál a kel lő deli hőseink pefoenkónt 

türelemmel és sávos topák elha^loiziiL. 

^r—' egérrel rendelkező iá- A HP*i kórul a másik 
tikosok fél ár^l bősz kulcslnnfosságá karakfo- 
^ ^ ii kafttíngatás árán igen- risztike ^ AC, ami a kar- 

csak tápos karaktere- aktét ügyészét, páncél- 

V két hozhatnak össze, 
i ‘ Szerintem mond- 
. . , ■„ ' . ' jóklogíknsahb 

j lett volna egy 

7“ í egyszerű kis 

J_ lúv pnaleluszto- 


gét hivatott időzni. Minél ada- ' 
csonyabb, annál jobb, egy -2 kő- ^ 

ruFI érték már igerr-igin kelte* 
mesnek számít. A THACO |Td Í V/ 

Hit AC 0, csak hogy precíz le- 
gyekj muta^ bisunk iártas^ ^ j 

s^ az adntt f^eibes^ itt / 

GZtrrténazaíaosoflyérUkazMs. f 

A játék a kővetkeze!zöképp szánclla a 
Faltig terjeé- hécol: véletionszHiien sorsol egy számot egy és 


den idők legjobb szerepjáték- 
pragramja" címre. 

Az első screanshoftiA alapján 
két kovetkeztotelést vontem le: 


2j kiagyaláit alighanem a ^^nyj^juk-le-a* 
Diablot” alapgondolatvezételte.Azel- 
ső igazi megtepetis azonbm akkor 
ért, mikor az Interptey ism száit 
bele a játikklaiíák “Csrábat 
te isr rrevezotő vidám 
ba, azag igekély kés éssel 
egy fabhá^kevésté teiMMjJ ; 
dőkópes vedévé 

koltak eH. Haflelu)ar'’?í«^-_~ 

MItaiÉ.n ál Éte ATte rg- 

nyi játék utált atte 


érzéssel vai dol¬ 
gom. Káretik ner 
növeld: az In- 
terplay progra- 
mezóí egy szírt- 


ti és nem utol¬ 
só scrbac han- 
girtalos prog¬ 
rammal mkkitl- 
lak eiő, mely 
szabályaiban teh 
je^tt bű az ere¬ 
deti szerepjálék- 
hoz. 


fxdy^ffios^ pityergő Brege 
barátüíík gyófsásál pm^nítpkon 
tehií egy p^üos szahitja íétee, 
fta azorutal nÉm hagyja abtía 


Az etíenféi tnáf Így te kaníofy ütő- j 
erői képvisel pedig a hét tórpÉböI- 
ma négy szaPaeJ^os ■ 





Mázsása eléggé iGlessul. anl Iwc köztift Igee- kap nlaéea mentéiMésáia és képes kizráütelM tol^ Már CMlítsft hláiyonágaftat. A ^ vége 

csak helienelleii tud lenni ^áneiniálMfl gyégyítanK Ezen Ulil Még énékeli a lemsz felé e vvázsló tesz ceápilMÉ lefiékllid^ 

(flgifetenc K Más kafáklniisriflfa nen két, s teáid ■ ilédelM i |Bi«riDt'‘aet^^ iMta||a,kainaiÉsaRti|irtezi)id JifaniHii^ 

?S a gép saisel egv násttllafes éftékat is yapi vaiázttetse te. MM eUwfeteiik tiliyiaiá Mi kasziiÉat sím léttí. LejuiyiU hIátyisságiA, 
MaltetiBi.1H|.EzanisaálagosértákíiHko- tttteéit ette a telMe tartazÉ, ettg fi lo^ áaiy éj taráadalicat csakte vaiázsfcáiyve^ 

Mely néftéktei kefalyásolla az iHeti karcbék sta- aáilnté kaszt. Hepp, Mid ettatepittMe: cnkte üHotnk. mM vtezoat egy pöttyel leliáz tesz 

Hsztftáit: f8/Dl>es erével 4^‘it adnbaA a sok- nkcfet véfealnk tenni- Szteflépéstikéit t>lO itAiitetii. Em telöl hasaélkiiak mázspáicé' 

zéskea, ing l8UQÍ^á»al Erre a BÍMdla^ Itt^t kap. kát. f ate tea gka teak egysar kaszniátes l a r á g te- 

értéioe sajia mm pahalkaiteik i peotakai lüs- Egy fetszötefts tetai felteat kétfelé- kitcsekat - széni léíkitek aligln tehet a késák- 

koiian, így a tirekaes effének itt te eteiyken ie, aki képes verázselii te. A pipi miistetikiéi htekbea liteogiiai. A speciiliste mézsiáii kién 

varnak. áHaMhan eMiAaté, kogy eriségihkia efaan- alkasztot ateatnk: ék a Mégia agy bcnyts 

A teteaéok té képnséga, l a d iafc a nánsii igi négitt. vtezsol kanMta- |áta izakendtak, abbéi nrázslatszlitefkÉtt 

plttszekat adhat a i ő l sg yve ie s táwod fe oklwg és ivik szintlépéskor aolMatilmai Mspkapii iz eggii többet képesek MenerizskN. Mint ‘teKzel” 

csekkeittieti az AC4. liaMíaek ji kl^ ésszeset. Egyt^ént i kareesek itii a pi^ a kiiégéÉ.Eíinynvirízstatekatvteantegyitta- 

sei a hsneiitei. ktez i«kj keM nafd pófadiűdBia a tegjebb balhésok, ■iiéco vértet vte«i«liek,$ a fia ibM képesek iwgtaaMi, s igái stegiiú kiv^ 

kélSeféte lanibtígehhal. száré és vágésaiszáaMk Uvétateral tz a ragyn^ lalMéiyikaolt kall angfetetetek {agy ''Encatita'* 

15-os érték felett pinz lekte is igaz. EzeafeHI elizbe- _ 

HP-keiadsziitlépés«kk(e,ígyaeite«kara^ tte az élókettakat te. bár az el- | 


számá szlittlÉpés utéit |ez itetto a kasztiidtii függ] 
képzettség-pairtűkat kapnak, s ezek elkaltésérel 
sajótHbatják el egy bizonyos tegyvertfus haszná- 
letát (pl. a kardokétT íjakét, láiitesékél stb.). 
Amúgy liáiki iminilyoi fegyvert kaszaáHal (ka¬ 
csák azt rom tiltja a kasztja}, csak épp a kW- 
len legyverlergatót oly Mlte bntetések sljtják, 
hagy nem Igazán éri meg a dolog, ben siólten 
meg a mertúéDbásokrói; inelyek azt batározzák 
meg, hogy karaktariínk mennyire elleoáiró a külii- 
leges támadásokkal (pl. mérgei, varázslalDk- 
kal, átváltOEtatásokkall snembon. Ezekke len iga¬ 
zán bonyolódnék most bele: minél alacsaeyabb az 
érték, annál jobb - egyébként karakteronk kasztjá¬ 
tól, sztetjéfői 5 nem utolsó sorban a laaggatott 
ralgikus ketyeiéldőt figg. 

Foitlos latiét még az agyas karaktertk jelleiM, ez 
batározza meg ogyante a vbágboz jés egymástwzi 
való hozzáállásukat. Pétdanak okáért egy tőnóny^ 
tiszieln jó lovag és agy kaotPcas ginosz eokroman- 
fa nemesaklio^ ki rrem állbatja egymást, hanem 
sokszor egymás torkának te ugrik. Még akkor te, 
ha történetesen agy t^sapa^n kajaodeznak, agy- 
iiagy nam árt a parti é^lljtásaksr tigyetet ^ 
ilyen ollentétekte. Mint a pétóébnl te sejttiet!, a 
jeflom két részből §11 ossza: az ateő a tönények 
iránti énalmaket jalzi (tervénytteztaló. senttegos, 
kauGkus], míg a másik az Illető mnrafitására utal 
(jó, setileges, gonoszj. E logikát követve palijául a 
kaaHkus gonosz a laggonnszabb gonosz - legalább 
te az Ailantl-Ópcrenclán túl 


Akár cíntelHgemdo, csak kaliriétevidbhalakPtMNd’ 
ezaptetekillitiaAvttffesiá- Jaha|idhid|etete«talci- 
mán fiiÉB. A MHími Magat pneéiát aklr a b^éia le kaiK 


i ^ KözaliM 

MpiteilaiiMMakariatt 

a azfrt bfzonyos sztta> 
áGÜlltejól Jöhet, Ho péhtáel 
magas a nsapatot vazati ka- 
radder kar Izmája, az idegpnak 
lóval keóvezóbben vtezonyol- 
nak hozzánk, a fanltnkban ol- 
asóbbfm kínálgaliák a porté¬ 
kát, s miitlia az őrök te eteé-^ 
zöUmk tennének . A dolog per¬ 
sze iDidítea is igaz, tehát 
hosszú távon idegesíti lehet 
egy 9uasinDije-szeni flgnrával 


tif bibÉi. igtep teiS tamadva haMlossaié: 
IM psL trtilMAiil SÉMit oszthat szét a köv^ 
kézi képasságak kb^ (á nevek gondolom magu¬ 
kért bo^nekj: zsehmotszés, zámyitás, csapdahe-- 
rosÉs ás csapdák eltávnlítasa. A börvértnél nelie- 
zafab pánoélokat nem igazán szenvedheti, szinten¬ 
ként 1-fi HP-t kap. 

A tolvaj egy Igen Érdekes vátta^a. Ért a 
zsebmetszéstiez, második szinttől hasznUbatja a 
mágusok varázslatait, imlamint nagy valászíníteég- 
gel btazonasitja a különféte bivetejü tárgyakat. 
Legérdekesebb képessége mégis az, hogy harc 
közben hűverefö rtellal hozih'thetja társait, ami 
egiflajta áldáskétd működik (ntúdosítja az ellenfél 
debiuit és növoli e csapattagok marálját], Nem 
hasznaiét pajzsot illetve táneíngnél nekezehb véf- 
tekef'^ennak etlenéte határoznttan használható 
kaszt. Szíirtenként 1-fi HP-t kap. 

Gyengék, 

nem értenek a harchoz, lassan tejlődneh - viszont 
pusztító varazstelDk Ismeift, aiely bfeágesen pú- 


rrzetcsek 


ffegá prábálka- 
inyte, így aztán 


nekivághat a vadonnak. Nos, könílbaliil entvyi a 
háttártörtátref, a miÉrtekre játék közban lelhetünk 
választ. Egyébként a játék cselekményét fejező¬ 
tekre tegolták az alkotók, melyek vóg^ egy-egy 
fentosabb talány megoldása jelenti. E módon ki-ki 
sejtheti, hogy jó nyamnn van-e, avagy éppen agy 
teijeseu mellékes szálon beled. Remek megoldd 
az is, hogy az ediiigl kataodnkat egy külön napló 
rögzíti ktfejeietten űlvasmárryos formáhan, így 
nem kon konyákig turkálni a legyzotek között . 

Ami SMonl Coast kies táját illeti. Itt meglehető¬ 
sen agyszerő a kl^ekedés. A pályák szélein ‘'sé¬ 
tálhatunk át” a főtérképre, ahol is meghatárez- 


Hát IgeH, e 

- név ivapért beszél. Fizikai 

j harohan ninos párja, minden 

^ I vértet ás tegyvertípnst használ- 

_I hat. Igen kellemeskipsssBge, 

- hagy egy bizDiyas tegyvertí- 

I pusre többször is kelthet kép¬ 
zettség-pontokat, igenkor speclali^lndik az adott 
fegyverre. Példának okáért az a harcoiS, akt őt 
képzettség-pontot knltett ogy fegyverre, az nagy¬ 
mesterré válik, s háronmai csökken a THACll-ja, 
valamint +5-01 kap minden sebeesára. Ja, és kö- 
rönkéot kétszer tánad - ami azért nem egy utolsó 
dnhrg. Szintenként 1'10 HN kap, 

Aftéle Nohih Hood-szerő figura, 
jelleme csakis “já" lehet. Emellé elsajátritiatja a 
talvaj lopakodás képességét, s eíbévölhet állato¬ 
kat És embereket te. Ez így nég nem te hangzana 
rnsszul, ám specializálódni sajna csak egy bízó- 
nyosszkttjg tud - egy tegyver-típiisre mazImuM 
két képzettség-pnntol költhet. Harcban tehát lem 
igazán veheti tel a versenyt ^ harcossal, viszont 
induláskor választhat magának egy esküdt ellensé¬ 
get (pl. ogréki, akilk) ellen igen jelentős pkisszok- 
kal harcol. Szintenként l-lfi HP-t kap, 

Az abszelát jókisfiú, jellene 
csakis ‘‘tórvénytisztelő jó" lehet. Az erdnjárúhnz 
hasonlóan speclalizálűdbat egy legyverre, viszont 
etűzhetl oz élöholtekat (akár a papok}, pliszohat 


Hát akkor egyenlőre ennyit a IHAGD-k, AC-k és 
egyáb bohökás rövidítések világáról, kaveUtezze- 
nek a tulajdonsaik és kasrtok. A különféle talok 
ismertetését most kihagynám, mivel ezek igazán 
drasztikusan nem hefotyásnlják a karakter lehető- 
ségeit Egy dnlngra azirt nem árt ügyelni: a nem 
emberi fajok csak egy bizonyos szintig képeset 
lojlodni, így aki a fialdurs tetytatásaiten te az itt 
megatkotett csapattal kíván kalandozni, az ne na¬ 
gyon kísérletezzen holmi egzotikus tajokkel. Vagy 
legalább is tóbbkasztú (rauin-elass} karaktereket 
kreáljon, mivel ezek lóval lassabban fejlöiteek - 
viszont több kaszt küliinloges kápességeit is Meg¬ 
kapják. 


-‘rtrength'i: Egyrészt pluszokat adhat karakte¬ 
rünk sebzésére (értelemszeriien csak közelharci 
fegyverek esetében}, másrészt pedig meghatároz¬ 
za, hegy mennyi a maximátte terhelése. Ez ntófabit 
senki ne becsülje alá, mivel a tnlterhell hősök 


PAu-iFn 











Mjramaíosan váKurö idajárás, ai 

M ^laniíóan sávc^lS kairaJcteTak, a 

^vvég^átíialaUai? (s ai utolsó pixelig 
^pj^ziel fajzahl) radon waló^ggal etirará- 
^^Fja az m]aá. Csalt egy ANgot taidcsollia- 
iDk: Id-kt vágjan ^ela miliaifiaía^b! 

S egi já h'r: már készül a Baldurs Gate 

@K ÉtM]e1liet|ilí az Asö részt uágig- 
l Ez mofiéiuk azért sem rossz do- 
ók SDián csak ag;^ bfzoffifas szín¬ 
iünk - az e lüiüti sofzett tagasz- 
Dntokat nfireszj^vk, | sa|álns 
n^dásaafc kosiőnltatéen ügii 7-S. 
ntig latkainak el tiSse^nk^ eztán 
epII a fetlődésijk. Holott m igazi 
alalai birtokába ügir 1G. szinten 
j^^inek a karakterek. A 
> Wesség kadréért inkább 
^ mínosítein ezt a 
W negetilást Jnkább epd- 

SMj rfi várom a már emtoga- 

•' tett kiegészítiL 


tikeisiti^ 


b^iÉ a küvetk^ oAtátlonást- trainarai a já¬ 
ték egjfetiei izmnelrikiis perspekthiákan játszó^ 
dik (á la nmt). á betpsznek teftérttépezése 
egiébkéat aligba fág geM nkiznl beinek b, 
mbA en mAítil knrtiralt áa ^1 itlátiiaté au- 
temap se^i»tájéhozódást. A már efláegelett 
lagír téfképii] sajna nem csasztáHiatii* fet-atá 
keifniik szerint, csak a már tetdenteti belvsíiie- 
kft keresbetiit fel iiiei. A1A nem derítelt, ént 
halleiiásbél ncpsiieft betyekrl lílánl ieSoli a 
preg^ - ezeket nái Iwnifcflr letherBsbetjik, 
ám át még MM itazIntMk ra^ik. Az san enli- 
kei, egr pálva nely oláaiM tánztiiA, 
egiasb a ea^ béittéfna emKk tegfrényékai Jt^ 
letnek bmi éf, néf tel nen derrtelt bcffth. Bize- 
tm e^elrtMMlMt csak egy Uzmites feiaáal et- 
véprase után lebet felkeiesni, ezeket szite 
sadMBl jaliti a piogran. Rengeteg kityszíit 
sen kett kereni a wgsó gfezstembaz- ezek r# 
tik a Már eMtegetett nKÜétszálalc^. EneA elto- 
lán igeiteiieféri átknM a tefktbaltabb, teg- 
tám^ eróühet és dMbekat b, nrirel ezek ki¬ 
eseket, kasznes Infonaáciákat s eem utebú se^ 
ba« legyíHct^ásra váré szmruek sokaságát rej¬ 
tik. ¥ae, ahal náidisszB ^ meglepett 
keboldfalnra bukkaemk, ám a 
hol őfilt rarázsiok, eldkozatt 
ertkbrék gyötörte késők és 
pdrel járt raiázsláina- 
sokvá 

lokia. házikói ezek¬ 
be az ami hazjálíkttk- 
kél leket éfazai» tkogy ei- 

tfMbímgilaEMtanzM 

áetantetljáliiysaB# 

dareGata. 

tem, bigy nég^lM binpmil Jé- 
tt utáflblelel^ titkos beír- 
szméR^ 
lékszcreplokel 
EgyÉbként a j: 
neia játékos ki 
lel a csapat 
aktív karékteril 
reszt azonban 
vüiikt-ZG-ígti_ 
alacsonyabb, ai 
kírnek árvend a pai 
értéknél példán] tnted'étr 
varnstian áJlig felfegr- 
vérzett katonák és 
felvadászok vátiiak 
ránk, fnig buszasnál 
teláton vásárolta¬ 
tunk a boltokban. 

Ugyanakkor a ‘go¬ 
nosz'' jellEmi mellék' 

^replóknél pont 

lordítoit az ábra, ők szctita sem bandák 
mi kisosecké^kkel. bit fibb, harjl^eeeink visel' 
kedését, játék kazheni mégiyihrbiulásaít is bete- 
Fyáselbatja a hírnév. A kettes hírnevet elérve {ez 
nmndiuk nem volt kniuryú, de némi tönié|m^zár^ 
után azért ő^cjntt| Invagcm először csipőé/ 
szavakkal H lette eddigi társaH, nzajd legyvertráh- 
tott és rájnk témudt. Szóval a llberá|jsalib szelte^ 
mű {értsd: tibbléje jelleniböf átló) csapatnklian 
ajánlatos az arany kczéputal követei... Hírnevünk 
egyébként olyan bebóságok miatt sznkott csiötke- 
ni, mint például a tnlvajlás vagy az ártatlan járeke- 
lék hftttálb lemászárlBsa, nővalni pedig réseit a 
tempíornnkhae mege|Hielö adakozással, részben 
peifig a kíiidetések teljesítésével lehet, fz otúbbi^ 
aktul egyébkén rengeteg akad, ezeknek csak a tn- 
redékét kell leJtÉtlenöl végrehajtani a záré képso- 
rek megtekintésében (b tepasztateü pontok miatt 
mondjut árdemes érdemes végigszenvedni]. 

■ -ruÉs 

ElézeteseB az a szörnyű gondolat moteszkált ben¬ 
nem, hagy a haroot h Diabla-mőifja oldották meg 
az Interptey programozni - ami részben igaz b. A 
cselekmény ugyanis vafö-időben zajlik, ám a space 
lenyomásával bármikor megáll ítfiatiuk az eserné- 
nyeket. Ekkor mindent meggondolva, mindent 


megfuttelfa ki-ki kiállja a 
száit pareucsokat, amit azek logiokb tndánk sz^ 
fiit MQ is itfóláttnit majd végreba^. m je- 
gyioném neg, togy sz egyiK karaktsrekat i^tte 
A.I. igencsak váHazaifes képűt nutst - tehát 8 kű- 
lűttboZD Inteni figmák lem tettátlBiil agywjgy 
reagállak egy adelt sziteádéra. A direfct pmai- 
csQkiat igyaB nem ‘‘szegiliefc eiei^ ám egy ka- 
otikMS kaiaktar pékUiI kaitemsabb meftetK aa 
iteÖMlbáf, Mhrt tervétytiáztelű társa j 
hogfkőpz>iödDk,deed«|t 
tapádtálatahi síre ital- 
aakj. Harc közben 
egyábkéttkátdologia 
kell kiooosei n 


kogy ki nit tamt be, aánf sok b^ ágyáHaláii 
lem is lekd pilienii {péhláiA a snr^til ayttzs- 
g$ laÉíihitus nélyni vtszMylag ritkán). A glln- 
oésaal egyábkéit az eresztett HP-ket is vissza 
lelret szárazni - csak épp esigatessáságiai. Sajá¬ 
tos ehuatMortáSi bogy agy magas szinti ciafat- 
nak (magas szteUsdr HP] iszaoyv kosszá Ideig 
k«U táborcsiia, begy nitdéfAí tetjesen fetgyó- 
gyidjoi. Ez igaz aklar Is, ba tartánetasmi rarniak 
VBl egy 

“Kinyi sehek gyágyiaaa'' 
varámtet épp aniyit gyógytl 
agy kezdi pap kHzóboi, 


ték az e^lei delei, ahol van agyait i|n kimoty 
hmitattásflii a iátékkil szemhoe. ElisiSr Is i|in- 
M a csaíeknáiyt játszhatjefc végig bei^ 
agyszearityes játékhaa. U^iazek a s 
ugyanaz a iitékiMeet. Aki a 


az egyszenetyes litikini az n 
taofcgásitiizii-sezaiigbavilíkaléikdkaara- 
tére. Érdekes nMdat a Diahte csetéhen meg tehetett 
ddaa, bon sokai iicatszer is végifpisztíhrtták a 
pekiot, s tizmiharmadszoira is wkirágtak. A Bal- 
driis Gate BsmébM art ini lagyn tidem eiképiei- 
il... Azt vlazont el kall iantnnn, kegy a játék Imi¬ 
den násszsfnpoibel faetasztikiis. A gt^ is a 
kangutet belyeikéot a tütetotesség határát sáral|a. 


gyításaia.Ei 

péUádkét 


A balt ax BiteTnaiTVBk qyujtohetya: egysx^tübb 
leiVfdS* esetleg vásárott^tnak; közepesen bo- 
nyotüttak pébiáuí lopnak; az igazi tréfaipestetek 
pedig akár “r^iiőgyakoinsinak'' is 
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tartani az ellent, miközben a megottiik állő papok 
folyamatosan mnrmolják a külcnf éle gyogyrtó-va- 
rázslntokat. A varázslók pedig a ntes^ l^ctlwl fh 
gyofnek, tegteljobb léha engednek meg egy-egy 
osúnyább támadá-varázslalQt. 

Miként a mendás is tartja: “menha után éltes a 
pteenés”. Jeten esetben aizorban nem írsak édes, 
hanem szükségszere is, mivel a varázslók és pa¬ 
pok a pibenás sorai memerízálhat|ak íjra varázs¬ 
latokat. Az AD&D-ÖEn ugyanis nem a jel megszo¬ 
kott nnanaponlos rendszer szerint történik a va¬ 
rázslás - minifeii karakter egy megadűtt számú és 
szintű varázslatot képes memoiizátni, melyei 
csak újabb nyolc óra szunyőkálás után kapbat 


mint mondjuk 0 |y nyolcadik szintűéből. Ami 
jnflBiijuk igen mérete baromság.,. 

^. - -si 

Hál, lassan a harmadik oldal legalján tartrüc, s 
számtalan dofogrcl még nnm is szóltam. Alkirdores, 
fogadok, párbeszédek, k^és, letíififaiick, hogy 
csak néliáiy témát omlitsek. Meotségemre fegyen 
mondva, hOOT a Baldurs Gate egész egyszerűen na- 
talmas - mind méreteben, mind pedig minőségében. 

Az igazat megvallva egy egiész újságon keresztül et 
tehehie írdogálni róla, s ennél nagyobb dicséret hír- 
lelenjéhcn nem Is |irt eszmnbe. Tán a moltíplayer já- 


r. 1 ci|(Jn£!rn tokáCstE!^ Mjjeinfim. 
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A mi nap, amint zacskó Sizotyolából álló 
estebédemet fűgyasztnttam a kzt. Ist¬ 
ván park valamelyik padján, és meg¬ 
próbáltam a héjakat a legfel lábatlanhodó 
galambok fejére juttatni, egy huszárvágás¬ 
sal megöl dottam városunk néhány problé¬ 
máját: a 4-es metró végállomásánál lesz 
az ói Nemzeti Színházi (Hint látbaíó, igen 
elfoglalt emberként is szívemen viselem a 
közügy eket,! Ez a frappáns ötlet annak a 
melléktermékeként született, hogy igen 
sokat gondalkoztam azon, hogy vajon mi a 
jóistent csinálhatnak a polgármesterek, 
azonkívül persze, hogy megválaszfásuk 
után felveszik a fizetésüket és aprébh- 
cseprobb síkerdíjaikat, protokolláifs jelle¬ 
gű megbeszéléseken vesznek részt, uj 
adókat eszelnek ki (például szotyol ozás¬ 
ra), és naprpl-napra a TV-hen vigyorognak 
avagy panaszkodnak. Ma már tudom, hogy 
kicsit gonosz voltam vetük szemben, mert 
igencsak sűrű az életük. Ebben nagy segít¬ 
ségemre volt a Maxis cég sikersorozata, a 
Sim City - amely most már a harmadik 
résznél tart, 

Történelemlecke dióhéjban: A sorozat na¬ 
gyon régen lódult, a C64 é$ az Amiga fény¬ 
korában. Majd 1D évvel ezelőtt történt, 
hogy először játszhattunk építgetösdit. A 


kitérek majd a 
részletekre is. 

Először is egy 
tévhitet szeretnék 
eloszlatni: a játék 
a tervezés sfádiu- 
máhao kicsit 
másképpen nézett 
volna ki, mint ez 
a végleges verzió, 
ugyanis az előze¬ 
tes hírek alapján 
tartalmazott vol¬ 
na egy, a SD kár¬ 
tyák által erősen 
lámogatott há¬ 
romdimenziós né¬ 
zőpontot, mely¬ 
nek segítségével leszállhattunk volna a 
mennyekbot kicsiny városunk zajos forga¬ 
tagába, hogy testkazetbol figyeljük az 
eseményeket. Nos, ez (legnagyobb bána¬ 
tunkra) nem valósult megt a készítők dob¬ 
ták az ötletet, és maradtak a hagyomá¬ 
nyos (már-már kicsit öregesnek haté) izo- 
metrikus SB-néí, azonban - a mai trendek¬ 
nek megfelelően - a színpalettánk "ki¬ 
csit” kibővült, a ma^zív 25G szín helyett 
immár 65k-s színmélységben épül, szépül 


megkülönböztetés, ami nem csak grafikai 
és árheíi különbséget hoz magával, hanem 
sok minden másra is hatással van. Ekla¬ 
táns példa erre, hogy (a második résszel 
ellentátban) az embereink immár nem az 
óriási felliDkarcol ókban és betondzsunge- 
lekben laknak legszívesebben, hanem snk- 


célszerü tehát az óvárosba, netán egy la¬ 
kótelep mellé építeni (mint ahogyan ezt 
több esetben nálunk a kommunista “hona¬ 
tyák” elkövették). Az öO-es, GD-as évek 
ipari és környezet védet mi robbanása azon¬ 
ban márEs megoldást kínál a bajra: inégje- 
lennek a hulladékégetők, később az íjra- 
f el dolgozó üzemek (a magyar MÉH{ecskék] 
megteleloi). Később összeküthetjük a kel¬ 
lemest a hasznossal, ugyanis olyan sze¬ 
métégetőt építhetünk, amely már áram- 
szalgáltatoként is üzemel. Minden 
akárhogy is tüntetjük el a 
töleg a térkép szélére pakoljuk ezel 
épületeket, mert a lakók egyáltalán 
nem tolerálíák az ilyesfajta szom¬ 
szédságot jaki turkálni akar, az 
majd úgyis odamegy}. 

Az ipari negyedeknek 
(végre!) nem kell a bel¬ 
városhoz közel esniük, 
és a játszóterek, par¬ 
kok is sokkal nagyohl 
jelentőséggel bírnak, 

Aí 


program rendkívül népszerű volt, hiszen 
nagyon [ó dolog figyelni, amint a kezünk 
munkája alatt kis porfészekből igazi met¬ 
ropolisszá fejfodik egy település. Sikerére 
leginkább az a iallemző, hogy a Maxis 
megtartatta a Sim etonevezést, és ezen 
név égisze alatt majd egy tucatnyi gazda- 
sági-építgetős-fejlesztgetős szrmuláci ét 
hozott ki. A második rész grafikájában 


hozta az igazi áttörést - korénak egyik 
jegszebberr kívitefezett, izometrikus 30 
ábrázolást alkalmazó játéka volt. 

Most pedig itt a sorozat legújabb tagja, 
amelyet talán a legnagyobb várakozás elő¬ 
zőit meg a Sim nőv kisebbfajta kompiiten- 
zált legendává válása óta. Leginkább az a 
kérdés vetődik fel mindenkiben, hogy a 
(szinte természetes) optikai tuningon kívül 
miféle újdonságok találhatóak a játékban. 
Az ismertetőben tehát ez fogja a legna¬ 
gyobb hangsúlyt kapni, de természetesen 


a város. A maximális felbontást a viden- 
hártyánh, a menitorunk és a gépünk kapa 
citása szabja meg. 

Az épü letek, az előző részekkel ellentét¬ 
ben, viszont immár teljesen 30 objektu¬ 
mokként jelennek meg. Ez azt jelenti, 
hogy ha forgatunk a képernyőn, nem egy¬ 
szerűen ugyanazt a képet kapjuk, hanem 
az épületeknek immár valóságos “hátul- 
juk” van, minden oldalról 
másként festenek - ez 
legjobban a nem 
szimmetrikus épü¬ 
leteknél látha¬ 
tó. Egyúttal a 
forgatás szö¬ 
gének lé¬ 
pésmérté¬ 
két is 
csökken¬ 
tették 90 
fokról 45- 
re, azaz 
egy teljes 

körhöz már S fordulat szükséges. 

Az épületek száma a Sim Dity 20DÜ nyolc¬ 
van fajtájával szemben igencsak megug¬ 
rott, immár több, mint 35g féle épületet 
építhetünk, ami azért még gombécbol is 
sok. Az előző rész csak nagy és kis népsű¬ 
rűségű zőnákal engedélyezett, itt megjele¬ 
nik a köztes állapot is, ameCy hihetetlen 
módon a “közepes népsűrűségű” területet 
jeleitti. Mind a három épülettípusnál (ugye 
a lakótömbökről, ipari negyedekről és az 
üzleti zónákról van szó} alkalmazható ez a 


kai inkább a nyugisabb, kertvárosi hangú 
latot árasztó épületeket kultiválják. 

Mit mondjak, meg tudom őket ér¬ 
teni, Mivel a számbeli különbsé¬ 
gek óriásiak, nem tudom szóróI- 
szóra felsorolni az űj épületeket. 

Egy dolgot emelnék csak ki egy ki¬ 
csit részletesebben: a Maxis cég 
(igencsak helyeslendő módon) mindig 
is nagy súlyt feketetett a kernye- 
zetvédeiemre (lásd Sím isié, 
vagy Sim 
Earth} - ( 
ez 


nem 

kerülte el ezt a 
részt sem. A lég- 
szennyezést már az elő¬ 
ző részből ismerhetjük, itt 
megjelent a természetes vi¬ 
zek szennyezése is. Ezt csak kb 
a 70-05 évek felé megjelenő szennyvíztisz¬ 
tító berendezéssel tudjuk korrigáliti, 
amely ugyan igencsak borsos befektetés, 
de mindenképpen megéri az árát. Újfajta 
lehetőségünk a szemétlerákók, illetve sze¬ 
méttelepek építése. Ugyan a szinte töké¬ 
letes szimuláció a szagokat még nem ké¬ 
pes érzékeltetni, de már csak a dekoratr- 
vitás szempontjából is igen haszontalan 
dolognak tűnnek - pedig nem azok. Nem 


csökkentése 
mellett növelik a 
föld értékét is, 
ezáltal a fejlődést 
gyorsítják, és ami talán 
a legfotifosabb, a Eakos- 
ság hangulatát is emelik. 

Igen, a lakosság immár nem¬ 
csak apró pontokból áll, ami 
senkit nem érdekel, és már nem 
is csak a “növekedjetek és soka¬ 
sodjatok” parancsnak engedelmes¬ 
kedik, hanem hangulata is van. Ha va¬ 
lami nem tetőik nekik, bizony ök nem köl¬ 
töznek oda, és akkor a fejlődésnek, adó- 
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/bevételnek és a pontezimnah is búcsút 
/ mondhatunk, arról nem beszélve, hogy 
/ legrosszabb esetben még lázonganak is. 

Van egy “pár” (egész pontesan 110) olyan 
épület is, amely a Fdid egy-egy nagyvárO' 
sának viláihífes építményét bivatett a 
képernyőre vinni (pl. az Eiffel-torony, az 
Empire States Building, a Big Ben vagy a 
Sidney-i Dperabáz}. fuEajdonképpen csak 
dekoratív szerepük van, mert nem láttam, 
hogy knldnosebhen befolyásoltak volna 
valamit is, igaz, hogy állati léi néznek ki. 
Egy városunkban maiúmum 10 ilyen épület 
lehet, ez valoszíníl- 
lég csak arra ié. 


esetönkhert a vezetékes víz és a metrétiá- 
lázat feilesztését ielenti. Mind ketté na- 
gyón fontos, a metráállomások melett sie' 
rétnek az emberek lakni, és ezáltal a fel¬ 
színi tcrgalom is csekken. 

Akinek még ez sem elég, az letdJthet a 
|áték slte-|árúl a késnbbiekben egy épíi- 
letszerkesztot Is, amivel olyan csi¬ 
nál, amilyet csak akar. Megem- 
líthetem, hogy a Sim City 
2aiXI-hdl Is áthcztiatunk 
kész városokat (bár köt^ 
ve hiszem, hogy sok 
olyan játékos len¬ 
ne, akinek ezek 
még megvannak 
vafahcl a vinyó 
szegletében), 






gok. 
Alacsony 
népsűrűségű 
ipari telepeken léte¬ 
sítik őket a polgáraink, 
kritériumuk, hogy távol esse¬ 
nek az utaktól, kicsi legyen a lég¬ 
szennyezettség és a földek értéke. 
Megmondom őszintén, sok értelmét nem 
láttam ilyerrek építésének, szerintem csu¬ 
pán disziídelemek, mindenesetre hogy tán 
jók is valamire. 

Természetesen megmaradt a 2000-böl 
már jól ismert földalatti építkezés is, ami 


mindenesetre 
dicsérendő, 
hogy valamilyen 
fciyamatcsságet 
próbáinak a ké¬ 
szítők fenntartani 
[ugyanis a második 
részben az elsőben 
épített varasainkat is 
használhattuk). 
Mindenfélék éppen érdemes 
egyébként felkeresni a játék 
siteját [www.sc3000.com), mert 
amellett, hogy sok hasznos infor- 
imációt megtudhatunk róla, letölthe¬ 
tünk különféle add-enokat, városokat, 
helyt kapott egy kcplett FAI), ahol cheat- 
eket, különböző építési technikákat, tip¬ 
peket és trükköket is találhatunk. Ha a 
Mazis nem hazudik, lesznek letölthető 
épületek, katasztrófák (bár igaz lenne, 
lásd hátul a dörgedelmeimet). 

Ennyit az épületekről, mert ami első pil¬ 
lantásra feltűnhet, az talán nem is ez, ha¬ 
nem a zoomclás mértéke. Immár sokkal 
emberközellbh léptékben Is megnézhetjük 
a városunkat, ami körülbelül annyit tesz, 
mintha egy közepes méretű lakóház tete¬ 
jéről kukkolnátrk. Ekkor egy rtagyobh fel¬ 
hőkarcolónak például már csak az aljáit 
láthatjuk, mert nem is fér bele teljesen a 
képbe. Az őrömbe azonban némi keserű¬ 
ség Is vegyül r az ötszintü nagyításhúi a 


legnagyobhnál azért már látszik az épüle¬ 
teken, hogy pixelekből állnak. 

A város immáron valőban él, szinte érez¬ 
zük a nyüzsgést. A kis fekete pixelekből 
iépola autók, haj ók, repülők (még a met¬ 
rók is látszanak) és különböze jármüvek 
alakultak, és nem utolsósorban az embe¬ 
rek is láthatóak. Nem elég, hogy igen jő az 
animációjuk, hanem felismerhetően van¬ 
nak megrajzolva is, a terek körül gyere¬ 
kek, a laktanyák körül katonák, a kórhá¬ 
zak körűi fehér köpenyes örvösek rohan¬ 
gálnak. Az autók megállnak az utcasar¬ 
kon, hogy átengedjék a gyalogosokat, du¬ 
gók alakulhatnak ki a rassz utak következ¬ 


tében, szóval a forgalom Is aprólékosan 
kidolgozott. Ha tűz vagy valami más ka¬ 
tasztrófa közeleg, az anlmáclá felgyorsul, 
mert pucol a jön ép. Ezek ugyan csak apró 
részletek, de többek közt ezek tesznek 
naggyá egy programot. A gyártók állítása 
szerint (meglehetősen objektív tartás...] 
külön “traffic simulator '-t hoztak létre, 
minden egyes járműnek és gyalogosnak 
megvan a meghatározott útvonala amit kd 


vet, ahonnan és ahevá igyekszik. Ezt azért 
egy kicsit túlzásnak tartom, mert nem hi- 
szetm, hogy ennyire részletes és mindenre 
figyelő Al-t kapott volna a játék, de az is 
igaz, hogy nem követtem végig egy teher¬ 
autó útját sem - ha valakinek van hozzá 
türelme, próbálja ki. 

A méretek immáron kolosszálissá nőttek: 
a városunk alaptorülete a négyszeresére 
duzzadt az előző részhez képest, és mivel 
ez egy méretarányos és pontos szimuláció, 
kijelenthetjük, hogy nem túlzás az egy- 
szász négyzetmérfőldnyi beépíthető terü¬ 
let. Apropos, beépíthető terület: ebben a 
részben sakkal inkább odafigyeltek a dom- 
burzatl viszonyukra, mert 
most már láthatóan he- 
gyes-völgyes (azaz nagyobb 
szintkülönbséggel rendel¬ 
kező] városokat is építhe¬ 
tünk. 

Immár nincs az az érzé¬ 
sünk, hogy egyedül va¬ 
gyunk valahol a nagy sem¬ 
miben, hanem sokkal in¬ 
kább érezhető a szomszé¬ 
dos városok jelenléte. Sőt 
olyannyira, hogy akár “sza- 
kosodhatunk" is bizonyos 
területekre (nészhefi a kör¬ 
nyezeti adottságoktól füg¬ 
gően), például lehetünk kiemelt zöldterü¬ 
let vagy nyaralóhely, iparváros vagy áram¬ 
szolgáltató, ugyanakkor egy hatalmas sze¬ 
métdomb is. A választás csak rajtunk áll, 
a íehetőség adutt a kuntaktus megterem^ 
lésére a szomszédos városokkal. A kap¬ 
csolatát a polgármesterek együttműködé¬ 
se jelenti, sajnos magát a konkrét várost 
nem látjuk, csak általános adatukat ka¬ 
punk róla. A szolgáltatásokért cserébe ál¬ 
talában busás pénzösszeg üti a markun¬ 
kat. Mindenesetre a teljesség jegyében 
megjegyzem, hogy a kereskedelem a 
szomszédokkal meg lehetősön egyszerűre 
sikeredett, talán az ebben rejtő lehetősé¬ 
geket egy kicsit jobban ki lehetett volna 
aknázni. A dolog ügy működik, hogy egy 
villany vezetéket, vagy egy csatornát, utat 
elhúzunk a térkép széléig, majd ezután 
nem sokkal jelentkezik nálunk a szomszéd 
képviselője és kér illetve felkínál vatárni 
szolgáltatást. Sajnos ennyi az egész műve¬ 
let, de hát semmi sem tehet tökéletes. 

A kazalhotőség i$ jő irányba változott, a 
végei áthatatlao szöveges menük immáron 
jópofa gráfikUS- 1 kanos felíílűletet kaptak. 
Tatiácsadőtnk is vannak, akik a városira- 
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t^oha jopár napba 
i$ beletelik, mire 
kijei anhetjük a 
városról, hogy ez 
már Égen, ide akár 
én is bek öltöznék» 
mégis egy Idő 
után kicsit egysí¬ 
kúvá válhat. Ezt 
azért valamennyi¬ 
re ellensúlyozol a 
rengeteg épület, 
illetve, hogy kü* 
iDnhiiző stílusú ás 
szerkezetű váro' 
sokat építhetünk. 

Olvastam egy nyc- 
gatt újság revlew- 
jában egy nagyon találó elemzést a játék- 
róh szárintük nem is igazán egy számító¬ 
gépes játék, kicsit inkább a LÉGO-ra ha¬ 
sonlít. 

Mostanában igen nagy a sorozatok di¬ 
vatja a számítógépes játékokban. Én 
megértem, begy egy jól bevált (ás táleg 
nagyon sikeres) alapkoncepciet nem le¬ 
het e^ík napról a másikra lelrúgni, de 
ma már szinte kivétel nélkül olyan játé¬ 
kokkal találkozunk, amik egy tlózpt maj¬ 
molnak 1 kor technikai szintjére való fel¬ 
hozatallal. Kínzóan hiányniom az eradati- 
séget a programokból (a fomb Raider 1 
és 3 közt szerintem az a különbség, hogy 
más pályákon és nagyobb felbontásban 
játszhatunk, |a és 
Lara kúszni is tud). 
Ami azt Illeti, ez iü 
is elmondbaló. A 
játékmenet válto¬ 
zott egy pár dolog¬ 
ban, van egy ra- 
hedli új épület, de 
az alapstratégia 
nem változott (akár 
egy real-time stra¬ 
tégiánál), de igazá- 
béi csak egy felújí¬ 
tott dolgot kapunk. 
Az egész játék tu¬ 
lajdonképpen azon 
múlik, milyen 
ügyesen lavírozunk 
a lakossági igények ás a büdzsénk közt. 
Nagyon hiányolom a 3D-s nézet kimara¬ 
dását, ez valóban forradalmi újítás lehe¬ 


tett volna. Beletehették volna a napsza¬ 
kokat is (vagy legalább az évs(zakDhat), 
például egy é^kal nézet Igencsak ki¬ 
rály lett volna. 

A negatívumok közé sorolnám azt is, 
hagy a nagyítások közti lépkedés megle¬ 
hetősen időigényes, és csak lassan tölti 
be az egyes épületeket a gép. Mindazo¬ 
náltal ha figyelembe vesszük, iiogy men¬ 
nyi és milyen minőségű grafikát mozgat a 
program, akkor talán valamannyivel el¬ 
nézőbbek lehetünk ebben a tekintetben. 
Mindazonáltal a játék igen jé és min¬ 
denekelőtt: gyönyörű. Gazdasági szimulá- 
ciának elsőrangú, ''reál tíme stratégiá¬ 
nak” is elég látványos, ha valakit nem 
zavar, hogy itt bizony nem háborúzhat. 
Érdemes megemlíteni a grafika mellett 
az igen jól sikefült zenét és bangbatáso^ 
kát (támogatja a 3D-s hangkártyákat Is): 
a program alatt fúvósokkal támogatott, 
kellemes jazz-szerű zene szól. 

Akik sokat vártak rá, azok bizony nem 
csalódnak, de akik esetleg nem isnter- 
nék az előző részeket (teszem azt, akkor¬ 
tájt még nem érdekelte őket) azoknak is 
ajánlom. Tula|donképpen minileiikínek, 
aki érez magában némi alketészeNemet 
és kreativitást, egy kicsit megesőmörlőtt 
már a mm hálástól és most már inkább 
építeni szeretne. SÖt, egy pár bét fálék 
után akár is lehet indulni a következő 
helyhatósági' választásokon... 

U. 


nyitás minden terüfetérél (egészségügy, 
bűnözés, közlekedés, stb.) hasznos infor¬ 
mációkkal és tanácsokkal látnak el min¬ 
ket (kicsit a (^ivilizatÍDnbél ismert taná¬ 
csadókra Ita^ulitanak). Az előző részben 
az újsághírekből értesültünk a fontosabb 
esemanyakról, Itt a képernyő alján egy 
sorban onfine mennek az informáciék, 
elég csak odakattíntani, és már a (tolyszl- 
nen is vagyunk. 

Az egyik lagfontosabb, hogy minden tel¬ 
tünknek lálhatő és érezhető hatása van a 
városra, és ez nem kizárúlafg az épületek 
grafikájában, esetiag fajlodésáben imitat- 
kozik meg. Ha éppen meguntuk a Gangs- 
tersszel való játszadozást, építsünk itt egy 


naköroket is csinál), de szívesen veittem 
volna egy pár régiséget fs (pl. légika- 
t^rofák, vagy az árvíz az előző részek¬ 
ből). 

Jlt említeném meg ezt is, hogy a ka¬ 
tasztrófáknál feltűnt egy új ikon is, ami 
eddig még r^em volt: tulajdonképpen egy 
légétszirénáfől (vagy talán inkább egy 
vészjelzőrő)) van szú. Akkor kell használ¬ 
nunk, ha valamilyen veszély fenyegeti a 
polgárokat. Használata után a nép fede¬ 
zékbe vonul az utcárúi, csökkentve így a 
lehetséges áldazafok számát, és növelve 
a rendőrség, illetve a vészelháríté alaku¬ 
latok munkájának hatékonyságát. Érde¬ 
mes azonban megjegyezni, hogyha ok 
nélkül nyomkod¬ 
juk a gombot, ak¬ 
kor az első kamu 
riasztás után a 
jénép ránk se ba- 
gozík, hanem 
végzi tovább a 
dolgát. Mit 
mondjak, érthető 
a dolog, szerin¬ 
tem ha napjaink 
Budapestjén 
megszúlalnának a 
légészirénák (ha 
még működnek 
egyáltalán), a la¬ 
kosság 90%-a a 
seprűnyállel ver¬ 


laktanyát - a katonaság jeterdéte erősen 
csökkenti a bőnö(zést. Szükség Link van ke¬ 
vésbé kőrnyeiotszennyezu iparra? Nem 
gond, tartsuk szem előtt az oktatást, a 
mérnökeink majd nyomat|ák a találmányo¬ 
kat. Egyszóval a program mesterséges in¬ 
telligenciája igen fejlett, ezt igen jól elta¬ 
lálták a programozók. 

Nos, úgy tűnik eddig r^k áradoztam a jő- 
tékróL Ménük hát meg egy pár hibáját is! 
A kereskedelem egyszerű voltát már emlí¬ 
tettem az előbb, most egy pár másikat so¬ 
rolnék. 

Elsősorban keveslem a katasztrófák szá¬ 
mát. Minden maradt a régi ben, csak a 
tűz, tornádé, földrengés, UFII-veszély és 
íázadás keserítheti meg az életünket. 
Ugyan a kivilelezásük nagyszerű (a torná¬ 
dó belseiében pörögnek a romok, kocsik 
és az egyéb hordalék; az UFO még gabo- 


né a plafont, hogy a szomszéd balkítsa le 
a fV-t, mert felmegy és leüti (én is ide 
tartozom...)' 
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(ne^m Pentium ii| hosszú músadporceket kell 
várnunk az ütésnk között. Nem is a töltés 
igényli igazán a gép leljesitményét, hanem 
a gálya más siemszöghöl való gynrs újrara}- 
znlása. Egy P2O0-nál lassabb gépen ez a 
várakozás egyszerűao ideggyilkűs é$ megöli 
a játék élvezhetöségél. Ezen kívül a kezelés 
sem ágpan gyerekjáték, mert Igaz hogy a 
legtöbb epeié [mint például az ütök kivá- 
lasitása) automalliált, de egyedül a játékos 
kezelése és a talaj domberzatának felmérés 
se olyan nehéz, hogy jőpár lapos gyakorlat¬ 
ra és esetleg még tehetségre is szükségünk 
loszaz elsalátításáboz, ha nem akarunk az 
utolsó helyen végezni a bajnokságon, 
niiiiidant összevetve, a MiDiosQft legújahb 


goEfjátéka, az 1999 Edüipn, megfeJellou 
szép, jo hangbatásokkaE is kecsegtet - vi¬ 
szont túlzott komolysága és bonyolult irányí¬ 
tása miatt, nem ajánlom olyan játéknsnknak, 
akik most kezdenek ismerkedni a golffal. 
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1999 a golf éve, 
mondhatták a Micro- 
soltnáí, mielőtt piac¬ 
ra dobták a lég újabb 
golf játékokat. IVílvel 
a mamutcég nem¬ 
csak a játékairól bi- 
res, elővigyázatosan 
kozelítetlem a prog¬ 
ramhoz, nehogy meg¬ 
lepetés érjen. Mikor 
keízembe került a do¬ 
boz, me gb ö k kentem: 
bát már ide is beköh 
tűzött az a bizonyos 
"^Joe Black ? Ugyan¬ 
is a boritéu mintha 
Brad PItt ágaskedett 
volna, golfütővel a markában. Az előbb em¬ 
lített film emléke, kellemes érzéseket 
árasztott bennem, ezért rögtön lágya bb szív¬ 
vel láttam hozzá a játék tesztelésének. 

A programot a Fríendly Software Corporati¬ 
on készítette a Microsoft számá¬ 
ra, igaz nem nagy nevű cég, 
de ahhoz hogy Mr. Great Bili 
lelkarnlja ezt az ifjú titán 
cs^atot és beleegyezzen k 
a játék kiadásába, vala¬ 
micskét mégis 


osapat programozúinak. A Mioroseft a bori¬ 
tőn, hihetetlen életszerűséget, gyönyörű de¬ 
signt és egyszerű kezelhetőséget ígért. 
Megfigyeléseim szerint, a fehér hollá ritka¬ 
ságával vetekszik az olyan játék, amelyik 
10O^/«j'ra beváltja ai előre beharangozott 
Ígéreteket . Ezért a játék betöltése után, 

, elindultam feltérképezni miben is Indí- 
^ tettak a kiadónál, A csalódásom ott 
kezdődött, amikor a játék és menü¬ 
re ndszere designját pillarrtottam 
meg. Az egész úgy testeit, mintha 
iblak bort futott volna, és még a 
indows ikonok is ott figytl- 
képernyé sarkában 


tudniuk 


lett 


mint 


egy 


Ta 


mközben az üfot kóstoi^ 
egjf rővkl vítteön s 
yáíva óróineít is 


látvány volt). Az ElecIronlD Árts játékoknál 
fól megszokott intrút egyszerűen kihagyták, 
úgybogy senki ne számítson semmiféle be¬ 
vezető videóra. Ez elég érthetetlen volt a 
vámomra, mert nem hiszem, bogy a 2 CD^t 
megtöltő játék melEé, nem téri volna fel, a 
lemezek valamelyikére egy pár perces, kis 
hanguiatteremfő filmecske. 

Összesen 2 fajta képen átihatunk a golftab- 
da elé {plusz még a hálózati Játék|. Ha a Qu- 
ick Startra kattintunk, rögvest a játékmezön 
találjuk maiunkat, az lagfeljebb gyakorlás¬ 
nak vagy az irányítással való ismerkedésnek 
felel meg (szóval olyasmi, mint a Traíning). 
Ha most prőÉkáEkozunk cEőször, és még nincs 
mentett áilásunk a gép egy Defaolt iáiékost 
fog kreálni számunkra, viszont ha 
már ismerjük a dörgést és a bajno¬ 
kokat is megle ckéztettük, a leg- 
utQbb mentett játékossal fogunk a 
gyakorlópályára kerülni. A máso¬ 
dik lehetősig az igaz] szezon el¬ 
kezdése, mégpedig a New ftound, 

Miután rpkattintottunk, egy új ab¬ 
lak nyílik, ahol mindent beállífha- 
tunk a játékkal kapcsolatban. Ki¬ 
választhatjuk, hogy melyik pályán 
kívánunk indulni jősszesén 7 pálya 
van, de ebből 1 bonusz), milyen le¬ 
gyen az időjárás, itt külön lehet 
kiválasztani a fu nedvességét, a 
teihók sűrűségét és a szél erőssé¬ 
gét is. Továbbá ebben az ablak¬ 
találhatunk még olyan 
fi ne msá gokai is, 
az emberünk 
tudásának a 
infigurálá- 
vagya 
ilya ne- 
:égé' 
lek he- 
[állítása. 

Minden- 
:épen ér 
irres ide 
lekukkanta- 

li, mert itt választhatjnk ki 
figuránk alakját, öltnzietét és 
még az irányítással kapcsolatban is le- 
érdokességeket találni. Itt felfedeztem 
kis segítséget a kezdő játékEzsoknak, 
egy aprócska tiimol, ami elrrtagyarázza ne¬ 
künk a játék és a fickó kezelését. 

Miután kiszórakQztuk magunkat a beállítá¬ 
sokkal, bele is vághatunk a játék közepébe. 
A páEyák grafikája a Microsott ígéretéhez 
hűen szépen kidolgozott (bár néha, például 
az erdőben fellelhetők objektum illesztési 
csúszások}. A játék ugyan nem használja ki 
a 3D gyorsitók nyújtotta lehetőségeket, 
mégis maximális élethű tájat és tökéletesen 
élvezhető játékot kínál. A golfozo ember¬ 
kénk mozgása és alakja egy az egyben digi- 
taiEzáit és fénykép minőségű - semmi kivet¬ 
ni valót nem találtam benne, hibátlanra si¬ 
került a maga mődjén, emelem kalapom 
előtte. Hasnnloan eltaláltak a hanghatások 
is (azért csak a hanghatásokat emelem ki, 
mert zene csak a menüben vanj. A "’termé- 
szet lágy aEén"-érzést, a tökéletesen életbű 
madárcsiripelésekkel é$ szélfuval tatokkal 
érték ej, melyek tényleg olyanok mintha 
egyenesen ez erdőből zümmögnének a fü¬ 
lünkbe. Ezeken felül, minden egyes ütésünk 
után, egy égből jövő hang bírálja annak si¬ 
kerességét és néha tanácsot is ad a követ¬ 
kezőhöz. 

A látékmeoet és annak élvezfietősége, már 
nem ennyire pompás, de főleg a képváltá¬ 
sok sebessége miatt. Egy átlagos gépen 
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H lúú! KiálttiatDtt fól valamihúr a SŰ-as évek 
derekán a King's QuBst bIső résiéi befejez¬ 
ve a gvanúllan AmigafC lujajdnnos. Akkor 
mép nem sejtette, ke|)f a King's Quest az Éned- 
torduJúra a leghnsszabh kalandlátik snrozattá, 
már-tnár számítógépes szappaneperlvá növi kj 
magát. Az akkor még 4 színű köm^ezetíien ját¬ 
szódó, szöveges pafanesnkkaE iránvítbaté játék 
hatalmasat változott a nvojc rész alatt. Az első 
három rész liasanló, a negyedik rész grafiká|a 
jeEentSs mértékliefi javujt {VGA!|, az ötödik Tás^ 
tol kezdve pedig a szöveges iranvftás hElyébe 
ikannk léptek. A hetedik riszhen sajnálatos 
‘ újításokaf' vezettek be: Windows alá jelentet¬ 
ték meg, hazavágták a savé game fonkolót és 
nem teliratozták a párbeszédeket. Azonban a 
leggvökeresEbb váttoz^ a nyojcadik epizód 
hozta. 

A változások éve 

Kétságlelen, hogy a változások korát éljük - 
na nem egy számítógépes krímazri gEHidolok, 
hanem a 3P térbédítására, A Slarra közel kát 
éve nem jelentkezett újabb kalandjátékkal, pe¬ 
dig ez az eredeti protiij jk, amely méltán 

KQ ÚJ 


világhírívé tette éket. A néliaj kis cseládi vál¬ 
lalkozás a 90'es evekre komoly eéggé fejlődött, 
és piaci trendeket kővotettj illetve alakított. 
Talán megszívlelve a régi mnndást, miszerint a 
SLSZter maradjon a kaplafanáít 1993-re vissza¬ 
tértek egy kicsit a régi profilboz: 1998 végén |e* 
lent meg a KP8, a Qoest fór Glory 5, és még 
idén várható a Gábriel Knight 3. része is. Ter¬ 
mészetesen ezeket az anyagokat mind a kor kö¬ 
vetelményeinek megfelelő köntösbe öltöztet^ 
ték, vagyis immáron teljes SD-ben kaiandozha- 
lunk. 


IVÉMI KRITIKA 

A KQB-a1 c^k fógosjkor|atva t odom kalandjá¬ 
téknak nevezni; a játékidő 7íl%-áí a mászkálás 
teszi ki, a maradék 30-ból pedig 20 marad a 
harcnkra, m pedig a tényleges kalandele¬ 
mekre, beszélgetésekre, új helyszín megvizsgá¬ 
lására, A nagyarányú másikáiásbél már sejtboti 
az olvaső, hogy batalmas teFOletekkel órvendoz- 
tEl meg a program - valé igaz, de ennek a grafi¬ 
ka látja kárát. Először k ekkora terület kirajzo¬ 
lása komoly táladat a grafikus motornak. Nem 
tjdom, hogy a piacon lévő 3D-s mrdorek mire 
lennének képesek ilyen hatalmas nyitntt tér 
generáláskor, mindenesetre a KQ8-engjne 
{an^ly Sierra fejlesztés} elég gyenge megoldás¬ 
nak tűnik. Helyenként 10-20 lépésre látunk elő¬ 
re, a többi teketeségbe vagy szürkeségbe bur- 
kotádzik. Ez az első pályán még valmneenyjre 
elfogadbaté, ugyinis félhomály nralkodik a fa¬ 
luban, de a második helyszín laüjirinlitsában na¬ 
gyon zavard. Hiába van előttünk fáklya, ha ki¬ 
esik a motor látáteréliél, semmit sem látunk be¬ 
lőle. Emellett a sEbességben sem repeszt az 
engine, egy 2IN-as Pentiumorr olykor t képkoc- 
ka/másedpcfcre is lelassult a játék. A RAM igé¬ 


ROBE 


nye szintén bor- 
zasrló, 32-vef 
folyamatosan 
swappetgeta 
winchesieren, 

E4 megánál kezd 
elfo|adhaté len¬ 
ni. Ha már a se¬ 
bességnél já¬ 
runk, nem hagy¬ 
hatom említés 
nétkül a program 
töltési és fájlke¬ 
zelési részét; a 
CD-n hűlön könyvtárban tárolja a 10 pályát, de 
a winchesterre mindig csak egyet másol, és az 
előzőt letiidj. Ez iszonyú hosszé folyamat nála, 
égy 5-7 perc. Tekintve, hogy csak ai aktoájis 
iralyát tárolja a winchester, a hajamat léptem, 
amikor átlépve az éj pályára |S perc töflés) dte- 
lejleHeni menteni és siketül elhaláloznom. Az 
előző állás a másik pályán volt - újra S perc töl¬ 
tést jelent, majd ismétejten belépve az ój pá¬ 
lyára újabb S ^rcet. Visszatérve a grafikához, 
a minősége még csak nem is eget rengető; a 
textúrák nem elég változatosak, hár nem csn- 


CoPffor csak őerikig volt a 
kulimászban ^ most már nyaiúg 


nyák, de 
ugyanazok is- 
méllődnek. A 
modellek szintén 
nem a bonyolultság t 

jegyében készültek, ^ 

néhány poligonból rakták 
össze őkel. Némely szörny kitejezetlen randa, a 
csNitvázak idéllenek, afőhős etlogadhatő. A 
modellekre hizhalé textúrákkal kicsit jobb a 
helyzet [főleg a főhős esetéhenj, a figurákoak 
van ajakszinkronja {azonhan meg se közeiiti a 
HalMite '^SD-s"’ ajakszinkranját, ahol tényleg a 
száj moiziúti, s nem csak a textúra változott). 

Ha felveszünk valamilyen páncélt vagy fegyvert 
fogunk kézbe, az meglátszik rajiunk. A model¬ 
leknél maradva kiemelném a főszereplő aitimá- 
oioját: a ntolion capture lechnikával felvett 
mosások tényleg nagyon éíetbűek, példánl 
amikor kőtélen má- _ 


sznnk tel a talon, az 
igen klasszul néz ki. A 
játék Direct3n-t hasz¬ 
nál, így gyakorlatilag 
bármilyea kártyával 
elindul, és a 3Dfz-káf- 
lyát kiilöi érzékeli. 
Utóbbi ajántott, mert 
az árnyékok bekapc¬ 
solása után az 
említeti kb, I hépkic- 
ka/másnúperc átlag- 
sebességű képtrb- 
sítés nem ad okot 
nagyobb vidámságra. 
Egyébként ilyen ár- 


A tieszétö fa, Ami szerérty 
difázés fojébEp kfvgfó 
rétmszQkát zengsőez 
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tátványosss.q' 

játszhatóság 

Szavatosság' 

Zen&bona 


Jú^ lo, de eii 5zcm^ .szcnrl lobban orulcem 
votiB, hiH fa^ylJitjdk ^ txvdil Irudiciót 


mégis sGkkal tübEi kalanílelefnine] találkozlam 
benne, lebilincselő, loljramatosan pőtiő törté' 
neteií^lt, izgalmas Irarcakltal tűzdelve stb. A 
KQ8 is Inkább a szerepjáték kategáriába lé* 
pett: a pograit! sjáitiolja életerőnkéi, íiitettsé- 
gl szintünket, legyverszakértetmcnket, védett^ 
ségOiikett külÖFi ablaka van a varázsicttyoknek 
és tiibb a barc, mint a kalandozás. 

Akiket a zenek hoznak izgalomba ketiipu- 
terjátékban, azok nem topák csalidni, készig 
jenek lel a legjobbakri^ szépen magkomponált 
muzsikák hangzanak fel, tobPyire az adott 
helvszinhez illoBk, A hangszerek tisztán szil' 
nak, rossz m nem érheti őket. A hanghatások' 
ta ugyanez igaz; ciríplés, kurjttyolás, vízcső- 
hogás - mikor mi Illik. 

A grafika'felépítés^zenÉk bármasátmk kdtiká- 
ja után hátra van még a kezelhetőség. Tekin¬ 
tettel 3lt-s mivoltára, arra számítana az^emher, 
hogv hármilfen irányítás kontignlbaté. Driási 
csalódást kell okoznom; nincs freelook (azaz 
nem nézelődhetünk kmtie az egérrel), nincs ah 
dalazás, jélonnán csak a kurzorgombokkal mo- 
zoihatunk, egérrel t^sak a pointeti nozgathet- 
juk a képernyőn, iátszhaló saját szemszőghől 
wagjf kiilso nézetből (12), de az tilébtai mód in¬ 
kább Fátvánfcs, mint hasznos. A térképezés a 
játék becsületére válik, kitogástalanul néz ki, 
ogvedüli hiányossága, hogy nem lehet meg¬ 
jegyzéseket írni bele. 


szcBemcs^cjioifi- 
ra kodátozértte az első 
pálya, hiszrengriof 
varázslét találhahaÉ, 
pártéiokat szeiw- 
tünk ossza, s ha ii|yt 
sek Hagyunk a Ti Bo¬ 
szorkánya ideadja va- 
rá^karőját. JkasMlő- 
képpon folytatódik a 
hét bilyszaneit, ame¬ 
lyek elég változato¬ 
sak: kalandozhatunk 
mocsáÉan, háfődle 
hegyvidéken, sivatag- 
liai,lőhl alatt. 


hogy leiadatunk a misdc további négy darahjá- 2EÁRBZÓ 

nak felkutatása. Térképet nyom a kezünkbe, 

amely a tájékozsitásbac sokat segít. Mint már ír- A régi King's Questek keihesek voltak, szá- 
tant, ténykedésünk főleg a gombár, ISttyük, ^n- pék, igazi mesár, eriszak és vér nélküL A 

oélúk, nj fegyverek begyű|léséro és a gyi Ikolásra nyolcadik rész ezzet szonben szürke, komor, 

fókuszál. Hélkülőzhetetleo a továbbjutáshoz a és a harcok dominálnak benne. Aki a régi 
fejsze megszerzése: ezzel kidőntbetjiik a maiam KQ-k folytatásaként ül le játszani, az család- 
előft álló tát, amely megállítja a malomkerekei, ni fog, aki egy kalandelemekkel gazdagított 
s így leljuthatunk a malomba ilrijtstt kótáljg ás 3D-s szerep- vagy inkább akciájátékia vágyik 
kampáig. Nagyon hasznos eszközök, ezekkel köz- (és megvái hozzá a megteleioen bika erönm- 

lekedhetünk a játék folyamán függőlegesen, s ha vej az talán egy ideig el tog szórakozni vele. 

Ilyen halyszíira étkezünk, egy ikon jeienik meg a 
képernyő alján. Ezek a fel- és lemá^á jeieoetek 
3 iegMnyosafabek közé tartoznak. Automata 
küiső kameraállás veszi folyamatosan mozgásun¬ 
kat, olyan, mint akár a többi átvezető kép és 
párbeszéd. 


Kiny's Quest VI 


nyékmapldást még nem láttam sehol; az ár¬ 
nyék követi a domborzati viszonyokat, megtörik 
az asztalon, a tereptárgyaknn, Üi más kófdás, 
hogy ez nem dinamikus, azaz nem figyeli a 
lényforrások helyzetét és erejét. 

Persze nem a grafika a legfontosabb egy ka¬ 
landjátéknál, mofoghatiiak sokan, joggal, őket 
Is el kell keserítenem: a KdS - ami a kalandot 
illGti - csak halovány árnyéka régi önmagának. 
A felvehető tárgyak 9D-95%'a gombákból, va¬ 
rázsitalokból és egyéb löttyökliDl áll, melyek 
Inkább RPB-hangulatot kölcsijnőz a játéknak. 
Pályánként 3-4 "Igazi'’ tárgyat találunk, s eze¬ 
ket általában a “teithely” közelében kell hasz¬ 
nálnunk, tehát nem suk fejtörést akoz, hogy 
hol is. Tulajdonképpen alig lehet valamit csi¬ 
nálni a bőhbm nagy pályákon. Azaz egyvalamit 
mégis lehet; őldősnl a szörnyeket. A játék alatt 
lőbhsziőr is beugrott a Lands af Lőre második 
része; igaz, hogy az szerepjátékként futott, de 


ha, ahol a korsót mog- 
lokve kiiyllík a ntaiiá' 
leim ajtaja. Kifelé ve¬ 
gyük maginkhoi a 
gyertyát, majil adjuk a 
gyirüt,agyert]i;Mésa 
hamui a varázslónak 
aki varázsgyürut ké¬ 
szít. Ez megtöri a mau- 
záloumhan lakozó vad¬ 
állat varázsát, és mi 





















Cégtínk rekíám/Sj azaz ^ Wargasm 
egyeítefT íféíJüe össiesűrüvs 


A tatdi és légi csapalak 
íöíráteíieí egyWfrn^űííése 
3 stíier Ulka 


Mfy éT¥»l vnm, mmr riosIb- 
! BifciÁrt a BaMeZüne, nihHlMfct fű- 
fcihüiitratettJtt tiogy 

vannak még csalfák ás van inég a 
nap afatt - mert vaft bOf az ftctivfslon 
orcáján kfatfaf sgy fflfturkázatl aaer 
éves játékot, Aa biztos, kosi eláf 
agyedf atffűsr taramtett, de azáta el- 
mátteaiÉvéeettüttazWS, bosy kö¬ 
vessék kfőajat- Ha nem is toi|es egé- 


terepen viszent kennireJiben rejtőzlie- 
tünk, de sajnos ezt az ellenség is 
ugyanúgy lelhasználtiatja eltenünk, és 
így rajtautásszere támadásokat hájt- 
hat végre, A teríiletre mutatva tájékD- 
zodhatunk a helyi viszanyokrál: meg- 
tudtiatjuk, mi lesz az elvégezendő feU 
adat, mekkora a szektor fegyver ellá- 
tetlsága, stb. A következő feladat a 
csapatunk megszervezése. Bal oldalt 
találunk egy ziild hálás mezőt, amely¬ 
re alulról kell felpakolnunk a fegyver- 
zelünket. A Default gombocskával a 
gép egy alapértelmezett csaptot lioz 
látra, de ezt senkinek sem áfául om 
(kivéve annak, aki rögtön meg akar 
halni j, mert a gép által választott csa- 
ezentúi a hátmok számítógépen ke- Kegyeimül kapjuk a készítőktől art a pattal csak piofi kommandésoknak 

resztül folynak. Azért itt sem babra bonuszt, hogy minden megölt ellenség van esélyük. Célszerűbb eljárás éjat 

megy a játék: a vesztes ország teljes után a j^k tíi másodpercet ad hozzá fabrikálni, amiben segít a jobb felső 

bankok hrányílását adja át a nyertes időnkhíiz. Ha jól szántó lom, átlagban sarokban levő ablak, ahol az éppen 

batalonmah, és még hadísarcot Is fr- tíz másodperc alatt kell elintéznünk kiválasztott ogységekről kapunk ínfor- 

zet. Ez így elég jó megoldásnak tűnik egy ellenséget. Pár próbálkozás titán mád ót (sebesség, fegyverzet, pjzs, 

az egész világ számára, de egyvalami- úgy döntöttem, begy ez nem nekem meg ilyenek). 


más dolgimk nem 
lesz, mint bat pá¬ 
lyán át lövő Időzni 
az ellenséget, és 
mindezt természe¬ 
tesen időre. Úgy 
50 ellenség likvt- 
dáiására kapunk 
két i^cet. Ez már 
magában is lehe¬ 
tetlen te ladat, de 
még az energiánk 
és a töltényünk is 
fogy (persze játék 
közben kis ládikák 
formájában akad 


A következő állomás 
a hadműveleti tér¬ 
kép, ahol fel 
kell sorakoztat¬ 
nunk csapatun¬ 
kat, viszont ért 
csak meghatáro¬ 
zott leszállóhelye¬ 
ken lehetjük, 

A játékmenet két 
képernyőből áll, a tér^ 
képből és a {átéktér- 
bőL A térképen Red 









































InFíjc^riiivr^ 




Látván-vossáj 
Játszhalösáj 
^zavatossái 
jt .e n e li o n i 


Jl kö¥Btkezó hciysiín 
a napféff^s Afrika 


kapkodás és ljív5ldoiés lesz az a^é^ , 
bdJ: az eELenloLek Iszonyatos e^ef 
támadnak és a kezelés sem a lofegy* 
szefuWi. Jó |>élda utóbbira a tank, 
moft miközbeo a nyilakká! moz^Jidt 
a iármnvet, a SWtt nyomva tartásával 
és a nyilakkal letiet mozgatni az á^ú- 
tornyut. Aki ezt hamar magszokja, m- 
nak gfatulálok, mofttn&sr etforgathik 
a csövet, a tank még halad elóre, at¬ 
tól fággetlenüU hogy már nem Igazén 
Indjok, metre is nait az az éfőre... (A 
kép kai abá saricáiiafl lévő. kis tankot 


Alert-mnitszerTiel tudjuk kijelölni és 
irányítaiii agységeinkot, továbbá a 
johli oldalt található íkonnkkal speci¬ 
ális opciókat hivhaiunk (pl. légitáma¬ 
dás vagy flfasílás|. A bal oldalt lévé 
gördítősávval tudunk közelíteni ás tá>^ 
vQtítani a térképen, ami nélkül kissé 
nehézkes az egységek megkiiloabazte- 
tése. Ha úgy észleljük, begy valahol 
kezd meleg lenni a helyz^, akkor az 
adott egységre kétszer rákattintva be¬ 
szállhatunk a já^ányha/amharlin, n 
átvehetjük az irányítását. 


;ú|Éniságat^natD ~ .pSK 

jetei^^ÍrP^>q 

;|toéltííteg:íár^^ - 
Ifestium m-nn Is 
Gltutogat a |áték ^ 
(terrné^etésan'^ 
^3D-káitiM^K'^df 
ha nwinattsták ^ 
vagyunk és mln-^. 
dönt bekapow^TS^ 
lünk (tagifega^'^^^^ 
sabb fetböat^,^££^ 

ködeffektg iBEg 


rák, Etb.) ^or nem árt, ha egy P-Q- 
K figyel az asztakm ofv Voodoo 2^vel 
meppékolvB. 

Igazán tehát armak ajánlomiflgyalmé' 
be a játékot, akinek megfelélöáá íz- ^ 
mos gépe van, hallandé eMsetin a 
kissé bcnyoHiitafab Irányítást ésá' 
BsttleZane után van k^di^egy ktcsH 
más szemszBgbSl Is kfprűbálol ^ a^ 
stílust. 


l Cí W y\ T Qroszurszágut választattuk harctérSt, 

bráznlD képecske azért segít bennün^ könnyen megeshet, hogy ködtm és bo* 
két ennek a bonyolult kérdésnek a rus időjárás köszönt bennünket, vi* 
megvüaszolásában.) szent Afrikában felhőtlen az ég és 

Szóval az Irányítás kicsit karülmé' tündököl a nap. (A térkép kidnJgozása 
nyes, ás ehhez jönnek még a nagyon mondjuk hagy maga után kívánni va- 
ínteilígens ellenfelek. A tankok fede- lót, de ezt csak azért jegyzem meg, 

lék mögül tüzelnek, a katonák dóm- hogy ne legyen már minden fenékig 

bök tetejéről dobálják a gránátakat, tejfel...) 

és ha rájuk [övünk, a domb müge hu- A hangok szintén megfelelően illenek 
zódnak - akárcsak a való életben vár- a háborús környezetbe. A géppuska 
ná az ember. dörrenések és az ágyútöltetek robba- 

A grafika kidolgozottsága és a dalia* nása kedves kis III. világháhnrós ban< 
mos zene nagyszerű kulisszákat szol- gu latot teremtenek, az aláfestő zenét ;; 

gáltat az igyhöz. A terep részletessé- pedig egyszerűen nem is érdemes kí* ij 

ge mondjuk egy Voodoo Z-es kártyával kapcsolni, mert anélkül nem lesz tel- 
már egyszerűen lenyűgöző, de egyéb- jes a '‘háborgazmus’\ Néha tipikusan 
ként még egy "mezei” 4^B-Dssal is olyan siratóének, mint arnikoT egy ttá- 
gyönyörü. A jármüvek párzanak, az el- borús filmben mutatják a hullákkal te* 

gizoEt katonák vére rá loccsan a ka- li csatamezét. Persze ha beindul az , 

■érára, és így tovább. Ha éppen akció, a program automatikusan át 

kapcsol harsonák- 
M teli pattogós ^ 

mtlrnimMMmmám indulóra. 

■ n Ha önmagában " 

Battlozone-unk, 
tehát mégsem te* 
jé szem: hasok iniB- 

■ _ ^ ^ denben mát is a ^ 


ellenségea objek- 
tumot, illetve - ha 
az a feladat - meg kell 
védenünk az épületeket. 

Mint az a gyakorlésban már ki¬ 
derült, négy különféle egységet irá¬ 
nyíthatunk (az APC-vel együtt). A leg¬ 
használhatóbb egység a tank, ezért 
erre érdemes a legjobbau vigyázni. 
Kezdetben helikopterünk még nem 
lesz, úgyhogy a tankon felül marad 
még az ember és az APC (páncélozott 
szállító). Az ember viszonylag lassú és 
nagyen gyenge, viszont a radar nem 
észleíL ezért jé) használható alatto¬ 
mos támadásokra. Egy APC négy em¬ 
ber szállítására képes és ez a leggyor¬ 
sabb földi jármű a játékban. Sajnos 
gyorsaságán kívül semmi pozitivama 
nincsen, mert csak egy géppuskával 
van felszerelve és páncélzata ts elég 
gyenge. A harcmezön különösehbeti 
nem lesz idő ntanöverekra, mert őrölt 







































ÉTf 5iDl}a,alít$QnittB3ZGl- 

to8lsm|ásmtn«sÉ^SEeMxM f«)í Elteli meg. Végül M 
mUim m zssÉBlis Bit te^neic, Smi- rel, a liosaitfcáfiymestef é 
I fcMt A teqligtwt> ?awB gamfae kaitea- elcÉtMifCáériakef 
irilMilteifEtiiage^idBaiiaá^ék előtétéit vennj, A nafttD- 
ÉtatlKiáÉÉtai 'w b iá ii jii ettre. Az giztkozás köztwn éppes 

■ op küé^a «apléiv- egy nsétffö ússuni idé- 
A esd bevált, idtm^,afclaeetétség' 
csü léiéi Siitie ■% aek kásznilieUiei 
^M 8 t»teÉásrái,slB 9 - M. A baleset Eta Jetrd 
ufpiu eff súdgeite beidtlliott üőimI kcitylelen 
■ sIplBiEatáHva- éla, Peisegfega^rfcl’ 
aynffi veszett. A^ kiitHtja azt a fanislDt/atí 
lal-akilitiattelej- a tartéssőtétséiérl beié¬ 


it. 

A Dali Véngeaioi'lKfl m 
a bilönleges, licigi a szer 

replóvia&ztás rent tsiipátt_ 

egf ertra adalék, hárem 

ahogy aszeieplőli tofténelf más, tíg|i a hetinek és ett^ a szenek egy pirre kis pert jeloidk meg az ak- 
a eselekmééir Is teljesei aás - eigo sem túlzás, taáHsaa célba vett ell»lél tesi^n, az egyéti felbttk' 

begy ItánKimor lejtel végiátszafli a játéket. íláitiié' kané széraveken pedig egy zcid pood irifiáit. (A pont 

jak kodil jetrellel a legiehezebb beldogulti, a »- egyébkétH az átteibeln yakim ismegjelúiák.} Ennek 
rátslúagyaíus kizárélag ailávelí támadásekfasp^la' segítségével mindig tudjjuk, begy éppen kire tálaié, 
lEzálÉlQH, s a kdzellurtfiál elég gyeogén inizsikái;'. - plusz még a ka^ is így bi magát, liegv 
Pédig llát gyakran támad tiiát) nrnnó is egyszsne, mindig ké|tb^ legy^ az écié, A kiváni ellenfél 

vagyis a közdban; eNsefülhetetle^^ 

Vlsamt annál loh^letetlcasza'. , _ ■ ^ 

Imlni kareccal; hataln^ bárdjával . ^ ^^ ^ V"—^ 1 

óriááefelöekfitsiiféiiifMatnrk.^^s^^ If)) 4 f íTT) / 

íreflésl^ a gladiátár igencsak »■ í ( j - ' 

sbapabíiéTIcké^PEf^ az Ideális l í YlVv y l/V 

feazépntatanéisrefeplólelerBijth f i 

ta ranek késekkel és lenek Tra* .1.' -..- .; — 

rá^kkal egyaráo^vendei- 

kcefk. , : 

ADark Vengeniice \'C 

SGÉmiképp rem tar- 
tazik e bonyoíalt 


A bdyzdtehÉt kilátá^alaimak 
U| áll a tégeedák egy kivá- 
ta^attnlis eadttést tesoek, 
Ázsiai üetszáRioiMa a 
báiszl-^itt|őn]ik bemin 

Í tépte. A s»s kezét a mi ké¬ 
zit Ingja betyettesjlGAft az 
alsú dnljiaÉ ugyanis afki- 
nlaszter kiválasztáai. 
’tlárreifigpnkimtMet ^ 
szdektáH Helyek minih 
egyíkéiakjí ekaviii, 

.p bDgybartbiszMjon.Ha-. 
r ICC, É giadtábK a ^ 

I tesívéreí nHe meg az ú- 
I Máténálában.inaíd 
I rniutátsikerölt meg- ' 


madast kasziállÉk, és dnbni yédakXBi SS Mett- 
siik el. 

A JnüöflteegÉ^ min MUeskg a szsepia- 
tásten is Idát lémí eftéréSh ezáttafazeitshaiaÉiliáÉ: 
a gunnszokat. Egy Amagar levi ntágbat láivic, aM 
éppen egy naptn^ozásí letet oeg^gykif. A eep 
lázasan tészúit a külonief es esetnéiyie - Mtt az 
égbolt elsötétütt, víg mepdy veszi kaztetét A jé 
kedv azonban csakbaufir ^áhNdgy. Tnléift ugyae- 


megoldandó 


is, begy a Nap még éiákkal késattb sem 
akar elólújnl - a sötétség ágy tiaic, 
állandásnt. 

ElsokÉírt a tengerparti városok lap^s^ f 
talba^ák meg, mif isieloft ez: szürke ' 
démonek ezrei érkezrek a tenger télöl, 
s minden ót jókba kjerűlo enbert le§^J- . 1 

kohiak, mimieii bázat telgyájtanak. Más - J'' 
helyeken megnyílik a löld, s a mélyből sziatfa.Jtycri 
lények özönlenek kí. Az emberek, közöl csak re^n ; 
kevesen tudj^, honnan msmmianiak ezek-atptemt- 
mények, s kik is aziÉ a Sötét EM: . ^' ;..; 

A Sötét Ettek valaba együtt éltek az emb^kgJ 
Amafi^ban - békében megfért egymás nPÍtett'l két 
nemMsÉi. Igaz, a béke viszonylagiÉ lott; 
az eltek egyken embert sem iogedtek lé áiaíiralk- 
ba. Az emberi tennészet p«ig -míátted|qk-ntm 
k^ elviselni azálárendelt^at, szmalélistatliairol 


f csszeafíél 

szol a dolog, - ^ . 

hegy mindig meg , 

kell találni, Hietve - 

meg kell nyitni a te- ; i-, 

rábbvezelö otet. Az 

esetek löteségénél egj^ p ,. h'; ^ ' '.f - 

asrí ajtók képtók az el- .í' ' - -. -Yr.: -r ■ >■ '~^ 

írdDendf alradályakat, te 
m ritkán valami speciálte 

dnlgiot is el keli végeztiünk, Pél" ' ^ 

^ diói meg kell ker^nllnk egy esapotn amit 

P a belyére visszaijiesztve feltöftöbk egy megtámadá- 

csatornát, a csaternán pedig elajezha- . sához egyszerien csak irányba keb teidUni, majd te 
Ilink,. . Rájönni a dolgok msp^re azonban \ ezótán nyemva tartjuk a támadás gnmhját, az áldozat 
nem nehéz-, csak össze kell párosítani a nem menekölltet. 

tárgyakat. Előszűr páldáol taiáloDk egy fél: : A támadás gomhjával töte itéssel és vaiizslattal is 
szenaó goldmet, ami épport agy ajtú előtt il, : {a fanszorkánymester esetén csak wr waiMte l) piú- 
A majd flem sokkal odébb megtetálhafiJka sze- bálkozbatunk. Ha sima késsel vagy bárddal 
H mit. Jól knríil kell oéznt minilentinl, $ ki van szónk, azaz közelharcot vívónk, arra vigyámiok, hogy 

^ az elakadás, Anikor használni akarónk az ellenség csapásai elől ndedif tü kéíl húzódni. Azt 

V/ valami gépet, vagy ki aterunk nyitni egy aj- .. azonliai] hozzá kell tenni, bogy még a pajzs is ameiti- 

tói, a program még ki is írja, hogy mit kell ke- záiödik, s minden báittatt csaptásnál úgy tegyT nintha 

nesiL- szóval logikáit i)ot. Igüiyei a^dolog. i teiabra.iteimöt aíapf^ontea kívül míitdegyik 
Inkteb a kózdélón kaptad f^zerépet Igaz, a lég: kataüttér nyolc egyte feg^ert frorá^lalot] tud assze- 
könnyete fokozaton simán végig lehat viiai Ivoszte- szedni, plosz még négy speciális észkizt, netyekkej ' 

n^lMjj á páf]^^ te áiiétezete jRUteiteh iftáf ^; tete^gabte^ lite^hftrtáltetjid t, - 4 ^ 

' kömo’l^ 'tea' káli ílg^teT, m'ltjen .^enterébéí .riír " ■ n^lt elfteiSrólteij.m^^f^^ jí ,i így ságytej 

lyen mozdulatol tesztek, __ ^ hatástekkaJ gyílJtebabiiAi^étdl^ 

Az. Irányítás egy ^haíteiu'te^^'oÍu^Jú)i^ p ktedjW^cstetete.tecntvte^i^ M lE 









KlflüO: GT liu<T.n,tivM 


VVEE^TF: ’JiiV.w.diJiK'VCTicí.-iíf^L’iom 


MECJFirfJeSr 


Mfnkrvnt PK&, 16h>e RAM 
AiirioR: ff2ÚÚ 32f.1B RAM 
3D-gyw5rtö; Ö«Ct3D 
Multiptayert LAN, Irtemet 


Mcci5AilPtf?n Hcrctpc II kisűccse 
de mirTLhLf torzsZülült terme 


szmytig éIMskI ffinfci de ha Dtotaimg 
csát rájiá, a násadík íinallaÉ nár ie Is vii^ 
nfáJiÉat, A kilöfllGi^ fegymskkel cak ^ 
tnefIPenség m: laanát lof^isztaiaL A mára 
a azt as D9 elaat, sM a mágia nmzgatámfíja. 

Héijjr tiptisa van: föH HÉ, vÉ, leve$5. A iaiát te 
ugvaMÓgy güüittmtjPA bt, rint ar életei adó kellhet 
és az e#li tárgyi. M akkor lássik, mlfysi ftgr 
verőkkel gaslálkMltiatunk' 


aí, jétraiKRnagiakat 
ásrtoAan a Dák Verige- 
ancelfiszti^ést sárin. 


adaték: Hjfe^nlraa 
mis^kvs gépezeiektt 
kell bflhdlrtaiiunk. mire 
laninlják u aft^, n^ 
íelánrak a pa^ok és 
kész; A mg^rkitt tSr- 
tBMtet nem igateo hJó' 
^átélal-talán más 
ieH ml na. ha legalább 
nAánr pre-reodeialt 
anlRscIó sdnesítette 
vet^ a dolgirt. Pssre 
találgatásakba nem aha' 


A 9 l(i<^áhDr fegyverei: A bösjorkanymesh 

Flgl9lmgAjffi-HamK5eg&iteá|esebbláisa» Foöe Stefi-Veiáistat 

peegeéles háld haté Mákét képes UIh 

Ice ffiade - Hason- ' " 

lóan mukedlk a 

tiinfák tetjécsíi' tgSjSljSijESSlH 
Istához, csak ez |||||QgJQj||p||||H 
mégpattegte 
Fin Srand ^ Láfugiba I 


telet, és a láflp tebía- 
Rietosan sötüIé^i^ 

Shoekini Spear^ Egr 
gombvilláteotkiiltjbe- 
tiink az elleflteltet'amF 
plusz még akoiv^ 
kwnvcielre is tial 
Rhantam£d^'MágF 
kas erével telnkáBitt 
kard: 

Thoíider Hamm -íme 
nbbaní kát^osal 

szkaak Iretestt aialleofelck leiét lehel beveml / . ■ lí etf Fist - MJjhla Bik igj tfihil temánit iliat 
Ftean Clews - Akit ezekkel a karmokkal hii^^ . léhéik ki. rá»lásuteeBégi»hbftite 
^ ettelátenk. mefitee me^ ^ ai ÜJst - Ha ed a i^csí braziálíMk. az 
Tlteft'sM-^EzakülönlegBbü^ájfite^^ vededsátkéseleketapáteavaiai^ ; 

sétSése'kSi N ÉtiuiL és még védelmé te bííJÍ f Sklpetora-EzazuTádnilégiRHhÉi^ 
Oeatb's SeythG - Kétkezes kasza, ami temiiék% | tevákkpattan. ninten alkakmmal egy erét] jrditiol 


Stett Hoite - Egy léti^lan varástet, aminek az el- csak Gtieyit mondiattik: a Dark Vengeani:e-t aznk 
eifel lekltefl^ szépen lebénul préltálják ki, akik a TouÉ Raiter-léle láticnkMI fé- 

CkMe - Hét RásMkiercn teitesen Iáihatattenná vi- kint a küzdelmckfe kívám^ak. 


Azt hiszem itt az ideie láténí az íftékelésre, nieft-_ 
hogy jHÉáiy inlpt még szereltek ktvesézni. Kezdjük 
taii z poittmimokkal. vagyte a graifi kával. A figurák 
-bteeéftvG a safát emberiinket - kidolgozása éppen 
ipegteleiD. a dinamikus árnyékolás megteszi a hatá¬ 
sát a siépofl animált szereplők mindig a megfelelő 
szögből és a megtetein sdebén vannak megvilágítva, 
llképesitő éHeHtelek 
kótn^ belénk: megyünk 
például egy folyosón, 
mive intőiben ócskasá¬ 
gokból össiehalnmzDtt 
kupacokra ligyelhetünk 
fel. Efelnte gyaniiUaniil 
sétálunk el ezek mellett, 
am hirtelen megtiHidul 
ai egyik kasai, majdkö- 
veti azt a több ócska te- 
darab is, s végül egy 
lim-lonhbarcos banteko- 
zik ki. Azt is tudtam s^ 
tékelnl, abogy az eltérő 
karakterek különbózó 
tnödon reagálnak a tegy- 
[\l vettere. A villám batá- 
•’ * sara például ezek a tá- 


Agladrcitor spécikéi: 
lliscte Booster - Doppingsaar, inlteel 10 másol- 
percig 1D egységnyivel több tevítást okoaik 
Stomp - Ezzel az e uk fozal erösugarikat boisálha- 
hiÉ ki. Msm csak a célpiitefl teu séiiéd, te m^ 
a. klzetíKii lévő többi ebentetet te tebéiitja 


A májgushö fegyverei; fTJ 
Cd^íng-tó -A kés ágfébár ia p wf o sto^ gi et 


^■tóctes-Jői5i«t^ö1áwii éltoteteettKt^ Ktteegy- 
sratd'ktetií 4di.el-Öoie • ’. j 


























^ f^C-JlATÉKÉfiráJLTWfí 




KifiDO: SwfTj 


'bVtiiSlTtf ‘AWAí.5ierrdSí;orl.coni 


FrJU57TO: P.l|ly^..^ 


A NASCAH Rscíng 19^e$ icíadá$a 
többet hoz ki a PC'böt, mint bár- 
mely más edöig megjelent NASCAft 
szimuláctá - állítja a büszke apuka az 
ujszüjett fiáról, azaz a Papyrus a lég' 
újabb autós játékáról. Bár azt tudjuk, 
hogy egy szelő mindig elfogult a cseme- 
téjével szemben, azt róvicl játék után 
rögtön kuitstatálhafiuk, hogy ez nem teh 
jeseti üres beszéö. A Pagyrus figyelmét 
nem kerülte el egyetlen változás sem, 
ami az utóbbi egy évben ennek ai autó¬ 
sportnak a világában történt, szávai min¬ 
den pilóla megvan, aki 1996-ban rajthoz 


tudatosan kerülik a karambulukat. Az 
egyes versenyek - rüggetlenül attni, 
hogy teljes bajnokságot jálsszunk, avagy 
egy külötiáiló “Quick naee”-fe nevezünk 
be - maximálisan a valódi menetrend 
szerint zajlanak: elnszür gyakorpfhatunk, 
^án a helyezésért mehetünk, majd he- 
melegithetOnk, é$ végül jöhet az igazi 
erőpróba. A futamokat megelőző meniik- 
hen beállfthalunk játéktermi és szimulá¬ 
ciós körütményeket egyaránt, nlyart dnl- 
gokra is tekintettel, mint például a szél 
erőssége. Mielőtt pedig elindulnánk, a 
garázsban egészen finom módosításokat 


SDIx-es gyorsítás, a látvány alig javult a 
NASCAR 2 óta. A textúrák egyszerűek, az 
autók árnyékolatlanok (illetve mindig 
délben van a verseny), és bár alig van 
tereptárgy (a lelátókat ne nevezzük 
annak ilyen kinézettel), mégis csúnyán 
látszik, ahagy a gép a távolban feléptti a 
pályát. Bár akadnak kivételek; egyes pá¬ 
lyák szebbnek tűnnek, lévén, hogy a sta- 
diónak összefüggő tribünjeinél nem tud¬ 
tak spérnlni a poligonokkal, viszont eze¬ 
ken a helyeken meg gyakran lelassul a 
program - főleg ba több rlvál^unk Is 
egyszerre jön a képbe. Tudom, hogy né¬ 
ha ZQ-3D kocsit kell a gépnek kirajzol¬ 
nia, de egy SO-kártyával azért illett vol¬ 
na ezt a problémát kevésbé akadozva át¬ 
hidalni. A belső nézetet pedig igazán 
átrakhatták válna 3D^be. Nem mon¬ 
dom, a NA5CAR-rajong oknak így 
is biztosan snk örömet fog okoz¬ 
ni a program, de mivel Magyar- 
országon nem annyira népszerű 
ez a sportág, van egy olyan ér¬ 
zésem, hogy nálunk nem a 
MASCAR Racing '99 lesz az idei 
kasszasiker. 

VJ. 


gén, az üzematryagszinten, és a súlyel- 
osztásofi is. A kocsiknak ráadásul nem 
o$ak a belsejét, hanem a külsejét is ked¬ 
vünk szerint formálhatjuk, mert ahogy a 
Papynistál már megszokhattuk, mpst is 
van fényezomtíhelv. Az indulók listájának 
aíz összeállítá- 

Sánál fa Dríver ^ müsierfaf még mfnöia 
lntonál)kellke- 
resnünk a fes¬ 
tés opcÉéját, 
ahol mellesleg 
mindegyik hiva¬ 
talos pilótáról 


hogy most Pb néni seben vagy Las Vegas- 
ban körözünk az egyformán ovális pá¬ 
lyán, Egy dologgal tehették volna válto¬ 
zatosabbá a körkörös pályákat: ha jelen¬ 
tősen csiszolnak a grafikai színvonalon. 
Ez azonban nem történt meg. Hiába a 


fl '94- 
követi 


állt, s valamennyi hivatalos pá¬ 
lyán lehel versenyezni. Sőt még a 
teherautók bajnokságára is be le- 
bet nevező í, mely jámiuveh menet- ^j| 
tulajdonságának kialakításához egé¬ 
szen új modelleket kellett a fejlesztők¬ 
nek kidolgozni. 

Akárhogy b nézzük, a NASCAfi rajongói 
elégedettek lehetnek. Három fajta baj¬ 
nokságban lehet indulni; a ‘‘sima” NAS- 
CÁR kupán kívül a Graod National verse- 
ayan, és az említett teberjárgányok idé¬ 
nyében, a Craflsman Trucknn. E három 
bajnoksághoz 36 eredeti pálya tartozik az 
USA legkillönbözobb vidákeiröl, módosít¬ 
va, illetve aktuali¬ 
zálva a ’9B-as idény¬ 
nek megfelelően. 

Maga a szirmillciö 
meglehetősen profi 
munka - bár ezt nem 
igazán dicsérelnek 
szánom, hiszen e té¬ 
ren már a NASCAR 2- 
vel is minden rend¬ 
ben vall. Az autók 
tehát természetesen 
viselkednek, s s ala¬ 
posan össze is lehet 
éket tömi, az ellen¬ 
felek pedig intelli¬ 
gensen vezelnek. 


végezhetünk a verdén; állíthatunk a gu¬ 
mik nyomásán, a kormányazotl kerekek 
dölésszögén, a váltó áttételein, a lengés¬ 
csillapítók keménységén, a kormányzás 
érzékenységén, a hátsó spoiler délésszö- 

Üt épp&f egy rergeíeges 
ÍSfpeteS p^i af^oiS ki, de 
ej az ^ffeM sem ki 

így 30 -kirtyát sem 


egy kisebb bibliográfiát is 
találunk. Természetesen a 
'i korábbi NASCAR játékok- 
bét már megszokott többfajla nézet és a 
remek visszajátszás is megtalálható a 
szalgáftafások között, szóval ami a lehe¬ 
tőségeket illeti, csakis feiiödés tapasz¬ 
talható. Kár, hogy az elmondottakhoz 
eléggé átlagos grafika párosul, amit én 
megfehetősen zokon vettem, Mindiárt ki 
is fejtem, hogy miért. 

Ugyebár akik manapság versenyjáték 
fejlesztésére adják a fejüket, már eleve 
nagy fába vágják a fej szélüket. Mmt- 
hogy sorban jelennek meg a jobbnál jobb 
autóversenyek, e közönség igényei to- 
lyamatosan bővülnek, s eme igények lis¬ 
táján két dolog áll az első helyen; a ma¬ 
gas szintű grafika és az áj kihívást kíná¬ 
ló pályák. Ez utóbbi követelménynek a 
HASCAR természetszerűleg nem tud meg¬ 
felelni ^ de ezt a sport lényegéből adó¬ 
dóan nem Is tehet a szemére vetni. Van 
ugyan 11 vadonatúj pálya, de hát nekem 
(és gondolom nektek is) totál mindegy. 
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látványosság 

Ktszhatőság 

Szavatosság 

Zenebona 


r,Tey(SzaBcítE hölÓjátí?kaiGVvíiík 
ídkdr ritx;[^1re rs 


zei fegv¥ereket és újra vágyik (láncfii- 
ié$z, íjpuska, robbanó tíjttény, speciális 
gránátok, kard stli.J, annak látnia kell. 
Szereted a focit? Es a Quake-et? Mi len* 
ne ha összekötnéd a kellemest a hasz¬ 
nossal? Az egyik legperverzebb mód a 
Kick! Focipályán játszódik, s a cél az el¬ 
lenfél embereinek lepuffantása (eddig a 
Quakej, maid a koponyaszerkezet kapuba 
- juttatása (ez meg a lah- 

„ danigé részj. Jó szúrako- 
m zást! 

■ A sportnál maradva jöí- 

H jön a PowerSatl, ami a 

rugbyt ötvözi a Quake- 
^ ^ kel. Tehát cél a labda 

átdobása a gólvonalon 
^ tpont), vagy átfu- 
rr^ ^ ^ labdával a 

' ví/* gólvonalon (még 

több ponti. 

1 .^ Hátra van még a Red Rover 

és Qwar2 - előbbi egy erede- 
ti fe|lesztés; van egy piros 
W játék dSt akinek meg kell öl¬ 


leszedi az ellenfót emberét, az bekerül a 
börtönükbe, s onnan csak egy csapattárs 
szabadithatja ki, ha sikerül eijutnia a 
kapcsolóig. Ha mindenki a börtönbe ke¬ 
rüli kivégzés kűvefkezik, ami elég kelle¬ 
metlen az egyik félnek, de a másiknak jé 
sok pontot jelent. 

A Rali Aréna a railgun kedvelőinek valói 
ez az egyetlen fegyver a pályáni s ezzel 


N em tudoto, készültek-e statisztikák arrot, egytől-egyig eiériietők a Heten és ingye- 
hogy a multiplayems Quake-harcnknak nesen letülthef ők, de akinek nincs erre 
eddig háiy virtuális áldozata volt, de ab- lehetősége, sávszéiassége vagy ideje, 
bán bidos vagyok hogy a történelem valóságos annak temokiil jön az Extremítíes- A sze^ 
bábomiban elesettek számán jócskán tóttesz. rencsések között van az Action Quaker. 
Naponta sok e^eo nyüstölik a FP$-ek etalon- Ez annyira tetszett nekenii hegy már rég 
ját, szkitalan szerver üzemel szerte a világon, letöltöttem a Hétről, Ebben a módban 
Nem vóletlEoül, hisz a Quaie, testre szabíaló- kommandóst alakítunk valóságos legyve- 
ságát, konf igurállmtoságát és természetesen a rekknl. És soldtal inkább a taktikán van a 
hangulatát idáig még nem sikerült seo- ^ 

kinek túlszámyalnia. A testre szabható- / ^ u 

Ság ^yébként snk Mernek mepoz- / A A 9' ML 

gatjaa1aotáziáiát,sakiapgratno- U i B: 

zásíiozért,azalluakekód]ákozavul 5B 9. 

lmizá,altia30moiíeliezéshenfflleske- 
Ilik, az új modetlsket (szerelőket) ké- 9 ^ 

szil, megint mások ÍJ pályákat lemz* * N K T P 

nek.TesHkéstebolik, " 

mert az íd teljes mérték- tÖ 

ben támogatja a fejlesz- íf V 

lókét: letallhetó a fortás- ^ 

kód, a Heten tlib páfyaleiyezn M 

program Is tatélliate, bármilyen M mm 

grafikus vagy hangfájlból píllana- 9 'rW 9 .# ll 

tokon belül készíthetnek a Quake » (9 » • | 


nio a kékeket, s a halott kékekből szin¬ 
tén piros lesz. Az utnljára megölt kék 
lesz a következő körben a piros, a többi¬ 
ek 8 kékek. Ennyi, lítóbbi az egyetlen 
Quafci alapú stratégiafejlesztés: a Quake 
szörnyeit kell menedzselni, s az ellenfél 
bázisát megsemmisíteni velük, 

Sainos az a baj ezekkel a módokkal, 
hogy nehéz szervert (löleg hazait} találni 
hozzájuk, így leginkábli azok tudják ki¬ 
használni őket , akik LAH-ban tudnak ját¬ 
szani valahol. De ók aztán kífulladásigf 
Gáspár 


hangsúly, . ^ 
mintaiőf!^ 

9 ^n, A ^rO- 1 

lések Is valósá- 9* 

gosabbak, pél- 

dául egy nagy ^ 

ugrás után 1i^- « * 

mai osan sántikál 

emberünk. Az irá- \ 

nyitást kissé tül- 

komplikálták, de 

emészthető - amíg 

nem érkezik meg a 

Half-life-boz a Team* 9^ 

Fortress patch vagy az 
ónál lé Team Forttass 2, 
addig nincs vetélytársa. 

A JallBreak a kérték szer int 
CTF alapokon nyugszik: szintén két 
csapat játszik, és mindkét cs^atnah van 
egy-egy börtöne. Ha valamelyik csapat 


számára enésztheto fornáttimat. E fejlesztge- 
tésekkel kapcsoMban csak egyetlen kikötése 
van az íd-nek; semmiféle üzleti tevékenység 
nem folytaítbató velük, kvázi pénzt nem láft^ 
belőle a fejlesztő. Szerencsém ez nem töri le a 
lelkesedést, s tömegével találhatunk i| pályá¬ 
kat, mndelleket, mudokat a Heten. Ittóbbl a 
modíficatioi rővidílise, s gyakorlaüíag az ere¬ 
deti [juake szabályain változtat. Ilyen például 
a CTF, ami a tegeltefiedtebb Duake mód, 
amelyben két csapat kizd egymás ellen, $ a 
cél az elleniéi bádsám bejutva megszerezni 
azok zás^ját, és visszajutii vele a saját zási- 
lónkkoz (létezik hárem csai^os CTF is|. Talán 
ez a legelterjedtebb csapatjáték a Huáte-hez, 
ami annak is köszönhető, hogy az Id hivatalo¬ 
san felkérte Zoidot (a £TT atyját), hogy készít¬ 
se el a Quake 2'haz a £TT-et, s a megjelenő 
Quake 2 patcbekkez ezi már hozzá is csoma- 
gctták. No, de tér jünk vissza az Eztrenities- 
hez. 


élétnvojót. 
Amolyan 
vámpír-játék, 
da így jól meg 
leltet teiuilnl 
cétoznl. 

A Rockét Aréna 
Z leginkább a 


f kokra hasonlít - 
csapatokat kell 
alakftani, egyszerre 
* két csapat kü^^ és a 

győztes fogadja a kü- 
vetkeiö csapatot - s így 
tovább. Addiktek szerint az 
egyik logsikarüllebb és legveszé- 
lyesabb mód, hamar kialakulbat a Tőggo- 
ség. 

A GD-n található a Captera! 


Kgtiji 


Breakkel bővített CTF já¬ 
ték: a két csapat célja a 
zászló megszerzése, de a 
"halottak" börtönbe kerül¬ 
nek, ahonnan úgy szaba¬ 
dulhatnak ki, ha az ellenfél 
csapatából is lopuffanta- 
nak valakit. Ilyenkor egy 
f2f csatában dől el, hogy ki 
szabadul. Annak a csapat¬ 
nak, amelyiknek megszer¬ 
zik a zászlaját, automatiku¬ 
san kiszabadulnak a tagjai. 
A C.H.A.0.S Deathmatcb 
mód szintén olyan anyag, 
ametyie már régen szert 
lettem. Aki megunta a me- 


Vajon mit is Takar - ennyi 
mellébeszélés után ez 
Extremíties? Az íd ezen a 
CD-n összegyűjtötte a lég* 
sikerültebb Ruake 2 modo- 
kaf , skineket, térkópeket, 
s mindezt megfejelte a 
3.20-as patch-cset - amely 
tervai szevitit az utolsó a 
sarban^ a GameSpy Share¬ 
ware vetzidjával, mely 
ntegkönnyíti a háléjáfékok 
beállítását és basznátatát - 
és az Eraser bottal. &ek a 
kiegészflések egyébként 
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MtGJfcUEriES; mtMck-fiC 


teker az el¬ 
iten aHúI 
lesznek keüiénveEi^ 
lek, hogy durtlb- 
bán IbkbosQiinek, 


Káiíé ifyen lesz az új 
parkolóház a 4-és 


I ljabb knonbaii irirdíg nag^ esráálattal adái- 
tsn a salakiretorDsoknak, akik bár jrbbra tar- 
dítjáh a knmánirt, rrégís nieiilig balra kanva- 
rodnak. Ma persze üiden, hegy írl az az el- 
tenkonnáflvzás, de emek etierére még ma is cse- 
dálofr ezt a spertot. Faliyainalosai egifeimiljbain 
tvtani e^ olyan járnM, aminek a kerekei szin¬ 
te egy rrásedpefere sem tapadnak meg; ez nem 
miiHlernapi leljesrtmény, A Ratbag Oames gárdája 


dékeken folynak a versaryak, meifeken lestra¬ 
páltnak tűrő járgányok és ultraiiKidem gépcsodák 
egyaránt raitiiez állnak. Telál őrölt pofák kőzil 
Kálasztbatenk, naiyak nindegyikábez más-irás 
szinkompozíciővai kidekorá^t jár^Hy tartozi, szó¬ 
val a mintössze G (+1| választhaló kocsi élteiért 
azairtóimrk elég sokszrníinek moedhaté. |Össze- 
sen 3Z pilótát számlái a Piwersliderek csqHirtja.) 
A pályák összeáll rtása igád profi menka; a baj¬ 
nokság alórahaladtával lolyama- 
tosan szoktatnak minket az 
ójabb és üiabb kilrívásoklioz, és 
az alkotók mirrdig tudták, mit ne¬ 
hezítsenek. A kezdő sivatafi 
hely^ínarr még jó nagy mozgás¬ 
terét kapunk: a homukdünök é$ 
sziklák közt kanyargó széles út 
csak néliáity apróbb oltóval 
van tarldtHa. Ip, ótrél beszélni 
egy kicsit tíUás, hiszen a be- 
mokban tulajdonklppen csak a 


kai. Itt ha iGbet, még az átlagos^ 
nál Is lobban csúsznak az autók. 

Ha ^p nem hóban jámtóc, akkor 
sarat dagasztbatunk, vagy légen 
kell az kányt fartanenh. A baj- 
mksáf következő állomása egy 
rragywres. A betoireigetegbin 
elelode biztosan el fogunk táved- 
nl; könnyű bebaí^ni egy^gy 
zsákutcába, ttt különösen basz- 
nos a képernyó bal felső széléo 
látbatő nyíl, mely mindig mutat¬ 
ja, merre kell mennünk. A város¬ 
ban felkanyarodhatunh egy par- 
kolóbáz legfelső emeletére, át- 
bajttiatcrdr egy földalatti csator¬ 
nán is - mondbatni bejárunk mindent a pincétől a 
padlásig. Az utolsó belyszíii Kutopio, a föld alatti 
város. A modem épiilelek kozott elég szövevénye¬ 
sek az ulak - néhol még le is fághalunk. Persze 
megeshet, hogy netán még az Eiperf bajnokságon 


A FowefSIjde rendkívui tetszetős grallkával van 
megáldva, úgyhogy - ezt komolyan mondom - a 
látványtól egészen el volt^ ragadtadva: egy 30- 
kártyávol meg a minimum gápkihietelmánynál is 
csodásán sima a képtrlssités. Tetszettek a valo- 
sághőeo kialakított belyszítrek - ahogy a város- 
Dan pétdául graff itik díszítik a belonfalakat és 
3 motoriiairgek is. 


terwsolfw s jamaih^ 

afknpíai pfodakciúíát 


riffig az íveket, és 
Jó takti- 
eleló 

technikával tehát rttínd- 
fokozaton elérhető a 
győzelem - csak idő kárd^. 
Annyit persze előreboesátha- 
tok; a tíz pálya aktiválása nőm 
fog csak úgy hipp-hopp sikeriil- 
nl. Érdekességképpen végül 
még megemlíteni, hogy a ké¬ 
szítők saját (egyénileg ősszeái- 
lítbatö) bajnokságot is tervez¬ 
tek a játékba - az már más 
kérdés, begy a fejlesztők újke- 
letí szokása szerint ezt a lehe¬ 
tőséget végül majd egy pálca¬ 
ként adják ki. 

O. 


len autók mi¬ 
att mégis iakább egy játéktemii versenynek tonik 
az egész, 

A kerettörténet szmint a közeljövőbe teszünk 
látogatást, mikor is a Pőíd népessága már otmíf- 
liárddal kevesebb leiket ^rámlál - köszőnbeilen 
az Ovegbázhatás' játékuny'’ hatásának, és az 
idöközheo kialakult globális hábodütnak. Az em¬ 
beriség maradéka a fold alá kényszerült, szóval 


a 21. század rumjai között már csak torvényenkl- 
vüiiek léizengeoek. A bandába verődött szedett- 
vedett alakok légibb szórakozása, hogy a romok 
közt hátramaradt autókat nyúzzák, s ahol csak 
lebel, iisszaménk a tudásukai. Az utóbbi időkben 
anoitban ez már nem csak az ö szórakozásuk; 
csatlakozott hozzájuk oébáoy versenyző a fold 
alatti vállalatoktól Is, akik igy vadonatúj techno> 
lógiával teszik még izgalmasabbá a futamokat. 

A játék atmoszférája - mint látbató - egy kicsit 
Mad Mazes beütásí: lepusztult otoákpo, kopár vl- 


grtési ^ stadionlHn, egy sima, kör alaki] sal^- 
pályán barátkozbatunk az irányítással. Ezt követő¬ 
en egy régi duzzasztógát körül rendezik a követke¬ 
ző Mamot: oinél a pályánál a szó szoros értelmé¬ 
ben faira lógunk mászni, Máimiirt a gát falára, mi¬ 
vel a {^ntrifu|álls erő teijes^ feltapaszt minket 
az egyik kanyarban, Persze óvatesan kell ebből a 
kanyarhoi Iájönni; ba túl durva szögben fordulunk 
le, kemryen a fejére állbat a ^r- 
gány. Mondjuk az Ilyen kellemet- 
len esemény sem jelent különö¬ 
sebb gondol, ugyanis az autók 
mindig talpra állnak - csak ^ 
idővsszteség nem elhanyagofba- 
tó. Ugyanitt veszélyes még a 
leszakadt autópálya is! Ha 
rosszul ugratunk, átrepülhetünk 
a gát föliitt, s visszakéri! lünk a 
gát lábábez. Amennyiben már 
megnyertük a három menetes 
Hovtee bajnokságot, a haladó 
szilit negyedik színhe¬ 
lye egy sziklás terep, 
kellemetlenül kanyar¬ 
gó szerpentinnel, és belátíiatatlan ala¬ 
gutakkal. ^ utáoa kővetkező bánya 
olyan pálya, ahol jól oda kell figyel¬ 
nünk, merie kanyarodunk. Betévedhe¬ 
tünk például a banya melleképületei 
közé, vagy elkcvetedheliink a meddő- 
hánynk között. (Elolirto jo megoldás, 
ha az előttünk haladókat követjük.) He 
már az Eipert fokozatnál járunk, mind¬ 
ezek után egy téli pálye jön, ez elme- 
radhatatlan begyekkel és berlangok- 


is sikerül gyöznötüc ez esetben akbwá válik az 
őrülten kemény Insane fokozat, továbbá megkap¬ 
juk a poén kedvéért a bobpályét. Egy másik bo¬ 
nusz-pályát egyebkárrt az Advanced fokozatért Is 
kapuid: jókora terepen ugratókkal m egyéb kasz¬ 
kadőröknek velő kellékekkel szórakozhatunk. A 
pályáktinz hasonlóan a jobb autókat [és versenyző¬ 
ket] szintén osak szorgalmas munka árán kapjuk 
meg, magyarul csak később lesznek választhatók. 
Ez a bajnokságokon kívül vonatkozik a különálló 
futamokra iSIngle Race), és a stopper elleni Time 
Tfials mődra is - bár ezt a gyakorlott versenyzők¬ 
nek talán már nem is kell mondani, 


A várQ$ ugyan kicsit idhali^ pe 
3 jelek szerint néhány spray 
hoy még lakhat henné 


Power Síidé 


fJHmmrK Pm. 16MB RAM 
AJAntott P233, 32MB RAM 
30-gyanAác aDTx, r^inectaD 
vUtíptayw: Modeni, Inteniet, LAN (t2 föí 

TTinCT 


Látványossá' 

Játszh^tósá 


Szavatosság; 

Zenebonád 


A kiiínoniiit intel&f1ÉVic;ir3|L'J eirenfelfihnRk 
kD5?Cinhclöcrv p irimq hIvcttIics VK.’rSt-nyJíjljtk 









































































































































hossias srtéhelöt ímqm; az elmotidottak és a 
képaink alap]án gondolom mar úgy kialS' 
kult a véleményatak, a grafika azért 
mozgásban az igazi: a városban péidául óriá¬ 
si vantlIlátDrok forognak, a kODSik pedig 
mindenütt szépíti ámyákoltak. A játéknak 
ogyéhkínt már a PlayStatíon-viniáíát is 
tesztüitifn, és ennek kapcsán annyit elmond- 


sodperore kifonja az arra haladót a forga- 
lambót. 

A pontozásos rendszerű bajnokságnál 
négy e^yre nehezedő kupán Indulhatunk, 
plusz még van egy testreszabható kupa is, 
ahol magunk állíthaljuk össze a ‘'menet¬ 
rendet”. A futamokon csak az első három 
a továbblutö, bár néha a negyedikként is 


gombot, a támadásunk annál erősebb lesz. 
Például ha egy céikovetos rakétát gerjesz¬ 
tünk, akkor az nem az előttünk lévőre, ha¬ 
nem a mezőnyt vezető kocsira fog ráállni. 
Hasonló a helyzet a sima lövedékekkel is: 
alapvetően négy "kicsif tüzelhetünk ve- 
lük, de ha “izzítják” a dolgot, csak egyet - 
de az nagy lesz. Továbbhaladva az eszkö- 


K risztus után 3000-ben járunk. A vilá¬ 
got már rég nem az emberiség uralja, 
hanem kilenc szuperkomputer, me¬ 
lyek intelligenciája messze meghaladja a 
néhai tervezőikét. Tudják mindazt, amit az 
ember valaha tudott, sőt még érzésekre is 
képesek, így tehát tisztában vannak vele, 
mi a félelem, a gyűlölet, a boldo^ág, és 
még az unalmat is ismerik. Az utóbbi le¬ 
küzdésére az emberi nem egyik legkedve¬ 
sebb és legveszélyesebb szokását vették 
át: a versenyzést. Egészen rendkívüli autő- 
kal fejlesztettek ki, melyek a legfélelme¬ 
tesebb földi állatok vonásaival rendelkez- 




hatok: a PC verzió is legalább ugyanolyan já 
lett. Csak azt salnélom (és egy kicsit fEircsái 
lom), hogy nem lett jobb. A program irgyanis 
megküveleli például a 30-kártyáti ám ennek 
ellenére mindössze alapvető effekteket lát¬ 


ván még esélyünk, ugyanis az extra telje¬ 
sítményekért {például egy kürrekordért) 
bónuszppntokat is begyüjthetünk. A nehe¬ 
zebb kupára való átlérésnek alaposan 
megkárik azárát: csakis bajnokként lép¬ 
hetünk tovább. 
fiz autók kő^l mindjárt 
elején választhatc az H 

Oroszán, a Mám- 


zőkön: van pajzsunk, amelynek használata 
küzbeit más fegyver nem vethető be; van 
bumeráng, ami addig kering körülöttünk, 
ameddig nem talál egy célpontot; és van - 
szintén vátasriható fokozatokban - tuitő 
is. Egy külön müsorszám az IdSiített bom¬ 
ba, ami azonnal aktiválédik, amint felvet¬ 
tük, Ez egy igen vicces szerkezet: mié- . 
lőtt a visszaszámlálás befejeződne, É 

gyorsan át kell passzolnunk valaki M 

másnak. A tú I nagy si etség persze ■ 
* nem kimondottan jó, hiszen ak- ■ 
kor az ellenfélnek esetleg » 

r? \ még marad ideje i ^ ; 

visszapasszolni. 

A legérdekesebb ' . ^ 

fegyverek azon- ^ 

^ bán kétségtele- _■ 


nek. Ráadásul a versenyzők számára a 
fegyverhasználat Is megengedett: az ellen¬ 
feleket nyugodtan le lehet sőpürni az egé¬ 
szen vad kiképzésű pályákról. Emberekriek 
itt már tértyleg nincs keresnivaldiuk - leg¬ 
feljebb a távolból figyelhetnek... 

Nos, a történet vége mondjuk csak félig- 
meddig igaz, hiszen az Ubl Soft abban a 
kegyben rósiesft minket, bogy az egyik 
szuperkomputer autóját végül mégis egy 
tőldi halandó fogja irányítani. 

A kilenc aiité egyi kével ki- , H 

lene cseppetsamegyszerű 

helyszínen tehetünk látó- 

gatást: a pályafutásun- 

kát őserdeí azték romok 

között kezdjük, majd a ^ 


sötét, piszkos 
városban fog¬ 
juk befejezni 


műt, a Rinocé- uSP 

rósz, a Cápa és a 
Sáska. A Skorpió, 
a Kobra, a Ge- BBSl 

Í párd, és végül a 
csÚDSSZuper Leopárd 
majd csak a Chal- 
lenge mód teljesítés . 
sével lesz aktív. A 
Challenge mődnái 
párbajban kell elnyernünk az 
autókat, vagyis egyetlen ellen¬ 
féllel kell megküzdenünk. A fel* 
soroltakon kívül még két ^ék- 
mőd választható: az időmérő fu¬ 
tamok, ahol a legjobb időnk 
szelleme ellen versenyezhe- 
lünk, és végül az osztott képer- 
nyós kőt játékos mód. Ez utóbbi 
két módnál, illetve a Custoth kupánál ter¬ 
mészetesen a pályát Is magunk választhat- 
fuk mog, sőt még a napszakot és az Időjá¬ 
rást is előre "megrendelhetjük”. 

Azt hiszem, a S.C.A.R.S.-ról nem kell 


ezek után 
mindenki el¬ 
képzelheti. Tényleg van minden: kanyon, 
havas hegyvidék, de még tenger alatti úsz- 
kálás is. A pályák kát szempontból is kihí¬ 
vást jelentenek: a kocsik ugyebár egy ki- 
t:sit csúsznak, és ezért az őssze-víssza 
kacskaringózD út követése már eleve nem 
könnyű, és ehhez jönnek még az elágazá¬ 
sok, amelyeknél csakis tapasztalatunkra 
támaszkodhatunk: be kell gyakorolni, me¬ 
lyik útvonal fekszik jobban. 

A már említett fegyverek a WipeCut min' 
tájára működnek; meghatározott pontokon 
Jelennek meg a cuccok, melyeken egysze¬ 
rűen csak át kell hajtanunk. Egyszerre két 
fegyver Tehet nálunk, amik kü^ - egy kü¬ 
lön gombbal - menet közben válthatunk. 
Kátrafelé is lehet tüzelni, tehát a hátrané* 
let gombja sem csak a tájékozódás miatt 
lett kitalálva. Minél tovább nyomjuk a tűz* 


4 M?S2Íy füj «ere 
3 ráth 


ni. Semmi plusz látványosság vagy szolgálta¬ 
tás - még hálózati üzemmód sincs. 

V.L 


KlflPO: Ulii Soii; 


MF&IEÍg.E:^ rpei^lgrfl. 


nül azok, amiket úgymond előre kell külde¬ 
nünk a pályára. Lerakhatunk stoptáblát, 
ami áthatolhatatlan falat képez, energia- 
nyalábot, ami megbénítja az áldozat irányh 
tását, és végül mágnest, ami néhány má- 


Mfclimiim f>m, RAM 
Aj^Vott: R20a, 32 MB RAM 
aO-gyorsMú: 30fM, DkectStl 
Zfö/gép 


JLátv anyóssá; 

Siavatossá' 
Z e n é b o n 


4 és az á/cJozaí - SrCAJ?^ 

mtmdrámci egy gyúrs fefífonásÖBrr 


Mellemea kis Műfío Karttit^nzaít, 
númi cybetpjnk beuléssel 
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Qkáéft a;, [iD$y naiti lefeet Itat^lláfaH. |^' 

Moiiiljiá^i: mírdan oiásl setn letet 3|á-;.: 
\hk\m [atiBár aleii? gyanús, hsfy a biir»* 
tvizeit^lcNi^ jibra belikltéF^ilYE ts 
teliéft egy st4ialra|, de E azétt ípiesafc 
sáiMnl. A; elliareel^ akciód 
kedvelS sditfltátW'ineE^lliittal 
eiek itáe aicéf el Is fetetttetik 


r etyi^efl gÉplí|tii^ liHiyítha- 

vatna iiUia. Af ntÉ Hik&al éfűekfr 
^ selife,ltagrejtteyfalcútipbittsit^0N 
tefilelekibe Is IgsL Az sgásí íAtiU^ 
niíniiősszasei hét, áraz bét Itiitféte 
géppel táálkcztieliník, kétfélB heliqifitefnd, bá* 
teaiíéle jérmiuel és háfemfele befovak Ez wdt az a 
ttom, ahol elS^Drlahjkfftl bdálesta ^'neneiité^'SiSntí 
bítetlGnsÉg. Az igazi hafclari idegessig mégis aidíor 
kapott el, mlker rövid vizsgálat ut&i kidéin, Itúgy a 
látél Dssztnjedeliie a vádeak eéddjl 
teljes120Rnii-67azért igen nagy- Wr 
ttfté ilielleoség . Ezek elán már T 
igencsáL érdeklDilw vettem széni' I 
íigp a kíllíiniféiG hadjáralGk hely- 
színeik vejli' [fienetelB kGlI 
iGEjeszlenl az igaz gtteit? Az 
első szenem:^ l^es egy 
átartikev nevezetií Gitsi Iá- 
temok, akt SzIhéNáteo egy 
egész magánhaiseregetgyűf- 
tötl osize ^ inii pBE&sm - 

szí, Csak i^, egymike. Az 
oflSE knmiánpt e szsniii^ piMMfM 
tott liGlyzettKft agyetlefl dat- 
got leltet: segítségei kér az HOffign 
amerikiakiól. Saját hadsere' 
ge valDsnn j1eg épp gombát szed, így a NÉmltz 
anyatejd szá^ teiialDkázik azorosz rliékie és 


a Mcnpntse piopnflizói egy egyszertea 
Sftibsiö, jmanGievi is kéiiiyeii játszaÁalészinulé> 
Bnioztak össze. Ka ez vett az sfsdett oátjik, iilaíiki- 
^iGbes Hkenel jártak. A gond csal az, tegy sem a 
teáiMat, sem pádig a láA^ nm liga BkéM aprap' 
iwt. A Tip fim" elátai így nagátea pedig étzésm sra- 
rtt egy Mait kevés íé^ fílBg Ezekbm I 
hN IgNcafc bM«di MSUei. Egy erfi kizegé^ 
pzsrl mii [gr is te liM snni- 

kippL Eb pmiíg széten lisszaiistfllláioin a Eunpeaa Air 


nem nekik lattkít^áíva.^^v 
Elölláféliafl ennyit a ke/^ 

zelésői, lássak Inkáéi tett szfnliebiél és a szefeglö- 
kel. Sészfir É olt van Nagy Teshér és az í re^ögél^ 
anyalt^ŐP "tán mindenki kitaláiü, hngy ezen azoilda- 
íon állnnik, A játék készfidi lem Is variálták tél a játék 
alagkonceponját: keii szálliu az F'1fi*cal, szét kell 
tNHiiliáznr a goneszakaif, nejd k kell szállni aiz F-lfi- 
cal, Mond|a még valaki, liogya hákerá bonyoljlt dn- 
log... Az niáf eleve zavaré letet, hogy mindösszo 


és a graUkát Llletir mtotite-kevésiié a kiz^nnezinytie 
tartozik. Az iranyitás ugyan kissé iGtiiitilfitt a Jtee's 
sdmnlatiHaififliz képesi, ám a fenfesaáti lunkcídk nem ' 
hiányoeiak belőle. Az mondjak kissé boosrantnfl, ángy 
kntelékink többi tagjának mindö^ négq/ kolöotezó 
parancsot adkatnte, s magnk a ftadjáralok is ^ ha¬ 
mar enyte módomba hdladnak... Mmdegy, ez van, A 
grafitlia ki is lenziGtálsiik szóft vesztegebii -tisz¬ 
tességes ípanisimmka, telyenkéiri néha gusatiistalan 
tertírökkoJ, Ehtez méden legalább a gépugény Is szo¬ 
lidnak mnmgiatc, egygynsrlákártylval m^táimiga- 
ürtt PZOO-űm már egész élvozlietíeB fut a drága, 
kegy míodeieij áapján kinek b ajtelaDán a játékot? 
Egy biilss: a negálalkndftl szMiwlátor-ia^Diékiok som- 
mi^pp, azé gyónná alÉgka Ingja berenm az alaposan 
leegyssriisítelt imnyítast és lépkoieot. AkflEapüHták 
már jóval vidámáb penxketlitbetiRk ela propcam 


rien. Tan nem ártott volna, ha a játék késiéi 
s. etiele agymenések elkarHéai végett áliéz- 
lek volna egy löitéoelemköiiyvet,.. A másodé 
kídelis már egy fokkal kenszolidáilabb; üt ép¬ 
pen az irakiakat kell megreBilsraiiályozijnk, mi¬ 
vel az erszéghan az isztám tdndamEntaHslák vet¬ 
ték ál a hataknaÉ és logtöi vafaiii takelaágyiit 
kezdtek el ^ílenL E tefTOSZtó fegyver Eiirl^ 
üenyogeti icsakkngy a lelkes hazaliak nyogedtan 
álltjának], Én jöi azanerikai fjetta éslrioos. 

E vidán kitérő dán KeÉrnbiáhatebaliü át 
széktelyonkat, ahol lerreristádi és Éo^rök 
szenek pléd letvtkd. Példáid okáéit egy 
miadmas percOkben feíiobbaitiatták a Panama- 


T^ÜrinrHjnv Pl$«, 32 (Vei RW 
4iárratt: P1ÍÚC^*^ MMB RÁM 
3&9VOfsnú: OirectaD, 3 DTk, Pdwvt Vtt 
r^^ilifirayHr rnodem, láW, lrrt«triet (8 íűj 


tiOfOTTjbiábÉn ázéií megftm- 
fűíás tárgyévá fetfcín tíogy 
áfátí/aft-ff d iktrghárókhoz 
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V adász piEpta - a játék magyarra for^ 
dított navG, amit rádiö reklámban 
népszerűsítenének, azonnal egy szí* 
mulátor programként jelenne meg előt¬ 
tem. Talán a mélyen tisztelt löszerkesz- 
tőm is hasonló érzékcsaládáson esett át, 
amikor rám osztotta ezt a felad^ot. (Fait 
amntt lOtai tÉiMlt - Hírt Életemben 
elészor írok olyan programrélv amelyik 
nem Is szimulátor, hanem egy külső né¬ 
zetből (hátulrói) látott repülőgéppel tiirtá- 
nő, ízig-véríg lövöldözős játék. 

A bevezetőmből az éraé- 
kenyebb olvasok biztosan 
kiértik, hogy az Mquifs non 
captat muskas {Sas nem 
togdos legyeket) búnős, 
lefftymálé nagyképűségé¬ 
vel vettem kezembe ezt az 
aprócska programot A ki¬ 


adó egy általam egyébként 
tisztelt, nagy múltú cég^ az 
Electronic Árts. Ismerve 
eddigi tevékenységüket, a 
puritán külső, amely első 
látásra ertgem is megté* 
vesztett, e^ajta szándé¬ 
kos fricskának, jépota po¬ 
énnak tűnik, az egyre 
szebbet, egyre tökélete¬ 
sebbet, “kerül amibe ke¬ 
rül, nem számit'-, kiélese¬ 
dett viadalban. Fricska a 
konkorenclának a fogyasz¬ 
tói ár is, mely jóval ol- 
csébb a megsznkottnáL 
iépDfa poén a vásárlónak: 
a dobozát kibontva is 
''csak" egy G0-t, és egy 
magyar nyelvű, feihaszná- 
lél kézikönyvnek becézett 
vékony, de vaskos poének¬ 
től dagadó füzeteoske talál benne. Fur¬ 
csa: korunk számítógépes ellervtmondésa- 
íra rámutató ironikus tényként is felfog¬ 
ható, hogy ez a “rút kiskacsa” is mini¬ 


mum Windows 95-01,1GG MHz-es Penti¬ 
um, vagy KG processzort, 16MB BAM-ot, 
2MB-OS PCI videokártyát, a merevleme¬ 
zen 95 MB szabad, tömörítetten helyet 
követel magának. Mell ékesen a program 
támogatja a 3B-gyors!té kártyákat is. 
Gépigény alapján már egy átlagos szimu¬ 
látort is írhattak volna, gonoszkodnék, ha 
időközben nem kedveltem volna meg 
Electronic Artsék szösszénétét. Az egy¬ 
szerűség ellenére, illetve az erős háttér- 
támogatásnak köszönhetően az ellensé- 


leo. A felhasználói füzetecske egyébként 
időnként emlékeztet egy poéngyűjte- 
ményre. Remélhetőleg a fordítást végző 
dr. Ur szándékosan fogai mázott úgy, 
ahogy. Pl.: “Baráti célpont befogása” az 
én átiratomban: anyós szeretgetés kisbal- 
táveh Aztán: “A 
számítngápen 
kétféle számbíi- 
lentyűzet is talál* 
ható, ezért bizo¬ 
nyos esetekben 


A kézikönyv hiányosságai miatt a progra¬ 
mozók nem okolhatok, amit megszeret¬ 
tem a Fighter Pllotban azért pedig dicsé¬ 
retet érdemelnek. A programban nem 
csak mi, és ellenfeleink vannak jelen, 
hanem a munkánkat segítő társak is. A 


egy fúshfecskú-. 


A program idöröt-idÓTB \ 
hseznos iúíaTiáesofiMff! \ 
keffweskedik nekünk 


ges repülőgépek szépen kivitemzefneK, 
égő, füstölgő látványuk megragadfa a Já 
tékos képzeletét. A küldetéseket megne 
hezlti, hogy jól álcázott |pl. egy hegy h; 
sadékáOa raj- 


iiaariE ■ 




MföSKW COMPLETE 
EXrr FUGHT? {Y/f0 


Hopp: Miig nem figyettem, 
njEgnyerísm 3 doigol 


tett, csak 
egyetlen szög¬ 
ből támadva el¬ 
érhető, a légvé¬ 
delem által re- 
mekíil fedezett! 
földi célponto¬ 
kat kell a iáté* 
kosnak leküzde- 
nie. Bár pilóta¬ 
fülkét nem tar* 
talmaz a prog¬ 
ram, olykor-oly¬ 
kor remekül be¬ 
le lehet feledkemi a felhőt¬ 
len lövöldözésbe. 

A leginkább az zavart a játék 
során, hogy az orrom előtt 
illegő-bíllegő makettet nem 
tudtam a képernyőről leirtani 
- bár a kézikönyvecske sze¬ 
rint ez lehetséges az 
már önmagában is meglepő 
b il le ntyüzetkamhináciőval, 
amely a valóságban az 
“All+FI " lenne, - ha nem 
kellene az Altot foiyamatD> 
satT nyomva tartani, miköz¬ 
ben a kormányzás lehetel- 


ezek között is különbséget teszünk, 
a számozott funkció billentyűket pedig 
nden esetben “liinkció”, vagy Fjszáml- 
mal letöljük, a “logalmi dugó” elkerülése 


A reisdatoí nem JlreAUp/f 
¥okJa ennyire részletezni, 
eftSig tett voina egy lyesiray 
e¥Tyttiifig''‘Szérű eügazitÉs is 


AmSPEED.I 


térképről azért tudjuk le* 
olvasni az ellenfelek hely¬ 
zetét, meri az AWACS ezt 
lehetővé teszi. Elvesztése 
tehát ha nem is tragédia, 
csökkenti kiterjesztett ké¬ 
pességeinkéi. Kísérő gé* 
pékét is rendeltek mel¬ 
lénk, melyet az általunk 
meglel ült célpontra tu¬ 
dunk küldeni. Hatéko¬ 
nyabb lesz a támadásunk, 
de bizonyos esetekben a 
légelhárítás is zavarba 
hozható, ha nem engedjük 
pusztán magunkra össz¬ 
pontosítani. Elektronikai ^ 
zavarást végző (EF-111) 
repelögép is a segítsé¬ 
günkre van, hatását ke¬ 
vésbé éreztem, viszont 
nem árt tudni, hogy ossze- 
akadhatunk vele. 

A program fő erényének nemes egyszerű¬ 
ségét, és nem cirkalmazott szépségét tar¬ 
tom. Szimulátor kedvelőknek nem, inkább 
Játéktermi lövöldözős automaták baráti 
körének figyelmébe ajánlom. 

Sjt.J¥C. 


Figti^er Pllat: 


K^ADűí ElKlfor-IC ÍHs 


‘i/E^TE: '.^AVí.riOitOTiloíjCOfn 


MEGJELe*Sr rrHí^ylc-J í 


MMmurre WMB RAM 


x»-evoniiOc oUkUO 
Dtívflr ímciBm. LAiN 


aívanyossa 


végett.” Külön ősén izgalmas feladvány¬ 
nak számított a "Ha1(Hüvelykgomh) fel 
W" és társai jelentésének megfajtése. 
”... a gépelés után Üsd le az e-t”-ből arra 
következtetek, hogy aki az Enter billen¬ 
tyűt kis “e""-vei fel öli, maga sem tudja, 
miről ír. A cikizést befelezve még egy 
kedvenc mondat: “Ez a helikopter telje¬ 
sen fegyvertelen, feladatot megvédeni, 
hogy túlélie az adott küldetést.*' Gratulá¬ 
lunk a magyar nyelvű kézikönyv szerzői¬ 
nek. A Falcait 4.B-han leírtakra utalva a 
kézikönyvek hasznosságáról: ezt a játé¬ 
kot mondjük nem a kézikönyv miatt érde¬ 
mes megvenni... 


Néna de jó e egy hia 
oníelfidl füíf-püíf-piifll 
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T öbb havi repul5-atkalmassági h- 
gosítvánv megvonás után ismét 
lehetösápt kaptam, hogy ‘'gép¬ 
be'" szálljak, és megoszthassam vele> 
tek élményeimet. Kiéhezetten csap¬ 
tam le a Falcon 4.a-ra, és teljesen el 
voltam kápráztatva, hogy az egykori 
“dugattyús'" számítógépem által pro¬ 
dukált látvány után mire (s képes egy 
“sugárhajtású”. Természetesen a 


káprázathoz - nemcsak - az eddig 
használtnál nagyságrendekkel johb 
hardver, hanem a fantasztikusan a1- 


© 


val jé öreg mezei joyom kényszeredet¬ 
ten vettem elé, amitál ájraindítás után 
azonban pörgiiti a Súlyom, akár valami 
441 fokos fozáeríi reklám lenne, mert a 
joyt sehogyan sem lehetett bekaiibrál- 
ni. Telefon K. Gergő barátomnak. A 
Falcon 4,0 varázsszúkánt hat, futva 
közeleg, hátizsákjában egy professzio¬ 
nális “butkormáooyar. Az F-15 Talon 
joystick már remekül “veszi a lapot", 
semmi problé¬ 
ma, a Falcon ^ 
Idomított súlyom¬ 
ként uralja a kék 
eget. (Később rá¬ 
jöttünk, hogy mégis¬ 
csak lehet a billentyű* 
zetröf is vezetni a ma¬ 
darat (Setup-Controllms- 
Load-Laptop), természete¬ 
sen (?!) Iával lassabban rea¬ 
gálta le mozdulataimat..,) 
Még mindig az első benyo¬ 
másoknál tartva, mintha egy 
kicsit hosszabb ideig töltö¬ 
getne a megszokottnál: mintha a fel¬ 
gyorsított idejű játék lenne a realiszti¬ 
kusabb (nem a grafika “szaggal"', in- 


Ságom zavar, bogy egy hét ismerkedés 
után, még mindig ismeretlen a funkci¬ 
ók többsége!) Zenebonailag az Őssze- 
kőtözenék közül nekem az ul5.wav (In- 
op) tetszik a legjobban, bár a slágerlis¬ 
tákra a program zenéi közül tudom, 
hogy nem ez kerülne fel. A hanghatá¬ 
sok jók, de egyébként semmi extra kü* 
lönlegesség, amire az ember nlyan 
nagyon felkapná a fejét - leszámítva 
persze azt az effekfektiél említett ér¬ 
dekes kis hangot, amit csak egyet- 
n egyszer sikerült elcsíp¬ 
nem a programból. 


ramha, vannak-e unalmas részei, tud¬ 
nék-e vele akár egy fél év múlva is ját¬ 
szani? Ezt a szempnntot talán még 
egyetlen tesztelés során sem helyeztem 
ennyire előtérbe - most is azért teszem, 
mert úgy gondolom, hogy mire profi mó¬ 
don tudjuk ennek a szimulátornak min¬ 
den egyes feladatat végrehaltani, ad¬ 
digra hónapokat kell a “fedélzetén” el- 
lötteniink. Ez az ára, ha túl ja rá írnak 
meg egy szimulátort - elveszíti a "já¬ 
ték” jellegét. 

Kos, a küldetések haogulatára nem le¬ 
het panaszom, izgalmasak, érdekesek, 
változatosak, összetettek voltak. Bár 
sűrűn észreveszem, hogy alapvetően 
nem a feladatra koncentrálok, harrem 
“örümrepülök”, a táj szépségeiben 
A doboz lartalmánál 
rém, hogy egy koreai 
térkép is a tartozék része, mely¬ 
ből már gondolhatják a mtirtos 
olvasok, hogy a szimulátor 
hel^íue rnl Is lehet. A hely¬ 
színből következően Igen 
érdekes, muzeális iellegü 
(vagyis a modern 
környezetben nem 


Söm©M^AWNWm< 


talált szoftver is hozzájárult, mert a 
Falcon4.fl szinte tökéletesre sikerült. 

ELSŐ OEmrO/HÁSOH 

Az installálással, memória- és hardver 
eszközük illesztésével és az egyéb 
nyaJánkságokkai most semmi gondom 
sem volt (kezdenek beigazolódni az 
öreg Bili elképzelései?!), bár az első 
repülésen csak utaskérrt nézelödhet- 
tem, mert billentyűzetről (a pedálok ki¬ 
vételével) nem fogarfott el semmilyen 
kormányparancset. Mondjuk én billen¬ 
tyűzetről jobban szeretek repülni, szö- 

Ar őn^gbe! Már 
pár dqlgí5Í„ 


kább a “lassított” felvétel 
lejátszásra az időgyorsítással). Az alat¬ 
tunk elúszó táj fantasztiki^, az eddig 
Játottak közül a legszebb, még ala¬ 
csony magasságban sem veszít sokat a 
varázslatból. A műszerfal is a megszo¬ 
kottnál jóval részletgazdagabb, a két 
oldalsó panelen található kapcsolók is 
“klattyiÖthatok”, teljesen odáig va* 
gyök tőlük, végül az egy hetes tiszte- 
letkörözgetás után - amikor mr. CoV 
rám telefonált a cikk leadásának ha¬ 
tárideje miatt - jövök rá, hogy leg¬ 
alább annyira zavarnak, mint amennyi¬ 
re tetszenek. (Pontosabban a tudallan- 


Túm óiiAs 
tÍB*ÜLT mű LÍTÁJÍt 


Egy picit úgy érzem magam, mintha 
egy hétre bejárhattam volna valamelyik 
középiskola egyik osztályába, és most 
arról kellene érettségi dolgozatot ír¬ 
nom, hogy milyen volt az ebben a suli¬ 
ban eltöltiittAév... 

Jóval több van ebben a programban 
annál, hogy egy hát alatt báTkínek ki¬ 
adná magát. A tesztrepíiléseket, na¬ 
gyobb reszt az Instant Aotion menüben 
végeztem. Az ellenfél hatékonyságát 
kevésbé mértem, bekapcsoltam a 
“sérthetetlenséger, ennek ellenére 
bádoglyuggatú hang jelezte, ha egy-egy 
gépposkasorozat (elvbenl végig verte a 
gépem. Elsősorban az érdekelt, hogy 
mennyire lehet belefeledkezni a prog- 

Az Íegs7ebb 
eftúki: a kabintstíüien 
íükrözöűő űnarckipüfík 










SíOkványl 
ellenfelekkel Is 

találkazhaturrk a levegőben; II-Z8, MiG- 
19, Tu-1ő, SZU-2B. A különböző “effek¬ 
tek” maximális 

. élethíisége Is em lí- 

tást érdemel; az II- 
2&’as farok-lövé^ 
sze még zuhanás 
közben Js képes 
veszettül és ránk 
nézve életveszélye¬ 
sen tüzelni, egy 
ronda kis békát 
(Szir-25-ös| közvet¬ 
len közelről darab¬ 
jaira aprítva pedig 
hallani lehetett 
egy felém száguldó 
test (a pilóta) hát¬ 
borzongató haláisi- 
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kolyát, A kabin plexijéről visszatíikrii- 
lödnek a mliszerek, ha felnérekj Ele¬ 
mezhetek sisakba burkolt önmagámmal. 
Külső nézetben az élesebb manővereket 
követően megjelenik a szárnyakén az 
áramlásiéválás< a földbe csapódn raké¬ 
ták, bambák helyén izzó kráterek jelzik 
a ^1aíá latotA MiG-g9-es bajtnműve 


ugyanúgy főstől éles manevereknél, 
mint a valásághan, többsrar is ez árulta 
el a tényleges helyzetét. A miigém ke¬ 
rült MiG-23 nagy állásszögú (lassú) re- 
píilésrtél kényteler^ volt beelőzni, farba 
is durrantnttam, minekutána szemet 
gyönyörködteti füstfodmlcat ere¬ 
getett és megtért a MÉH-be. 

Apróság, nem is hiba¬ 
ként említem, de 
ha a kabtn- 
batt 


szeretettel olvasgatom tehát, és most 
is, amikor vissza kell majd adnom, ezt 
talán jnbban fogom saínální, mint ma¬ 
gát a programot. (Vagy lehet, hagy ép¬ 
pen emiatt fogom majd megvenni?) A 
fedőlapot leszámítva fekete-fehér a 
könyv - ez azért sajnálatos, mert az 
egyes teiezetcímeket gyönyörű F IB-os 
fotók díszítik, 
melyek szí¬ 
nesben még 
szebben mu¬ 
tattak volna. 
Több esetben 
is leírtam 
már, hogy vé¬ 
leményem 
szerint a síi¬ 
mül átornk 
sok esetben 
éppen a mel¬ 
lékelt kézi¬ 
könyvekkel 
együtt érik 
meg az áru¬ 
kat. A mű¬ 
szerfal, illet¬ 
ve az atdatt Ealálhatn kanzalok rendkí¬ 
vül részietas kidolgozása miatt a könyv 
tanulmányozása, többszöri átolvasása 
nélkül szinte lefíotetlen lenne némely 
mülyűrke funkciójának kitalálá¬ 
sa. A részletes müszerisnier- 
tetőn túl, a kezdőkre is 
gondolva, ábrákon ke¬ 
resztül magyarázzák el, 
mi történik, pl. ha a 
joyt elmozdítjuk vala¬ 
melyik irányba, vagy a 
különböző möfépülő tigu- 

hajtani. Megludhaljuk a leszál- 
szabályait, mikor, melyik mű¬ 
szerről, milyen adatok olvasása mal¬ 
maid puhán talajt. A rádió¬ 
lokátor-, és MFD-üzemmú- 
dókat ugyanúgy megismertetik valíínk, 
míiTt a különböző rakéták, vagy bombák 
használatál. Hetekig el lehet szórakozni 
a légi tankelás művészetének elsajátí¬ 
tásával, mire rutinosan bele tudjuk bö- 
kotni a tankergép fullánkját Falca nunk 
gerincébe. Külön fejezet foglalkozik az¬ 
zal, hogyan tudjuk kikerülni, a ránk 
indított rakétákat. A program¬ 
ban található egy nagyon 
érdekes, újszerű né¬ 
zet is: a műszer¬ 
fal mellett, 
a képer¬ 
nyő 


CsJÍí mmtíenf 9 maga ideiébe műSÍ 
/cxiT a iri^áiás, azián i fníszáliái - 
oőafent petfig a bagumlas! 


joyt fogú (számltógépesj kezem 
Is elmozdulna kormányzás közben azt a 
pár centit, az már maga lenne az Éden. 


A HÉzmOmvv 


Már installálás közben - esetleg előtte 
is - szeretem áttanulmányozni. Sok 
mindenre lehet következtetni a tartat- 
mábői, eddig csak egyszer fordult elő, 
hogy nagyságrendekkel volt jobb a kézi¬ 
könyv magánál a programnál. Nagy elő* 


bal széfén egy füg¬ 
gőleges csíkban 
megjelenik a mű¬ 
szerfal és a kata- 
puitúlés között lévő 
plexi tetű, hogy a 
tépünk fölé kerülő, 
a látomezönkliöl ki¬ 
csúszó ellenfelet 
szemmel tudjuk 
tartani. Szintén a 
program nagy újítá¬ 
sa az ADMI (Air 
Gombát Maneuve- 
ring Instrumentati- 
on) menüpont, 
melyben a teljesí¬ 
tett feladatot elemezhetjük, nézhetjük 
vissza különféle riézöpontekbúl. Az AC- 
Ml egyébként egy létező rendszer, 
melynek mérete akár egy kivehető vi- 
nyó-dobezé, és mindenfőle okosságot 
rögzít, hogy leszállás után a szeren- 
csétlenkedö pilóta hibáit elemezgethes¬ 
sék mások okulására. 

A CAn/mAism 


A mettüben életszagú forgatókönyvét 
találjuk ep Észak-Kereával megvívott 
tiábotúnak. A napi pplitikát 
figyelve sajnos nem is olyan bét nem szebt, nm 


ki győztesen. Ismerve az ország anyagi 
helyzetét, a döntésnél (leElehetőenl lé¬ 
nyeges lesz a gépek darabonkénti ára 
(ísj, márpedig akkor az F-tfi-os lesz az 
esélyesebb. Érdekes lenne egy^er ep 
pilótával leülni beszélgetni arról, hogy 
egy FalcnnA.Ü színvonalú szimulátor- 
programot milyen szinten tudnának 
(vagy nem tudnának) használni a ki¬ 
képzésben. Számomra azt jelentette ez 
a program, hogy egy kicsit jobban be¬ 
leláttam abba, mit jelent az F*1fi*os 
technika, azon belül is az F-1SG Block 


hihetetlen a történél, egy 
jobb sorsra érdemes nép 
{mely kis híján ében hal) 
merész vezetői atombomba 
előállításán fáradoznak,^ 
amit persze az Egyesült Ál¬ 
lamok nem nézhet jó szem¬ 
nél. A programban - hogy 
szalonképesebb legyen a 
dolog - a pirosak nem elég* 
szenek meg a ‘^házi vep- 
konyhában” valá kotyvasz¬ 
tással, hanem le is rohanják 
a kékeket, akik ellentámadásba át¬ 
csapva, ultramodem fegyvereikkel 
megverik a legalább fálévszázados le- 
mai^dással, de mennyiségi fölénnyel 
rendelkező oktondikat. Személy szerint 
szívesebben harcolnék drogbárok fel¬ 
hizlalt csapatai ellen, mint az éhségtől 
karikákat látó pilóták ellen, de ez van. 
A katonákat különben sem azért tart¬ 
ják, hogy a nagyokos politikusak he¬ 
lyett gondolkodjanak, hanem hogy vég¬ 
rehajtsák azok parancsait. 

Számomra ebben a programban sokkal 
érdekesebb a küldetéseknél, a harcok¬ 
nál a minden eddiginél részletgazda¬ 
gabb gépbelső. A táj kidolguzcttsága, 
és úgy általában a “Látvány” miatt 
már-már (bár ettől azőrt - tudom - még 
mindig messze vagyunk) egy valódi szi- 
mulátorban érez- 
hetj ük magunkat. 
Bár bölcs politiku¬ 
saink egyre csak 
halogatják a va¬ 
dászgéptender ki¬ 
írását, egyszer 
mégiscsak színt 
kell már vallaniuk 
végre. A világ leg¬ 
nagyobb meglepe¬ 
tése lenne szá¬ 
momra, ha a szóba 
jöhető vadászgép- 
típusok közül, nem 
a két amerikai tí¬ 
pus egyike kerülne 


a OaucHa scnifíerT! 


52-es model. Amíg eddig csak a Hornét 
|F-1S) volt számomra “AZ Isten'’, most 
megnyugodni lálszum, hogy ha a másik 
típus lenne a nyerő, sem lesz nagy baj. 
Ez is ugyanolyan kondenzcsíkot fog 
bűzni az égen, osak egy kicsit vékony¬ 
abbat. 

SzJVC. 


Falcon 4.0 


FEAESZlO: r-licndfitcj-rf; 
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I a közvéiemÉnykutatást kezdenénk az irt' 
ca sinberi¥ef mrúl a kéríésröí, hogy 
szerintük melyik állam rendeíkezik a vi¬ 
lág regJobEi légierejével (szándékosan pon¬ 
gyola a megfogalmazás), majdnem biztos, 
hogy csak a témával beíialóbban foglalkoiák 
listáján szerepelne az első három helyezett 
között Izrael légiereiének, azIAF-nak neve. 
Amikor először olvastam rólak (jó pár évig 
volt ei tabu téma oálíink), engem is megle¬ 
pett a dolog. Átgondolva Izrael tnrténetét, 
minden bizonnyal a világ egyik legnagyobb 
harci tapasztalatával rendelkező, az egyik 
legbaroedzeltebb légierő az lAF. 

Minden megjelenésre váró szrmolátar hírre 
fel szoktam kapni a fejem, az lAF esetében 
pedig ez fokozottan volt igaz. Nagyonmagyor 
drukkoltam a Jane's programozóinak, hogy 
ha már ekkora fába váfták fejszéi ökot, csak 
el ne szúrják valahol. Örömmel jeleitthetem 
az olvasóknak, remek munka kerillt ki a ke¬ 
zük alól, olyannyira, hogy akit nemosah a 
látvány, Itanem a tartalom esetleg még joh- 
han Érdeskel, annak (ugyanazért az pénzért) 
ntlndan lizannyal az Imént tesztelt Falcon 
4,D Jiál is kedvesebb lesz ez a program. 
Kezdjük a szokásos ddbazEeltárral: 2db CD, 
egyik a játékot, a másik ax lAF tiirtÉnetál 
tartalmazó történél emtár, hasznosabbnál 
hasznosabb táblázatokkal, filmbetétekkel, 
képekkel. Akinek még ersem elég, annak 
jszemhen a Fighter Pilotban találna!) egy na- 
gypn korrekt magyar nyelvű, 11 oldal térie¬ 
déi mű kézikönyvvel is kedveskednek a for¬ 
galmazók. Nagyon szeretem olvasgatni, még¬ 
sem jellemző rám, hogy mint egy “igazi’' 
könyvet, az elejétől a végéig elolvassak egy 
kézikönyvet. Most azonban ez történt. Az ér¬ 
dekesebbnél érdekesebb fejezetek közül el¬ 
sőnek az Izrael és az lAF fejezetet emelem 
ki, ahol a bevezefőmiien említett megállapí¬ 
tásra kapunk ékes bizonyítékot. Mivel a tárna 
érdekel, ismertem már a tbrté- 
netbóE néhány fejezetet, de így 
Összefogva, még hátborzoniaföbb, 
még nagyobb tiszteletet kiérdemlő 
kép tárult eiém. Ha már képről beszél¬ 
tem - mig el nem felejtem megírni a 
pilóták adatlapjánál akár a $a|lt, .BMP 
formátumú |digjtallzált fényjképünket is a 
programba integrátiiafjuk. ' 

A játék lehetőségeinek ismertetésére kí¬ 
nálkozó legegyszerűbb módszer a főmenü 
pontjainak szemezgetése: 
training (gyakarlás); 11 részből állő beve- 
téssorazaton keresztöE sajátltliatiuk el a Eeg- 
tontosabb fogásokat. Hagyó n-nagynn élvez¬ 
tem, hogy kulonhőzn típusokon is kiprőhál- 
hattam ugyanazokat a feladatokat, Mirage 
Ili, Jtfir, F-4 Fhantom, F4 2Mű, f-15, F-11, 
és ^ végre! - a Lavf fedéiietén is ott lehet¬ 
tem, még ha csak játék tormájában Is. A ki¬ 
képzést kétféle kurzuson vég^etjük; Basic 
Coufse az alapképzést Ifelszállás, útvanalre- 
pülés, müszerlsmeret, le^állás) adja, míg a 
Combat Bourse a harci kiképzésért [légiharc 
gyakorlás, vadászbombázé feladatok, táma¬ 
dások elhárítása, kísérők irányítása, köte- 
lékiepUlés) felelős. 

Campaigos (hadjáratok): valameniiyi törté¬ 
nelmi hadjáratban részt vehetünk; de ezeken 
túlmenően fiktív, a jövőben elképzelhető 
eseményekre is gondoltak a szerzők [pL 
Irattj. A tDitánelmi hadjáratok, és a mtrltipla- 
yer bevetések bármelyike, köztes időben be¬ 
kapcsolódva is lejáts^ató. A jővőber] játszö- 


dó hadjáratokban csak minden sikeres beve¬ 
tést kevetőeii léphetünk továhh. A feladat 
választást követően a Tantical Display (har¬ 
cászati megjelenítő] segítségével megtörté¬ 
nik az el igazítás. A kötelékek helye, összeté¬ 
tele fix, de hogy melyik kötelékbe kerüljek, 
én legyek-e a vezérgép, az választható. 
Scramble (emelK éles célra): Rrasrtás is¬ 
meretlen tárnádé ellen, a oáisdatokat fel¬ 
szállás után kapjuk meg rádión. A nagy stra> 
tégák tervozgetéseit itt keresztbe húzza az 
élet, az improvizatfv jelEemek kerülni előny¬ 
be. Ha a rádiót elfelejtenénk bekapcsolni, a 
képernyő bal felső sarkában megjelenő szö¬ 
veg is tarlalmazza az üzeneteket. 

MuEtiplayer (hálózati játékj: majd egyszer 
ezt is kiprőbálnm.,, i 


ügyi győjtő'', az elért teile^ítményekkel. 
Preferences (beállítások); siámítogépiink ké¬ 
pességeihez tudjuk optimalizálni a programol. 
Ezen kívül van még egy Quit pont is, de - te¬ 
kintve a prugram minőségét - ez nálam csak a 
lehető legritkább esetben került használatba. 


hogy azonosításkor, ronccsá lövésük előtt is- 
merőskérd üdvözölhessük őket; a BRIEFING az 
eligazítás, azaz a feladat szöveges meghatáro¬ 
zása; míg az ABMING ponttal kiválaszthatod, 
mit szeretnél magaddal vinni, A Toggles kap- 
—-.. ^ j g kötelékek beállí- 


Misslon 
Creator (külde 
tés tervező); 
finamíthat|uk 
a meglévőket, 
vagy új, a sa¬ 
ját száj izünk¬ 
nek megfelelő bevetéseket tervezhetünk. Ezen 
túlmenően, az ellenfél oldalán Is kipröhálhat- 
juk, milyen lenne a kék mezt átcseréini vörös¬ 
re. Természetesen ekkor lehetőség nyílik az 
ellenfelek két típusának, a MIG-2a-nak és a 
MlG'^ZS'nE^ a kipróbálására Is, 

Reference [ismertetők]; a progiambaii (frl- 
ends=barát, foe-ellenfél] szereplő fegyverek, 
típusok ismertetői. 

Piláf líecords {elért eredmények); "'szemé Ey- 


TMmeiLnpuTf 

A játékrtak ez a része a feladat átvéteiekor és 
tanuFmányozásakór, de repülés közben is |Esc) 
álEandn információval szolgál. Jelzi az efodeli 
feladattól történő el1érésekaf,^miitatja a társ- 
kötelékek helyzetét, illetve menet ki^en is 
átrendezhető vele a formáció. A FLY opcióval 
állítjuk be, hogy a formáció mely gépében kk 
várlak végrehajfani a hevelést: a VISÍT a te¬ 
reptárgyak, eszközök szemrevételezése, pl. 


TWHCIi HV piÉIÉMMf tÉUpt 

Akár a bsvetés sikere is múlhat azon, mit, ho¬ 
vá, és hogyan jelöltünk be rá, még a lervezcs 
időszaháhnn. Érdekessége a játéknak, (ennyi¬ 
vel jobb nekünk, mint a valóságban az igazi pj- 
léláknak), hogy a vezérgáp megsemmisülése 
esetén átkerülünk a kísérő gépre. Az "irányíl- 
hato’' gépekre kattírriva, a fedélzetükön talál¬ 
juk magunkat, a “nem irányítható" obj^tu- 
mokra kattlnhra, azok szemszagéhől láthatók a 
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Z e n e b o n 
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kiwtclízzKssd 


/Véíiy Ararflptisz 3 zeiwan 


lett Uvi lekerekített műszerfeía talán a leg- 
itlegenebbi de nem ludotn ellenérízni mennjfi' 
re tértek el - ha egyáltalán eltértek - a velo- 
ságtál. A repülőgépek küloíí nézeti képei - 
még nekem is furcsa leírni - talán még a Fal- 
non 4.Ó-át lepipáljak, megverik. 

A küldetések hangulata olyan Izgalmakat 
rejteget, amiket nagyon régóta nem éreztem 
szimulátor program kapcsán. Csak egy szimp¬ 
la példa: 

A hatnapos hábnrúban Mirage-géppárml Sr;á- 
tatozunk a sivatag felatt. Apró pontok Jelen¬ 
nek meg, lejjebb ereszkedünk. látjykT begy 
barckeesikat vnntak esszé, gyülekezési körle¬ 
tekben várakoznak. Azonnal lecsapunk, gép- 
ágyúval apriijük az ócskavasat. A robbanások 


A külonbözn lokátorok 
használata a program 
egyik legjobban eltalált, 
legélethnbb része, így 
mindenképpeo megér- 
dertil!, hogyrteklisszen- 
leljünk egy rnvidebb mi¬ 
sét. Az litS például 

Egy íTTisIk kuríÓ^iJTní 
‘'púpos" Falcán 


If’ 


í Vigyázat! Nem mind 
reptér, ami fényük 
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ni tudjuk az A-pcmtból jobb egérgomb nyomása 
közben áthúzva az egeret a B-pon1ba. 


tmmrn <1 nqm ig Hiifi tiMi} 

A HŰD középért elhelyezkedő kor (ASE) mutat¬ 
ja azt a zónát, amelyben a rakéta keresöfeje 
képes a célkeresésre. Tüzeléshei először eb¬ 
be a körbe kell a célzó pdttyót{Alm Dot| bele^ 
terel núrtk, majd ezután ellen őr jzziik az indítási 
távolságot. A magasság skála meElett találha- 


' nagy hatótávolságú keresés, messzi- 
eM, de gyenge a felbontása. A 
TÍ^ fiarlsd szemmel, miközben ke¬ 
resel"} rcvidlátobb az elczonél, de 
|cbb a felbontása, több célpontot Is 
meg tud kölőnböztelni egymástól. Az ACM a 
légi harc üzemmód, azaz helyettünk keresés 
választ ki, de hatótávolsága a legrövidebb. A 
BORÉ a közeli légibarcben gyorskijelölő ^ 
HUD-on, és 1U méHöldön belül lévő célokat 
azonnal kijeleli. Az STT univerzális üzemmód, 
íiRS, ACM, BORÉ egyesítése), fólaktív loká- 
toros rakéták indítására, a GMT pedig a moz¬ 
gó földi célok követésére szakosodott. A 
Standby jSTBIf] sima készültségi állapot, 
Ilyenkor nincs radarkisugárzás, ergo ezen az 


SzJVe. 


tó vnnal a rakéta minimális és maiimális ha- 
tctávolsá^t mutatja. A céltávűl^g skála 
melletti jel beiszásakor az Rmin és Rmai kö¬ 
zé, jelzi, hogy a célpont tiatótávclságon belül, 
a rakéta fsdíthaló. Az Alm Dót szimbolizálja a 
rakétaindífás irányát. Ha az ASE-n belül lát¬ 
ható, esélyünk van a lalálatca. Egy nagy 
X fedi az ASE kört, ba rakéta índítá- 
sához túlságosan közel a cél. Ha 
" a cét bcx mellett egy mási k 

kereszt is megíeténik, azIFF 
^ Jelzi, hogy barát gépet fogtál 
be, vigyázz, le ne ledd! 


történések. Amennyiben a térkép, a túl sok 
mütyür miatt áttekimthetetlermé válik, az o!- 
dalsó ikonokkal lehet “letisztítani” a képet. A 
térképen, a földrajzi pantuk távolságát is mér- 


üton nem is lehet bemérni 
bennünket. 

Ennyit ez elkerülhetetlen 
technikai tudnívalőkrái. Kö- 
^ , vetkezzen néhány szemé- 

lyes élmény. A FalconA.O- 
’ val együtt került fala vl- 
nyomra, és amaz káprázatos 
szépsége elcsábított. Az 
lAF-ról az első benyomásom 
az volt, hogy alacsony ma¬ 
gasságban elmúlik varázsa, 
csak a fel legekből nézve 
szép a táj. A program nem 
ismerte fel a 3D-gyDrsítD- 
mat... Aztán elkészült a Falcon leírás, és 
még aznap éjjel repülni akartam agyat az 
lAF-fal, hogy másnapra legyen valami “bil¬ 
lentyűzet klQSiztási' tapasztalatom. Sikerült 
Is hajnali háromig 


hangja, az ég felé szállé füst, a különböző jól 
eltalált aflektek, csak lokozzák harci kedvün¬ 
ket. Nem tudjuk túlzásba vinni a doJgekat, rá¬ 
dión figyelmeztetés érkezik, az ellenség MíG- 
ekel emelt ránk. A fegyverzet kezelésében 
még kevés a gyakorlat, bóra lokátorom be¬ 
fogja a MlG-at, a rakétáim célt tévesztenek. 
Kísérőm nálam ügyesebb, az ö rakétája tetibs 
talál. A megmaradt MiG engem nyaggat, ve¬ 
szett forgelódás következik, végül az ostoba 
keresztülrepül gépágyúm lúvenalán. Kápráza¬ 
tosán szép füstöt húzva maga után, lassan 
süllyedve veszít magasságából. Egy darabig 
követem, majd megadom neki a kegyelemdö¬ 
fést. A levegőben felrobban, vissza-vísszanéz- 
ve a lehullott roncsok a földen még sokáig 
füstölnek. Repülünk tovább a kijelütt útvona¬ 
lon. Reptér közeleg, lelkészűlök a leszállás¬ 
hoz. Aztán visszahúzom a futókat, mert egy 


nyüstölni, mert 
annyira tetszett, 
hogy nem tudtam ab¬ 
bahagyni. Nagyot 
dob minden progra¬ 
mon, ha több géppel 
is repülhetüitk ben^ 
ne, úgy tűnik, ez a 
recept most is be¬ 
vált, Bár a műszerfa¬ 
lak pár évvel ezelőtti 
időkre emlékoztet- 
nek (akkor nagyon 
klassznak számítot¬ 
tak volna), mégsem 
szeretném ezt bibo- 
ként említeni. A kuri- 
ézumként már emlí- 


Egy érdekesség, amü méír 


az F'ÍS aíapjáP késziitt L^vi 


igen barátságtalanul festő SAM repül felém. 

Az üdvözlésemre küldött rakétából kiderülj 
hogy tudatlanságból majdnem dezeiHllam egy 
arab reptérre. Erre mondják, hagy nem mind 
reptér, ami fénylik. Még ezen az incidensen 
lameotálok, miközben szegény kísérőmet le¬ 
lövik. Sebaj, ha már ideveteti a balsors, szét¬ 
nézek jobban. Remekül álcázva, a beton szé¬ 
lén MiU-ZI-esek sorakoznak, a repülőtér egy 
távolabbi pontján pedig hühüm nagy szállítn- 
gépek. Gépágyúm aprítja őket, a különböző 
ottektusok, megint csak ledöbbontenok. Itt 
születik meg az elbalározás bennem, hagy er¬ 
ről a programfól teltéti en írnom kell nektek. 
Az elhatározást tett is követte, mert - igazán 
ramálam - azt az írást olvastátok idáig. 



















































£LJRaF»^/\!M /\ÍM 




A i utdtlíi rdSlKJi kiest fcGvesebbet játeistlan re- 
pvlígÉp aimulátortklial, nsm s ígazár az é^ 
Mlődés lankadása miatta saltlial inkább aior 
prozai okból kítal]/olat|» bagv oltliDn kantlgum 
nagvságreniclBkkBt miilla alaF a manapság mogjsIenD 
jMok iginiffflt. Panlosabb^it a mínimálisakait jnég 
úgy-adagy kielégítette, de a goaosz fejlesztő bácsik 
^ ágyneves^ minimális igényeket ágy hatámizák 
meg, amin meg ágy-atio|y elkerreg a iáiík -márpe^ 
dig étig flIazíérsmboFá, amliit egy egyébkést nyitván 
DSDdaszéfi CDCG másíidpef cenkéet egy frame-es ké|)- 
frissítési sebességgel - siá sraiint-kerreg. Hará- 
csnny atkalmábál aianban mapmat Is megleptem 
egfkit apróságul, így amikpr küatáltjk, a 
mnstani számban beiepiiljuk az otébbl Idők szimalá- 
Uir temését, akknr magamra is gendnitam. Nliwi 
már a régi sz^ Amigás idők nta a szívig csücske, az 
elsődle^ céigent volt a Falcon A.O, de midin a dt 
iHKát véletlenül a Jábama eitóttem és az eltijrt né- 


dászgépük ana, amely táuclabbF céipanbik esetében 
az egész bevetés alatt megfelein tedezetet biztosíta¬ 
na a bombázckütelékeknek; 

- az 1944^5 lolyaimán leajlptt terraiibonitiiázások 
jiedlg az elűzi stratégia csődje fclytán a pnlgári Ja- 
kdsság ellen zajlanak, A szövetségesek már rendel¬ 
keznek azokkal a vadászgépekkel, amelyek a bevetés 
teíí^ tdeje alatt képesek fedezni a bnntbáiaköleté- 
keket, vi^nt a németek is áí fegyverekkel lepik 
meg ókett vódekezésben bevetésre kerülnek a Me- 
2^2 sv^bajtásíi vadá$zgé|iek, támadásban pedig a 
V-1 repülóbombák, 

A játékban a vállalt időszaknak megleleló ^ 
dászgépeket regillbeliink, de cé^ntként lermésze- 
lesoti taktikai és stratégiai boniázék isletláBnek. A 
teljes szerepfógárdéval a fömenií View Óbjects pont¬ 
jában Ismetkedbetünk meg a résztvevők nemzetisége 
sz«ftrtf lebontásban. EbJwii a tekintetben a szenek 
Fimradtak a ''slágcrgyanüs" (azaz mindenki áiy cs- 


megtaláltuk a B-17 Flying Ferüess, a B-a 
Uberabor és a B-2E Marauder bombázákat. 
InvDizáns felsorolás, szó sa réla^ a legna- 
^nbb nevek között mindenki Itt van. Persze 
lia nagyon kakacoskodni akarnánk, akkor 
esetleg ntikgoíödhietnéjá, hogy a RAF gépe¬ 
it kicsit tráfttlrtie szorították; be már straté¬ 
giai tégI hadműveletekről van sio, akkor 
nem igazán a taktikar nélpnnlak ellen beve¬ 
tett Mosiiuítn kÉvánlQzna föszerepionek, 
sokkal inkább a VIckers Weliingfono, vagy 
az Avro lancasterek, amik míntba kimerad- 
tak volna - de ne fegyünk maximalisták. 


lűaOzCism vaey 
szuojiAumkp 



A S^épségmrssny eteg heiyeiettM ‘ 
A^rfágVeivür S MüStan$. Most Éppef} í 
QtromíiS tAkéi^eksi a hóna áiatt 


Egy Ilyen iétékrál rendszorint egy nagy dilemma áll; 
a fejlesztők előtt; lövnldozós akciójátékot csinálja- 


g] lokozatát, sértbctetlentséget. végtelen lásaert, gé¬ 
pet És üzemanyagét, a levegőben történő ütközése¬ 
ket, hosszú tözeiés után elakadó gépágyükat, az el¬ 
lenség kepízetlségi sztnljét - meg még soralbatnám. 




hány apróbb csontot, mégis inkább égy gondotlam, 
hogy az liyefi súlyos tudományokkal birkózzon inkább 
SzJvC koma - én maradtam Inkább egy másik MIc- 
roprose műnél. Az Eurvpean Air War ntár csak ^rf is 
közelebb áll bozzám, mert én jobb szeretem látói is 
azt, amire lövök. Márpedig az EAÜV a harci repülés¬ 
nek abba az időszakába vfsi bennünket, abol a pílcta 
képességei még sokkal labbet nyomtak a lathan, 
mint akármilyen elcktreníkos csodáé. 


HOL AflF 


Márpedig ez a hely a ti. vllághábomi tégtere, azon 
beiül is a nyugati fronté - már amennyiben a légi 
badvi^l^ kapcsán lebét Ilyenről beszélsi. Mlcrőpro- 
se-ék talán némi lakáípatriotizmusről lettek tanabl- 
zonyságot, amikor az '‘oiJTÓpar" légi háború címszó 
alatt kizárétag az angolszász-német cJvődásokattár- 
gyaílák, de bát a történésekből adódóan - kifJanaseo 
a öadjáratok szempenlíábol - c^sak ezt a frontot lebs- 
tett Ingikailag viszonylag élesen elkülönülő részekre 
felosztani. Ezetdiöl bárom, a maga nemében klasszi¬ 
kus darab van. Az első Idősík az 194Q-es angfiai légi¬ 
csata, amelyben a német luftvraffe megjtrübálta kl- 
a Jégifölényt a brit szigatok felett, amely kulcs- 
lanlosségú lett volna eiy majdaoi partrasiúllás síke- 
rébez. A másik két badmüvelotné] lordul a kocka: a 
Luttiaffe védekező szerepkörbe kényszeiül a német 
hátország elleti irányuló angilo-amerikal stratégiai 
hombázásokkal szemhen. A történőimet valamelyest 
ismetök igencsak tapsikolhatnak, hogy a léglhátioiú- 
nak eme szakaszát két részre osztották a szerzők: 

- az 1943-as légi hadműveletek slapvotoen Németor¬ 
szág filletve m általa megszállt teruleteki ipari és 
gazdasági potenciálja elleo irányulnak. A szíivelsége- 
sokrek azonban nincs mogfelolö batétávnlságú va- 

CswcsVbfgatem tímetafj 
tsiűtt 32 Adtertsgen 


mertj típusoknál. Az angliai csatában a német részről 
repülhető gépek kbneriilnek a Me^rsettmitt 3f-1D9 
14 vadászgépben, faváhhá a Mésserscbmilt Bt-IIO 
rombolóban (amt azért ebtiöt a társulatból egy kicsit 
kilóg], de - cétpcnlként, avagy lámogatando masina¬ 
ként - szerepel a Junkois 9B két típusváttczala, a Kő¬ 
inket Ue-m, és persze az elmararfltatatlan Jli- 67 
Stuka. Angol részről ebben az időszakban a Haitvker 
Huiricaoe Mk. I és a SpItfFre Mk. I vetziői repülhd:^. 
Jelentősen kllorlod az ügy a másik két idósíkfaan. Né¬ 
met résről repülhető a Messerschmltt Bf-109 B-ő és 
K4 típusváltozata, a Focke-Wulf FW-190 A-8 ésa 
hosszú orró D-9, vatamiM '44 novomlierétQl 
a Me-2S2, továbbá a célpontok közé '44 {u- 
aiitsálól felzárkózik ^ Igazan kuriózumként 
bato Fleseler-IDS {közismertebb nevén: V- 
1], valamint megjelenik a kétmotaros Mos- 
serschmitt Mo410 nehéz vadász. A RAF re- 
pülbetó típusai a Spitttio Mk. IX és KIV tf- 
pusváltozata, a Nawker Typhoon Mk IB és a 
Tempest V, másodlagos masina a De Havíf- 
land MosguHo Mk V. Jóval szélesebb az USA 
lógiereíének választéka; repülhetünk a 
"'kétfarkú'' P-3|: LIghtning Ó és J váltouatal- 
vaj, a P-47 IbunderiioJt C és ít variánsával, 
valamint a F-S1 Mustaog B és 0 varáéival. 

Az amerikaiak másodlagos gépel kozott 


RMitálort, Mindkét dolognak 
megvairitak a bátráiyal: az 
utóbbinál csak egy nagyon kis 
réteget oélnzhaftnak meg, hi¬ 
szen az életbííség elöüb-utőbb 


NormsfKkáOBá üfy rrjür^os 3 fQg3€tiatá&, 
ivsgy más az árnyékom ts ügy dönt, 
hagy ink^t n&n jöfí Válem tovább 


az előbbinél pedig azt a jogos 
lanyalgásf váltba^ák kf, hogy 
ez azért mégsem az Jgazí. E 
probléma megoldására rend¬ 
szerint azt a választ¬ 
ják, hogy a fátiriisra bísók, 
hogyan is akar játszani, azaz 
konjigurál|a ü szabadon, hogy 
bogyan rs akar játszani. Ez az 
£Att eselóher igencsak kelle- 
mesie sikeredett, mert a Bon- 
flgute Bame menüben csak ászt 
oem áflíUiatjuli be, amit nem akarunk. A Dfftiouity re¬ 
pülési részében például aktiválbatunk egy rakásnyf 
életbú opciót: valóssá tehetjők a repülési modeht, ál- 
inhatjuk a peritív és negatív nohézkedésnél telléipő 
viirDs^eketelátást, az átesésnél fellépő jeJecségie^ 
két, a szól- és ürvényhatásl, a motor túlterbelésénél 
fellépő tűlmeleged^ - egyszóval minden repülési 
tnlajdimságot; a Combat-iészben a Jeszóílás nebi^ 




Lónyag a lényeg: mlodetiki úgy konligurálja mogóiiali 
a játékot, amilyen iőlesik neki, 

VtZKBIESZr, VAST 
AM¥T AKAKTOK 

Fentebb elmondottak vonatkoznak az egyes küldeté¬ 
sekre Is. Egy ilyen játéknál az ember rendszerint rá- 




























^ t*r-jATÉfí^fíOLTWK 


J%ÍH tVAM 



Néhány Libérátor érheiett egy 
német város fetszáhetíitásáf^ 


dávl - szerintem - a [áléi Eegitá- 
gynltli élwíetét sintgáHatja. 
Ejiryit a szefirDi, most jő^el a 
száKauag^^aliili. Jtülían iBÍisor- 
sám a ládÍDliaii BÍtianiZé pHe: 
német résziöl repülve leimésie- 
tesen nemEt hanggal szól, de a 
küldetés kndien egyéUiéf t is ié- 
lyamalas a rádinleigalmazás: a 
tNinbázdk kstsegtié töve hívjék a 


í egy _ 

Vésiátyes kámerané^etbci 


tapad az ifistant AntiOfl dpciéra, liDgy minél elééb ai 
akció kérapétiCT teléig na^ - itt IZ nem érdemes, 
narf a Slngle MíssItHi lehetéségelvel bdajdnnképpen 


töuklani kezdtem, mert a jálék olyan szép, hngv altéi 
a fülem keflééiit ffagaláhlils addig, atmg a unvil 
i ki nem prébállam]. Kezdjik a tereppel. En- 


jak éket; a vadásztráB^lés folya- 
malQsair megprótál rávezetni 
iieimünket a célpnntia (nmnet nl- 
dalen repülve leimészeltöen 
ékes germársággal]; az egyes vadászok ordítva kéz- 
lik, lm eltaláltak valakit, illetve valaki a nyakpnklia 
az atmoszféra nagyszeré. 



TALLr-HOt 

Per [tíz:]órányi jálék után Igencsak elingultaa tudok 
nyilatkozni az EAW'tóL Summázzuk egy mondaaian: 
né, de jót A kenOgarálliaté fránirításii^ koszonketflen 
egyszEié a vrarlésc, ráadésol az ember aizt csinál, 
ami töák jól esik. Marha lét hijunnek az egjtö r^ló- 
géplipusoli sebességéből és választható fegyverzBle- 
bél adódó eltlréssk, ebbel adódóan a küldal^ek mln^ 
dig elkégtöztDen izgalmasak. Szakértők is eiégedellek 
lehetni, bisien a gépek mlndeo szempenlbél (az 
adóit időszakban dívé álcázófesiós, fegyvenet, Imr- 
celiárás) szinte tökéletesen itölEsztikussk. (Bár ha na¬ 
gyin kőtőzködni afcamók: hiányoloiti a szövetséges gé¬ 
pekről a partia^llás időszakában ntsgszukottlekete- 
febér törzS' itlelw szárnyKikozásI, illetve a szövetsé¬ 
geseknél a meiosztirtt ligigyőzelmeket és a főidőn 
megsmnmlsilett gépekért járé légigyezelmet... ja, meg 






egy scenaiiD editorba jut, 
aitol olyao küldetést óinál, 
amüret úri [ZfÉse diktál. El¬ 
sőként kíváfasztjnk, hogy 
moljfft ntszág molyÉk g^i- 
pjsával kívánónk repülni. A 
típus ogybein meghatánim 
m. idol Megadhatjuk a 
itapszakpl és az időjárási ui- 
síDopkat, az Instant AcHon 
paramétert (ami ail folzi, 
hogy a bmté^ nincse¬ 
nek kaifátai). KiváJa^hal- 
juk. begy mHyen bevetést 
Dhajbzjik repülni: szabad va¬ 
dászatét, bembázék k^éfé- 
sít, vadászbombázó beve¬ 
tést, elfogást, satnbbl - rá¬ 
adásai 3 cébmnt kiválasztásával ezt Is, begy milyen 
távulsáigÉia. Megadbaliuk, hogy milyen elsődiegtö 
(bembázék] és milyen másndlagos [lámngató vadá¬ 
szok j cólponteket akenmk, milyen magasslghól In¬ 
duljon a küldetés, mik az elsődleges és másodlagos 
célpontok, mekkora tormádéban, milyen lapasztalal- 
tal, negadhatjuk az ellonséges iópibárítás és va- 
dásztevékenység mértekét - mindent, ami csak jól 
esik. Kábé így képzelek egy korrekt seenario editort. 

Ml SZEM-mZÁMAK 


Kábé tf/iTí^W fáim egy FW- 

ISŰ k3btn)ábol - mwreJ&mf- 

setre 3 sorozát t^átt 


Most jön az, amikor tetszáiiunk. Ettől eróteljeseo 

/erry légiposta útján 
Üdvözfi Irjonápn lakóit 


néi rendszerint azt a médszert kővetik a programo¬ 
zók, begy esEnI kis leEtárákkai kápráztat jak a játe- 
ktöt, amik egyébként lejjebb ereszkedve egyre 
raodábbak. Itt ez nem volt elég: udafeuitrél is tőkéié^ 
tesen fest a terep, de mélyrepülésben azért egész 
más a helyzet. Egy városnál ^ótennek a házak llés^ 
letel, és böklek nőnek ki a löldbői (jé, mondjuk a 
terspobjeklumuk igencsak basenlítanak egymásral. 
Alacsönytámadá^n például egy reptérnél hirtaltö 
láthatóvá válnak a lepányvázoH gépek, mini ahngy a 
nyílt terepen haladé tankok, vagy a tenger hullámain 
hlmbálézó deszaolbajok Is. Ai egész környék él, és 
ezek nem dekorációk: mindent meg lehel lámadni, 
mlodeo célpont, és minden lüstől a lalálaloknói. A 
szimulátoroknál már-már tia- 
gypmány a rakásnyl külső 
nézőpont a sznkásos funkci- 
étHllentyiikkel. Itt egy ha¬ 
lcin nézőponl is akad 
az Alt, CIrl és Sbilt kombi- 
itáilókkaE, ráadásuJ az egér¬ 
rel rendszerint olyan pers¬ 
pektívát generálunk, mni- 
lyen jéltöik. Oké, bogya 
legtöbb nézet a látványcssá- 
gat szPigáiía és semmi hasz- 
im nincsen a játszhaléság 
szemponijából - viszont a 
legtöbb időt ezek szem¬ 
lélésével töltöttem el a já¬ 
tékkal, és tö már dég sokat 
elmond az ligyrei. Az F12 -vbI 
elérbetó akejő-kamera pél- 


A játék legkeményebb lésze, még akkor is, ba a knn- 
figurálásban eléibető lebelóségek (sértktetleoség, 
őrök lőszer, stö.} Itt is jelentkeznek. Vagy legalábbis 
részben jelentkeznek, ugyanis ha ellenséges területen 
ugrunk ki a gépből (vagy végzünk kényszeritözSimj, 
akkor terniészettöen s várható következmények érkez¬ 
nek: családunkéi értesítik, bogy elfOnNink egy bevetés 
snrán. A bevetések a Single hltsslon puntnáE megszo¬ 
kott alapelvek alapján működlek, de természetesen 
nem ugyanúgy - mindig az aduit időszakhoz és léihez 
vlszcnyOva. Szokás sretinl a knrrektszereplé^rt kü¬ 
lönféle plecsnik (Német bovagkereszt, amerikai CHŰH, 
és így tovább] járnak. A kiváló hangulatra egy példa; a 
Jfl. 2 Ricbtbófen pilúftájaként eloszór vadászbemházá 
küldetést repüllem Ncrmamtia lelett, vidáman takarí¬ 
tottam a Csennél ielvnnuin Sberman tankokat, Eyug- 
gaftam a parhaszállitó bapat és az Ókét kéérő rnm- 
bolókat - aztán egy szép napon a vadászirányítás azért 
emelte a magasba az egységeméi, bogyja gépeinket 
nebugya ktfutDipátyán hombázza le a szövetséges légi¬ 
erő. Miután aimak a rendj^modja szerint szétverték a 
rcptörirukel, a "LÖKJ BodehKontrollG'" (vagy mi a Franz] 
le Is liijia a bevetést, és a rutinos autppilóta nem a 
szétbombázott kihifépátyára, hanem a fílbe tette le 
FW-lEÜ-esemet. Hál ez cool. A bangiilaict tovább ta- 
kozia, bogy egy-egy reptéren rendszerint bárom né¬ 
gyes kőtslek áElomásczik, akik nemes versengést foly¬ 
tatnák egpással. A témát ismerők egyébként igen in- 
pozáns társaságban találhatják magukat, ugyanis a 
többi pilótát nevtö ászokról nevezték el: Eleiiőuiff (1S7 
légi győzelem], Barkborn (3Q1|, hall j275|- bér akker 
égy kicsit megdöbbentem, amikor a JS. 1-ben az egyik 
schwarm negyedik gépéi az akkor már kát éré balett 
Alrika Csillaga, Hanns Marseille (így írták ajwvét} 
vezette. Ugyanez vonalkuzik egyébként a szövetsége¬ 
sekre is: az angeink legeredményesebb ásza, Jnbnnie 
Johnson pildánl tőtörzsként kísérgetett egy Spítlire 
IX-hen. A campaign küldetésoí egyébként mindig a vá¬ 
lasztott század repülnterárál indolnak, néha G-TIIO 
laérlöldes távolságba, ami azért meg az idögyoisítás 
melleit is elég bosszadalm^ mulatság, viszont lehat 
upálni a viaypointok között is. Az viszond már kicsit 
butaság, bogy a program nem veszi észre, bogy a heve- 
lésnek légo - kilón ki keM szállni Esc-pel. Sajátosan 
történik az értékelés is; a program azt figyeli, begy a 
megadott célpcntbál a bevetés ídepe alatt (azaz az 
irányítás risszartödelő parancsáig) mennyit sikerült 
eltakanJanF és mekkera vésattöéggel. 


It a hangárban állé Spltflre IK Is az ötágü 
I Allandő kőteiáktársam (SzJvü koina} 
kedvelte szórakozása a fépkenyv- Itt azzal sem lehel 
gond, mórt szerény 25C oldalt számlí. Ennek i^ak egy 
kisebb része a mamial, a többi a repülés alapvelő fizi¬ 
kai ieilemzőlvel, a standard vadászrepülő-manöverek- 
kel, a hondtázD baroeljárásokkal és a tőlinelmileg 
megvalósításra ketölök ismertetésével foglalkozik. Egy 
baja van csak: a hátulján levő bíUentyükldSztásban 
akad némi tévedés, ugyanis a mai napig nem tudtam 
kisllabizálii, begy vaján mivel kell beindítani a metort, 
aau csak áutopilőtúval tudok felszállni. Akinek egyéb¬ 
ként a gépkönyv nem lenne elég, talál i#g a CD-n egy 
FEighl Sebőéit (ami nevétől eltérően Inkább FA^-kéni 
izénél, amit Ismurtsbb piilák visszaemlékezéseiből 
átlíloltak ősszel, a Vievv Qhjectsnél megnértiel egy-egy 
videót a repülhető tipusojiíól, továbbá a Newsreel 
archív filmeket a játék által tárgyalt hadmővsleiekről. 
Szóval: kiváló hangulat, tökéletes prezentáció és nagy¬ 
szeré játék. Ajánlom mindenkin^. 


































N na lesjákE Mitielyt hisslltati] sí EAW valamelyik 
maslrájánah pllí^fijlkié|ÉlKÍI, mlris beliiU|ipmdia- 
lak egy másMa! A fllreésrt^ elkérOlése Kgett: 
B7 ünmkÉirt sialgál számomra, mert Is az EAW Igen 
kelkmes kis szórakióskéiil jelent meg élelemben, ak- 
líor 3 INVi/ll Fi jtiteist akii leljes kalaniskéirt is jelk- 
OKziKtjuk - le^lábbls a giaHkát lekintve. A kil jálék 
egylIAéinf kábé u^f riszEHiyol egpasluz, mini fnoadjiik 
egy szeióiy FliagDrasz-télel (emi s maga nemében 
tényleg egy igen kellemes kis csQite- ISsit EAW) egy ká' 
Gífántosabb Ritegralsámítástioz. 


ilkéle, a matnihiilrolal alá, és negnézhetjek azelsad- 
kgss Isgyrerzslkénl szolgáló gégpuskákat és gépágyé- 
kát A Jiaee's pklóra kaltintira álmetistiink kicsit multh 
naééiába: üt mepláljnk a rqiilkeiö típusok víszonriag 
bn tfpustörténelét, a lepOlheiá uálUoai technikai i^ra- 
métereil, archív fiíknektiál összefvágatt videókat szemNI- 
hetünk, és persze elvllietjük egy tesztkorre a máskát. 

A lárk Air íprccs fülkéiében szemléllieljük a misadta' 
gos gépeket ^ nem repeltietö eékantjainkat. Szövet- 
SégsHknél B-17 Flying Fartress, B-Z4 Llberator és. B-2B 
Uvauder bombáziik, valamánt a N7 Dakota siallílDgép 
lesz e Elellkvees^ a eémeteknél a He-111 és a innkers Bl 
bamliázD, V-1 szárnyasbomba és - kelleifiK ntegkpels- 
ként- az Amia Z34-es suparftaításé bombázó. Itt Is ifan 
tyi rivid típossnieftela, báf vkeo már nincs. 

Ü tárló köiejpén találunk még egy filmes lőrténekm- 
kiinyvet az arrieimekj oHeitzívárnl, mellette pedig a sión' 
benállfl leiek hadaregeihen rendszeresített legiantosabfa 
pSncélnfr, lüzérs^i- és siállító egriek lövií Ismerte- 
léséí, amelyek a fátékban lelszíni PéF- 
xntként fognak szofgáliiL j 

Mintán eképgen széxn klmüvelDd- J 


Fly Haviban azonnal fejest ugor- 
balimk a légíhábflrüba (a raasinsa 
teljesen véMlenszeiii párámé- 
terekkel generál egy küld^ 
tést)r illetve a War Boámba, 
alHil aztán kedviinkre labríká- 
limk olyat amilyen jólesik. Va 

Ht a Jase's tábláitál megint SS] 

megállhalDitk egy peiore, 
b^messzemlélfük ni- 
bányvadászászetoEékeit 
a viilieában, aizláit nebe- 
tank balra a szmipla kölde- 
Eésekltez és a baüláralNoz, m 

avagy jiÉbra a barkánsiflObely- ^ j| 
hoz. Maradjunk azutóUimál, 
ammok Qjick Mtsslon X’^i^han 
kölöttságeklöl mentes akciót kragha- 
tünk magimknak. Összedsbfiatunlí négy- 
né^t^i^ számláló, egyenként maxi¬ 
mum négy gépból áNÓ bpiált és ellensé¬ 
ges köteléket, asaz 32 géxt ereszlbe- 
Nink egyszBin egynósnak. Ezek knzitt 
csak ^ "%aiá|-1" brigádot kell a repüllw- 
fö gépek kézül kiválasztani (ezt a küteié' 
két vezsti majda|ál^ssj, a többinél bár- 
meJyfk másadisgis gép isbeállillQlár is 
peisze itt reiHiíbetüiik akár Hustangokkal 
Űgbtningok ellefl is. Megadb^ift a köte¬ 
lékek prlótáinaft képzettségi fokát Is kO' 
pssz^ ászig, ttMtfPks a ffpusnád Je- 
betséges - a vaduzi^ Jdilénféie ntá' 
sodlagos (jBstvea^ÉictHmínQrflglája 
.^not; ‘^liQnit»l^''|i legyverekkef jra-p 


így fesí 3 panorámo eg/ 
MiJítsng nyÉrgébóf 


Miss Eiirops és Mis 5 
Orwerse egymás Hözt 


Kll^ttankokkal} is feldíszithetjijk. Ü 
^Metróig álEltani a keidé magasságul, a 
' ■npgMt, az időjárási visioryakat, földi 
B^ppÉLat téphetek, redter^, csapa¬ 
tok is ígytováMi, 

JBiÜá)psltkllóttebb a MN^n Bnlliter, 
abola terséi hadműveleti ti^e felelt, 
a fentebb említet! lehetős^ atepjan - 


■KL is földi eélxitokkal, vrajpiutokkali et-' 
— ' ''sigazllássa],meg mlndensajzntárfával, és 
ezekot’^pen el is menltieljük későbbi felhasználásra. 

A táloldarnn a Single Míssinn táblánál lalálba^ok az 
egyes küldetésekéi: 20 szövetséges es 1S német küldeUs 
vár bennünket, elfogó, alaosonytámado ésfelderítD köt* 
dőlésekkel, továbbá vaxok tr^ingküldetések is, ahol a 
masina ütmatalásai alppján gyakorolhaljjuk a l^ és fel¬ 
szállást, navigációt, bcmházást és lövését. A Campa- 
ígnben ieimészel^en badjáralot indfteatunk bascnió be¬ 
vetésekben - bár kegy őszinte legyek, én nem nagyon év- 
tan ennek a sieiteié^. Az még ^lán rendben volna, 
hogy lulajdankxpen a többi pilóta etvégíl a dolgunkat, 
mel lendaerint elég életben maradni a küldetés alatt a 
gyizoEemliez (bár ül ssm nayx'^ 3kar a játék véget vétel 
a klldetesnekj- deast nemigen értem, hogy bt egyszer 
szexül elhal^DzIam, ^nr a busi balettnak kljJvo teme¬ 


jeJiynifféjg ettefctusa semlgSnteCte^HBB 
ha a grafUciEok a levegöbei ellöHék nlita az összes 
peskxvrukatfigaz, hogy ott viszont sagyoB!) 


n^TSiSsen ha az ajánlott ksnUgivációii futtat, és 
mlintea apfé^otbekxeselimk rajfa, Ár tatán már nem 
csoda, hogy minden gép kfváF-beEiiJ tökÉleiesan ilelhü 
(még a: rádióantennák tekinteteben is]i, de - különósen 
külx nézeti képekben - elltepesztó lálfányban témínk. 
A gépeken a legapiébb kumsányniQzdolatokErt isazűnna! 
jelzik a kllérö korm^ylaxk, tüzelésnéMültéuyhírvelyek 
szárai szóródnak el a gép mngöll {bár ezt az EAW Is tad¬ 
ta), és nagyszerű a felhöpamaosak és a légi rabbanások 
kivileiczése Es - a darabokra halió, sranasiét lyiigx- 
totf repülögxnkról xölg már nemi Is beszélve. Egyszó¬ 
val. ami ai levegáben történik az csndaszép. A felszínről 
niondjijk ogyanoit már nem igazán lebet elmandani. A 
terep tectútei ugyan a magasból csedasépen festenek, 
füldközelbe ereszkedve viszont már kevésttejaz EAW 
szári jóval szebb vottj. Ixncsak tehaxolöan festenek a 


helyszín p^lg az Aidennek dpnd]viiléke-ai.sf a jei*Ö( 
állal "a Dudor csatájának", amit a világhírű frlni írtán 
mlndéiAi csak a "Halál 50 ófája''-k)inf emlepl. 

A fomenD igx kangulatosm sikeredett, ugyanis stíhzs' 
róen egy móieumi tárlóban bőklászhalunk Ide-nda. A bal 
oldali hangárban találjuk a játitban repülhelö vadászgép- 
fípusDkat, Az EAW-hoz képest nem vagyink kölönöseUien 
Növesztve ezzel a hét legismcrfelib tixssal: lémet rész- 
ríl betelÉsre Indulltalank a Messeisclrniüt Df^l09 S-S ti- 
pisvállarafával, a Focke-Wulf 190A-val, és a sugáthajlá- 
eé Messeisclnnitt TBZ-vel;: fcnkiknél a F-I1D Miistaig, a 
P-ATD Tbunderbplt éS a P-3éj Ligtrtning a válaszlék; míg a 
RAF-ot az egysem Spllfire Mk DE kx^isall. Szóval a kí¬ 
nálat vtstenylag soványka, viszont kiváló tehet^pink 
van kfltarászni i masináküan: bekukkantatuik a pitóta- 


^ : nULSA 

ILá^ÁÍLAK 

Különösen s kissé álmoskásan beinduló EAW külde- 
lÉffií után pottyan ide, mert üt aztán rendsiermtazén- 
nad dunbelebumml Fártesztrepűlés irtán inditettam egy 
oampalgnl, bekapcsoltam az időgyorsítást és ndre kel¬ 
lői pisfanlollani volna, a többi Messer már szét te bom¬ 
bázta a földi céípontot, és néhány flistiiszlQxn kívül 
nem maradt semmi a környéken. A Dalok missÉon Is 
tényleg elég qoick; első alkalommal kértem 4 líghlnin- 
Xt ellxfélnek, és az akció laioH vagy öt másodper- 















gIi; enire (eíeszméireiii, aszeiTÉejövó liDnltiiretii^ia ripi^ 
l|Sra Tennésíetescfi Itt is Wiei koiilliiirilri a ját^ 


BfiíTi k HÍIía, A rasik ui^rtiasá^l ai 
autDiiílöla ssDlrta aalgáltatni: pársar 
otvan siB|i ÉigáhúzDha 
fitté 3 gépein iiogv 3il 


A masam szárnyaszegett mdtJ- 
7 kénytefen vagyok ludomás 
vetüli, hogy rtt főnek rám 


'íillíUülLS 


Feihrvás keringöre. Eiáadia 
egy iriegvaőiift Miistang, és 
egy marcona Scttwalbe 


■y.s^ 


P. . 

^ kel {2 iáf^ eleién, [te akár lievetés ÜoilKn is): iDbii fn*- 
I koattian is leltet állrteiii egy cseino knmyflésl Isértfae- 
m t-^lenség, való^ re{ilé$i modell epi^íiit, vá^lelea 13^ 

W szsrlés Díefiiattyafol, ás tiasonlo ticsaikat a grafikai 
DpHDkkal egyetemben. Itegyon jól sikerült a pmzith'/yie- 
g^íf neltéirkétjésl lúlteftiel^él ktelpkpfé f^ele- ^ 
fürÁslatás atlektje, ami Itt mókás nudan a külső nÉze* 
tekliien Is; üzEineL Ai Glethűségnek ugyan nem lett jél, 
de a jálsiltetdságirt Bagóban megdubta a madern: gépek 
síinnilátHait Idéző taigeling lehetőig, ami a tánli bih 
lüDalen feüiukkaiió ekittsődodt: pttelekra klíF|8, hogy ml 
Is az, És kék vagy pl/ss színnel |el3li, bagy barát avagy 
eBenseg. Nekem ezjőhett: itt lányegesen kevesebb 
szüretséges gépet darrantofttam le, niliitiii!: EAW-bm, 
Itelabiiss [Hóén, bugy az Fl2*vd eg^ kis ablakét ityittia- 
Itintk meg, amelyben kedvünkie váltogatbatuak a sa- 


nagy ipn,lli|nitesierekiiek sznitőn megr^ílbalunk 
bárom őitállá|i^cin és a fbntDsabb Ijttdkat (pL ma^ 
gasság, iseiiksÉg Ésitübarízaift} kdlon is tlgyelbetjuk. 
Ennek ÁriimérB a küfsó képek nemcsak a szemnek szol¬ 
gálnak őrömmel, baiiBfit egész jól leket uarten is bányí- 
tán! e jllékol. Miitdezek eltenáre a Játék mé^ kónityü 
samelácIós fDkQzaion is maiba nebéi: az AJ vezette ma¬ 
sinák elképesilQ menekütő manőverekkel küzdenek a 
bériért, fiirdített esetltei meg maplneni lebeletben le- 
lázni őket. h néba érdekes áolgeklHz vesel: például 
igencsak megle|Hdtem, midői egy i-1T-«£t bajkurászva 
az egy szabályns Immelmann-fDrdutDt neiuilve próbáll 
lelépni jbQgy nem esett át?f. Alfél már nem ls kell be- 
szélniiÉi hnff lernié^záteeen az Al vezérelt gépek z3ld- 
iülii pilátái is póf liltéiiyböl balálostaláteuikat durran¬ 
janak a tarenkba, a mindent leiM légvédelemrél már 


(nldhnz, egy szép napne 
pedig Égy szállt fel a 
reptérről, bogy elfltte 
magával az ir^yílütor- 
nynt Is. 

Afi4fiK4fi 

vAltozat 

_ SzJvC koma kedvenc témái kszé tartozik 

3 szimuiáboreliinE mellékelt kéilkHíyv. 

.. Mellesig nekem is, és ez most tényleg meg^ 
ér egy misét. Mint tudvalevő, a Jane’s Bem ki- 
záfőteg szQfftHftéJIeszté, banem egyben a világ 
lepaiTobh-katonai kiadója. Ebtml adüdően őikllés íe- 
KikiMiQkal vártam a dnboiz&afi - ehhez képest volt beime 
agy 7 D oldalas llzetke és egy lő ofdafasmamial-^erii- 
ség. Iz kábé ügy IbIoH iám, miiDia Jwk Nicbotsont egy 
Milky Way-rekl^ban pílEeBtottnm vnbia meg. Sebaj! nem 
a méret a fnntns, hanem a minőség -gondoltam, és beül¬ 
tem a taidókádba, lugy knitirassam az egészet. Tettem 
ezt atmál köimyEbíieít, meri a magyaf rilsztíibiíier igen 
üdvös módúi magyar kézikónyvet nyomtatott bnzzá fami 
mondjuk egész szép fejlődés az UF lénpásolatábui hé- 
pestj. ByCT nggysffirű olvasirmnylwz bizony már lág volt 
szeremsóm, ésliirteleo nem tudtam, bugysíifak vagy ne¬ 
vessek. kezdődik 31 egész egg kis toirtéfiéliBl áttekintés¬ 
sel, a Bomfcáíásalra vonatkezé Donbet-cbnőlet ismerteti- 
sével, majd 3 ' 43 ; 44 -es légíbáborű lunertetésévet. Innen 
származik az atódibl tföngyszem: ‘"^íHd-beol a ametek 
kifejfgsistlék sSSm-es FSak-nt azaz iésvéiístmj 
Nocsak, Addig nyilván csak az öklüket rázlák az 
épe. Meg Aommet is tsak tévedésből használta pánoéiel- 
báittasra 'IMien Afrikában az agyőbként már '38 óta 
lendszefben átlő ágyút, Na már Rommelnél taEtenfc egy 
másik üggetemre méltó megállapítása 0 -nap elátti na¬ 
pokról: "'A míití nfioden etífgínéf bniláiisM 
támíást íördpM keMes, íi^í a^áa ^épp össieia- 
miák 3 #aj?jeíors 2 ^ f&sknét jfányJW Bésmilt, Mri a 
Berniek sí Éksapottasiiisskkat tetíak etíapisíraf 
0. iiseBfmm... keaftimm ki iatíts íalgmi a 
ntuntendM joavliaszsir^ ősniáf,'' Ezigen. Rommett nem 
igazán zavarttetta ő^ egy 2 Q 0 Q k^CHitéterrel odébb tevő 
Itwit, kiülíiBÓsen bngy az adott Id^en éppenhogy csapa- 
lükat kapott orniair, ba nem cs Néntetországba, hát az 
észák-fiancía partszakaszt védő Et-badseregcsi^örtba, é$ 
eizen a tényen ez sem váhozt^, ba köveitkezelesen kél 'F- 
tef Hják a nevét - mini: ahogy Ejseobowef töizskaia sem 
egy unaárnassombat délután tal^ ki a ö-napot. Az em¬ 
ber esak felkapja 3 f éjét mra a aiegállapitásrá, hogy 
"AhiisfgoviKiry a? antbeimi Mf kdében 0emfosket 
Matstt Aogy azztk s trentiionafak megett prMfjaffak 
iéf]/k&iRi. iejteéott eabmk kml ösmm őtew éilCák 
túi s imtést" jujt lAfaiter lord, a "'M m messa van” 
szerzője szerint épp négyszázsznr ennyi ejtiernyősf eva- 
keállakAmhemből - mellesleg te az ejtéemy^k szercn- 
csÉsebhen '‘tángledtek" vo^na, '44 karácsonyáia véget ér 
ahábűiÉ. A lóiténedmi ismertető csúcspontja azonban ni 
afőesiiekímffeiizíva előestéjén érkezik ek^az amerikai 3 . 
badsereg akinek NÉiteloraág keieti tetei keltett volna 
tevékíFiykednie...'' Ahl Vajon iiKlylk ttelofusz Front atá- 
reedettt^ében? A kéiikiiyTa lo^biakbafo Is hasonlóan 
emeJkeéettsülfesten zajlik. A gépek isirKitefésenel pl. 
k^elentl, hogy a FW-IW a rllág legnagyobb számban 
gyáríoftt repülőgépe l^elnttmagí jsíija, tiopf a &f- 1 l»- 
. böl ntajdnem kétszer annyi készült}; a BM MI. vállozaláfi 
fiz GstisHteíp nit fárnkkeiák helyett, lováhbá a lIbsralO' 
nők lagnagynbb teditelte a Ploíeslr melletti olajkutak el- 
pusztrlása vott fÉkor vajon miért aevették el az IISAF pa- 
raacaioltai érts bevetést a Bonibázök Fekete Napjá¬ 
nak"?}. Igen szépen festenek a típusuk fegyvenetél Is¬ 
mertető táblázabk ^ lalálbaitta id íket?), valamint a re- 
pülől^oláten is nagy őttot ana bíztetm a pílőláit, ae 
menjen knzeía hAmbáiobOÉ, mcilaanak m^dnent mindig 
vaa farokgéppuskása jmlndez szemléltetve egy He- 111 - 
esen, amelynek mondjuk épp nincs}. Érdekes, Bná Hart- 


mann, avNág íegtübl]'|3S2] bItetesítEtt léglgyőzelmét el¬ 
ért pllóiá|a pánt eltenkező vélunényeit van, de az összes 
neves ász is ebiéit vele Gallandlöl Pükriskiiág b^- 
teg. Na mindegy. Nem tudom, hogy ezek iuditási bibák-e, 
de kötve hiszem, hogy a Jane''sDŐI liy^ tárgyi léveőé- 
sekiől h$titz$ogkl, laikus, és óéba klmoiidnttan sölctfen 
kénkőnyvet írtak volna. |Az is érdekes, hogy a Riullbné- 
dla részbai példáiul dlérő műszáki adatok szerepeinek a 
fiM09 B-fi-ről - mintha két külui balygim készültek nt- 
oalj A bab aloftén annban az, nmBtor az ember elkezde¬ 
ne játszani. A szlmdátanik Jé szokása szerint akad egy¬ 
két hNtentyűzetfunkcíó. tett lesz 3Z ember -feflapDZza a 
IdMioal votelknzb pe^useiL He, ena varrjól gombotl 
Aridii aztán nem pitlanlasz jnbbia, míg meg nem nyomod 
30 teílenlyúl, ba pádig egy Mustang lég a larkadon. 
klsdld a getyádat a ™ utáai kiilatésban! Ennyit a me- 
fp nyelvű kézfkőtyvTől. 

mVTI VS EAW 

Kézenfekvő össiebasonlífási alapnak kínálkozna a ha¬ 
sonló lémágő EAKI -imnt ahogy abszolút Bem aiz, mert 
annak ponloeen azok a gyengéi, emik a WUiHi erőségei. 
Az EAW-bez képest piros ponf a légi események látvá¬ 
nyáért - lekefe a lőldtekért; pnus pont a repülőgépek 
aprólékos kivitelezésért - fekete s kisebb létszámért; 
piros pont a tetgeling letetőségért és mz ellenség-abla¬ 
kért -lekete 3 sajálosautopllőtáért; piros pent a ku- 
líszák remek multimédia prezenláclőjáért- tekute a 
kteiéit c^algn miatt. Hanghatások tekintetehen nincs 
nagy különbség, bér a NHVN tenguJatán sokat dóba me¬ 
nükben sóid bigtend zene, ás bár ntmsen rá kíilőnő- 
sebb szük^, elég jód sikerült a külrietések közben szó¬ 
ló muzsikák is. Szóval nem lehet eldönteni, hogy melyi¬ 
kük: a jobb. Nekem mJnókettö nagyszerű élmény volt - 
te még jobb lett vulna, ba a kettőt ö^gyórták volna. 









































SHiJt.í. tIA.PS 


A Pt:-jATÉH.aRÍjLT^H 




A piros galyás munhásíih gv^jtih a mezőn 
a r«j]í{Gtéshez és a feídmuitkáhliúz szak- 
séges energiái, a házakban pedig rop- 
L páni kllemesmanhá-^ 

A ^ Juk mi 3 tV'SZvlrábar 
tnrnáiua szaporodiiak. A 
szapoiiilatot aztán álzS' 
varbátjjk egy másik szüiliá- 
badolgcznl. HaazépiíEete^ 
érte maiimális ba^pgaftéké- 
pességétj akkor a szaporU' á 
Pl|||^^ lal Msélál a mezőre. 1 
atfádőar egy 1 
I éri^Elmű, hpgy lég- ^ 

alább egy^ fic- 


S pb idétlen iátikat láttam már, de a SkullC3|ts 
szeilemiségében maxirnnm csak a Wnrms-so- 
rnzait elmés tagjaival vetekedhet. Arra ng^n 
csak telnátás megoldásai emlékeztetnek, mert té^ 
máját tekintve ez valami "Í£tenszímiilátor'’'SterL- 
ság, do ogyszernsége tetytán taián enyhe kálldJ 
tálzás ienne a Fepulöiishoz és társaihnz hasonlila- 
ni. Az elmés kerettörténet arrél szól, hogy a Földet 
faenépesílő "skullle k'' (esenlkopasz, kissé lőkötl 
fickák - nevezzíik őket a teváltbiakban mondjuk 
Kepáraknakj békés népét rettenetes veszély fenye¬ 
geti: fQldjnket megtámadják a ferteimos Szérmé- 
knk, és minden Kopárt bajrovesztőuel farnak be¬ 
kenni - ami egy Kopár szerint száz halálnál és 
rosszabb. Az egyotten remény már csak a merész 


osfllva csak ki kelt jelélniink őket (mivel nagyobb 
csoportok Is szeleklálhatók, Ideális mődszer példa- 
ul hatalmas lámádé ármádiák gyors kfaíakrtásárai; 
de a házban is átalakíthaték, mindössze csak át 
kell bajtannnk Őket a líposukirak megfelelő szobá¬ 
ba. A ház előterében roporgökal kihajtbatjnk a me¬ 
zőre, ba otttelejtunk valakit, az visszatér az ntnlsó 
szakmájáhoZr A manccsal egyenként ilpakclhat|iik 
őket a kívánt helyre (jpéidául bepcttyantjuk őket 
egy épiiktbe], de megfelelő energia lejjében “an¬ 
gyalszárnyakor" is rieptetbeijiik őkel, akár nagyobb 
usapatDt is (ha a célpontot egy Szőrmuk-épiilet ere¬ 
sze alatt határozzuk meg, akkor ez véres nstnomoí 
jelont]. A cálponlot azonban lelrelöség szerint ne a 
tengerben jeidljiik ki, mert kopárjaink hidrorobak 


kői minden egyes épületünk iv-szobájában érdemes 
mindig szapurítani - a cél i minél nagyobb létszá¬ 
mé Kopár, akiket katonává alakítva majd jő! péppé 
verjíik a gonosz Szőrmőkokat. 


ía első házbelyre pottyantolt éprti rőgtan be Is 
koltiizik a megépirit 
házba, de mível az 
épület karbantartá¬ 
sához is szükség 
lesz 2-3 ilyeo kék 
kioitosba öHő- 


laborre, dn ettől függetlenül már itezdctben énte- 
mos dolgoztatni párat a labor részben. A tudésnk 
gyártják ngyaris a lámadó és védekező fegyverein¬ 
ket. Ettől ruggetíenül a mezőn is kell bagyounk né¬ 
hányat, meri - az ene^iagyüílést leszámitva - 
egyes tegyverekrél sznkség var arra Is, hogy egy 
s^i^ra kelt tudós a célhoz szállítsa, másoknál 
pedig arra, hogy egy tudós i 


A aArni 
katokAk 


Relfento barna ga¬ 
tyás badfíaink 
harcolnak a 


zoli liletoro 


jáleknsban van, akinek bölcs vezetésével talán el 
bárftbato a végveszély e jobb sorsra érdemes (bár 
ez udóbhi jeizőhen pár éra játék után azért rím va 
gyök annyira bizonyos] nép leje felől. 


[11 tetve tulaidurkeppeit -lilék, csak 
némi vb:et nyelve a légldeszant szépen 
meg Is fpllad). Ha esetleg nem aka¬ 
runk repillci, akkor a kapával a régi 


I Ei vaiótaf} roftp^ péivs 

ftJ/UW, dff akárhogyií torgsiom, még 
Auszírig^,'[^arorS7ágfínk íem jicin Mf 


AlAJPOZÚ 

Az első megtepBlés akkor ért, amikor kinyitottam 
a dobozt, E neves alkalmak kapcsán rendszerint 
ugyebár hirdetések, regisztréciés kártyák, kézi¬ 
könyvek, bindelések és egyéb papiruszok töm¬ 
kelegé borul a Hsziclt érdeklődőre - most ez 
teljes mértékben elmaradt. A dobozban 
ugyanis a CO-o kívül olocs scinmi (még egy 
regisztrációs kÓTlya se, ráadásul megspé- 
rulták még a Clü-lok borítóját Is). Ez a 
roppant takarékos prezentáció előszói 
enybe bíányérzatet ébresztotl bennem, 
de Installálás után kiderült, hogy futej- 
donképpi lioGS is szükség rájuk. A já¬ 
ték első Tü pályája ana bivatoít, begy lé- 
pésről-lépésre megtarítsoo bennünket a Ko 
párok ügyes-bajos dolgaira, A kezelőfelület is 
a tehető legegyszerűhb, ráadásul jobb clickkel 
bármiről kérhetünk beEpet. 

A játékot egy rakás Kopárral kezdjük, amolyeknek 
négy fajtája van: murkás, építő ^ tudós és katona. 
Feiadaínk kóttos: ha házon kfvill vannak, akkor ide- 
oda bóklászva energiát gyűjtenek a fajtájuk számá¬ 
ra (talán virágokat szednek, bár ez nem igazán lé¬ 
nyeges]; házon belül pedig a megfulelo szobába 
hallva őket különféle elmés dolgokat müveinek, 
aroelyekről majd kicsit később csevegünk, A Kopá¬ 
rak bármikor más kategóriába sorolbatók: ha a mo- 
zón vannak, akkor a kívánl eszlaly Ikonját hekap- 


dl szerint a 

szigetek küiőtt lehet utat 
építeni, vagy netán lebon- 
tani. Minta tenlíekbői Is 
kiderült, fontos szerep jut 
a külŐNbózö épületekben 
folyó munkáknak. A kez¬ 
detnek mindig csak egy 
10 Kopárt belugadó lakó¬ 
hazat építhelíink (az épít¬ 
kezés felgyatsílásához pe¬ 
dig csípjünk nyakon egy 
kék gat^ Kopárt és 
pQltyantsJk a ház kijelöli 
helyére - különben napes¬ 
tig várhaljoK, míg valame¬ 
lyik marha helebotUk a 
teladalJiai, ha van hozzá elegendő energiánk, Kábé 
ennyit kell tudnunk a kezelésről, nézzük mH miivel 
a négy különböző típus. 

A OQLGOS 


rögtön bedubálhalurrk még egyet- 
ketlót (vagy akár többet is, mert 
egyértelmű, hogy minden mun¬ 
ka gyorsabban halad, ha töb¬ 
ben dolgoznak rajtaj. A há¬ 
zal az építők nemesek kar- 
bantertják, hanem automa¬ 
tikusai nekiíegnak n 
Lpgrade-nok is. Alapból egy 
nagyobb területű (lóbb Kopárt befogadó] lakóbázat 
kezdenek el labrikálni, de az építő mübelye feletti 
Ikonnal más utat szabhatunk a feflesztésnekr kula- 
tólahorrá vagy barakká alaku lhatunk, lto a munka 
betejeztévet a ház mégsem akar növekedni, azon 
segítbelünk azzal, hogy ariáhb pakoljuk az álban 
levő köveket - de egyszerűbb már eleve olyan ház* 
helyet kinézni, ami kurül bőven van szabad hely. 

AX OKom TimómoK 

A mezön levő tudósok akkor kezdenek el energiát 


szőrmőkok elten. Mivel 
kissé rővidlátőak. és 
csak akkur bajlandók egy 
jo nagyot beverni egy 
Szőrméknak, ha az a köz- 
vetteN közelben van, ele¬ 
inte szükség lesz a 
mancsra Is, hogy a ''had- 
műveleti területre^ leleportáljuk. Energiát akkor 
kezdenek el gyűjteni, ha az egyik alapbázat átala¬ 
kítjuk barakká. Minden egyes házunkban érdemes 
egy pár főből álló “helyőrséget'' állomáscztafni, 
amely egy homokzsikol pilfclve telyamatesan ma¬ 
gasan tartja a harci szellemét - és mallesleg meg¬ 
védi házlkőokal attól, hogy egy arra kódorgó Szer- 
mák elfoglalja [mindig két fámadó kalooa kell ah¬ 
hoz, hogy egy védőt kinyllfantscr]. A barakkban és 
nagyobb fakóházakbah levő katonákirak ezenkívül 
plusz baszna, hogy 
kézigránátokat és 
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SKULL 






Skiillcaps 


Szúmvií fé5 ftjieg: bütÍQ^^ dnf- 
gok főnek sz E^íteí'lOfOnv 
ÚOSZOrk^i^Qnyhájénak méiyén 

Qlyar gycrs lesi a siapofylat. Erna 
éJeteHiÉr ellertéte y^ártliatö 3 ró' 
háliűl: a cólbairett Szormóh-liáiban 
a felére esükken a le^amzas. Az ál- 
játékát a teigerbe is fiajigálkatiuki 
ilfsekor emtosliGl vlsszaaiinősülftek 
hallá, arnel^eket a taberba szarva 
hatesDt gvirthatenk - a lehÉrjedús 
tápJálékűt ócsszGGSipegelve katoná¬ 
ink kölsieíes béwei fogják a íiarc- 
ba íreEnj magukal. Ugyan naai állat, 
da azért igen liasználíiato a kő 
fraellosleg a kedvenoem), amel^a 
szikjaaső alapanyaga. Ellenszere 
Háry Pop- 
pins eser- 
n]fQie, ami 

ntogvédi Kapárfainkat az 
égbnl zubogó knvektni. 
Most pedig ieií a l^ué- 
rongzöbb vadállat: a te- 
bén. A trójai faló mintáié¬ 
ra elheliyeizuk Szömiók- 
falva közepén, ahol a 
gvanúHaa allanfeleÉnk 
ogysierne csak iicdten ti- 
gyeinek tel rá, irágy az 
eddig békésen EegeiésEo 
kénődzn lüzas Istennyilá¬ 
kat kőpkildve feltcbbar. 
«tár nem egészen emlék¬ 
szem hogyan jfalán birká- 
bőIK gyártható szárazföldi náparaj is, amelynek 
derék tagjai a konkurencia falujának kóiepén úsz¬ 
kálva Szőrmöknkkal cslllaprlják éhüket. A ml Ke- 
páráinkból nem kérnek, de ha az ellentél veti be 
ellenünk, akkor lehet szefldÉlü varázslalot gyárta¬ 
ni, anni kezes báránnyá változtatja CópaíK és Ctá- 
petit. Másik módszer ez ellen, boigy a Kepárokat 
gyorsan felkiildltik egy kiürelí fára. 

A legyverek Lermészeteser kombinálhaták egy¬ 
mással, is ezzel sokkal kellemesebh határt érhe¬ 
tünk el: teszem azt teflpakelgaljuk Szóiék küszü- 
hét néhány csapdával imindegy milyarnal, de én a 
héliumot komálomli; amikor ruár iópár a helyén 
van, alirdíturk egy sziklaesót a küszöb elé; majd 
rdgtön heeilénk egy búzhorzet a házikóba. Az azon¬ 
nal elösereglő Szőrntókokkaf ha nem végeznének 
az aknák, megteszik helyettük a kavicsok. Kehe,., 

SÚLYOS 

Különösebb kommentár nem sziikséies a fentiek¬ 
hez. A11. pályától keztíye élesben megy a móka, a 
Föld országairól {vaigy inkább földrajzi egységeiről] 
mintázott terepeken. Az ektatástnl eltérően Itt 
Esak egymás ulánl sorrendben lehet látszani a 45 
pályát (és mivel a iáték megjegyzi, hogy melyik pá¬ 
lyán hagytuk abha az ügyet, lnla|dnnképpen eE 
nem tudom képzelni, hagy minek kellett a savé op- 
oiéli. Alkalmasint meglepetés is éri oz embert (mar 
azon kívül, begy a 15. pályától kezdve a Szőrmá- 


gyártanak, szabadban levő koilégáiknak, akik így 
már messzebbről is komoly tenyegelist jelenlenek 
a S^zőrmókek testi ápségérie jráadásul Ilyen fegy¬ 
verrel már egy találat is elég, hogy a gaz ellens^ 
kicsiny szitakötővé vállózva elröppenjon a Val- és 
Htegha Hátra.] 


Most pedig következzenek a 
fEtlecetes fegyverek, 
amelvek látlán méa a 


jutóbbiakra azért, mert a mi Hopárjainkfa nem hat¬ 
nak! - aí egy másik kérdés, hogy én az^ csak 
johban szerelem a Szörnwk-házak beiárataí elő te- 
iepfteni őket. Az alapvető csapda a Pil, amely el¬ 
nyel egy Sir Mawkot, a továbbfeíiesztett váltezala 
többel Is. Érdekes vállezala a Popper, ami nenv- 
hogy elvesz, hanem hozzájuk ad: héliummal addig 
fújja fel az áldozatát, amíg szét nem pukkad. Má¬ 
sik variáns az Eleetrohead, ami ‘'némi’' feszültsé¬ 
get kell a belebotorkálQ delikvensekben. 1/an 
ezenkívíil még hatalmas egérfogó cápafogakkal ás 
aknamező - miikődősíik oly szörnyúségos, hogy el 
sem mondom. Az ágyúkhoz és a kalapulthoz nagy 
reményokel f űztem, hogy lémísztS bombázásokkal 
renthalem leidig Snorék ntthonalf, de neinénvoim- 
ben csalalkozni kellett: a saját Kopárjainkat lóbet- 
|iik át velük egy Targettel megadott helyre [ez ta¬ 
lán akkor jő, ha a Wurkerek energiája oem elég a 
repletősrel, illetve van olyan változat, ami a Sznr- 
mőkokat EŐvi az égbe, enyhe egészségkároso¬ 
dás mellékhatással. Ebből a kalegéri- 
ábol az egyik legjobb fegyver a fold- 
Eyukakat váj 


a Kopár- 


Kbmbífíáff offepzivs Szörék 
Izborjs EHen, seik^esavci, hétí- 
ummezorel, /ríiiegiyírrassar 


kök elég rendesen bekeményítenek!: Franciaor¬ 
szágban például egy Eiflel-IrKonynak álcázott la¬ 
kóházban már egyhnl 4ű katona és 20 épHö foga¬ 
dott - volt mEbn! gazdálkodni. 

A kjfiielezéssel nincs gend: a kezelnielülel halál 
ogyszeiií, a grafika hi-colar (faár csak 640M30-bar 
hit], a zene pedig pontosan a játék dchil hangula¬ 
tához illeszkedik (persze öt percen belül már elég 
idegesítővé vállk|. A Tutorial résznél kicsit csodál¬ 
koztam, hogy a masina teliesen I ipáinak néz, de 
ahogy a kuldetisekben kezdett egyre mortesahhan 
látszani, egészen megkedveltem a Shulicapset. 
Vérre áhítozó guekereknek igazából nemaláulatt, 
azoknak viszont annál inkább, ekik komölják az 
egyszerű, ős enyhén dlllrtyós játékokat. 


rVloiTMn; PÜO. ve ME HAM 
AJiardOtt: 32 KB HAM 

3 l>gvoi^itóc nincsi 
n/liJtjl|3tayer: modem, LAN^ (etefnat 


Látván^ciissá9 
iáts^liatösá 
Szavatossá 
2 e n c b o n 


ZscbPopulOLiS eltjor.jlUiHi |riÍ£*W:>síJVji.jk 


menekill a spájz biztonságot nyüjló fedezékébe. A 
hidnsnk műbelyének Ikonjára bttintva váíasztha- 
hrnk ki megápr^ésfe, egyszerre maiimum hatot 
(egy újabb szörnyöség loldezése uláo persze töröl¬ 
hetünk már egy szúksógteleiiné válfatj. A fegyve- 
lek ki- és ójialejlesd^hez némi idő szükséges, 
ami annak a lögpőriye, hogy az összes épületünk 
laborjaiban hány tudásunk dolgozik az ügyön. Min¬ 
den fegyver csak egy bizonyos ideig lejti ki hatá¬ 
sát, és a hozzájuk jutás alapján két kategóriájuk 
van. Az eJsűbe tartozók lulyanralos fejlődés lojytáo 
válnak választholővá; rendszerint van nagyobb ka¬ 
liberű [azaz bafásfokó] váltezatuk, ami a VI .0 vál¬ 
tozat megépÉtósB után válik választhatóvá; bevelé- 
súkböz szükség van egy tudósra, ami a célponllüa 
szállílja (ez némi időt vesz igánybe!; a bevetés 
után pedig autnntalihusan újjáépülrek. Ezeknek a 
legliibblB valamilyen csapda vagy ágyú. A csapdák 
egyaránt alkalmasak tárnádé és védelmi célokra 


rvíiní 3 mokuí fenn 3 táfíf 
3 sóik Kopár oly wttöíTU 








deni eldöntő Kepárs versus Szormox összecsapás¬ 
ra. Az veszt, aki előbb bal kj. 

A fegyverek másik kategőriájáboz szükség van 
mindenekelőtt egy lafaoira. Éles ^emü megfigyelő 
már nyilván észrevette, hogy a pályákon nagy 
számban képviseltetik magukal az állatvilág Kopá¬ 
roktól és Szőrmokoklői eltérő képviselői Is. Ezeket 
a laborra ejtve tudósaink egy-egy újabb tömeg- 
pusztíté fegyvert fedezlek fel. Az így kílejlesztnit 
fegyverek célbajuttartásáboz nem szükségeltetik 
idő {azonnal halni kezdenek!, de írsak addig őpiil- 
rek ButDinatjkusan újra, amíg van hozzájuk '1ÖI- 
fény'' (újabb állatkákat 
kell a laborba dobálni). 
Innen már csak erős ideg- 
letüek olvassák tovább' 

Az ctsó csodafegyver a 
görényből készül, ami - 
minő csoda - termiszelc- 
sen egy büzbomba lesz. 
Egy szőrmók házra helyez¬ 
ve a lakosság valami mi¬ 
att hanyatt-homlok kitö- 
dúl onnan. Hasonló hatá¬ 
sú csapásmérö eszköz 
gyártható kígyekhől b. A 
nyusziból csodálatos fc- 
gamzásserkonto készül¬ 
het; egy aaiát házunkra 
helyezve egy ideig kétszer 


Ufabb ftortíáiífűs jetenlüsegn tsarmk^t 
vívmány szutefeff: a rabhaná tsbénl 











































>i/v/vp isa^ 


>1 f^-jATiÉiíÉ3jRÍJ£.r£H. ÍVr/%GJk^ííUj^ 




IjfSn asvamvkiics vagif ^ jöf 

aranv], iFIetv; 3 lid miiben k öfbe kEfi néznie 
rmvénifej; tefnielásHc aRkal- 

ame- 

m (em ttésíbb m 
fOíildtsságíí sief- 
szántok 9ifártásáhoi 
SÓ 9 M Jlleive vannak 

Nespk iQuian pedig kíinl .'' 

lasztisa átáll tol keti éfifto- 
eiy a 

giyortnaá Épít^-siáfiftéset JÍBKBBBBB^ 

Ez ogr anulór SeíttlersezHiak sem jelent majti kiilöiiDsebb tnlsE eiv jv^g^ mkibb két| erdás bácsi segítségével7 
problémát! mlmleii nrereanifagöt elóállítá épirletnek van egybtiii f írésznialonikBiit és sailgálii^. fli alajive- 
e^ tóiíoralB, abDf a lerrofe jajlil; niintfen epjifcí- tő épiilet kezdáslior a piactér: eiviészt itt táf niiii* 

Bél siikság van rá, bog)/ beíííssiil! az áthárózatba, aitte- majd minden eacccl, másresít eainek (avag^y egy kika- 

Ijwi kenesitül a megterinrfl ciKEDfcait laligásaink a lel- lándi) 0 bátókörébBn febel báimilreii aj éjwilBtat fd^ 

ícEgoMba, avg^r a legközelebbi rákiéiba lovábbíljáli; li^ bűzni, aiar tnvábM teíjcszkeilésliez majd Hjabb{al[]ra is 
vábbá szükség van munkasokia, akik önlgninak benne, sziikslg lesz. Ezután olkczdlKtjÉik ielblízBt reménybeli 
He egy épület valamilyen hiánr [miinltaefn, szeiszlin vagy tele{K$eink lekébázaíl, xnelyba azoK széjt lassan el- 

velonényj miatt nem termel, a tetején Eorgé kirtlájel mn- kezdenelt bészáltlngeizni. A váie^ menedzselésének (a^ 

latja. Kfiziíetbefl csaí: az alapnmtn épülőkkel renielke- az a feilmjésHBk} további feladata a tsviibialiban az, 

dink, a toi/ibbiék^ a gpmal tejlödeséHl kapjiik me|. tmgy pnlgáralnk hülnnboza iiényeit égy eléiítsfl! kf, 

jHogy ez ntinsk a föggvénye, azt 0 kiziköniv Htokban ímgy közben b^ositeiik a nyersanyagnk raegtelelö 

tart ja, de nekem égy tűnt, hogy a pnymláciDé: rendszerint iitínpntlását, lovábbá az épiSetek építési 0 fennlarlá- 

minden oteennel töiteiíS népszaporulat ntaa téirtíelt] fel si köllségélt Bllensúlpizui; az adékkal és a kereskevle- 
■ÍB|iÍÍIet[ek]4 i^mel. 

Egy íjj ipüjet felbázásábaz báram alapvető épíloa- Ji jjnijijt,^ xil 

ityagra [Illetve valanelyikkatlare), azaz fára, karé és « 


B tevaly nyáran megétkéztek az Antin 1602^1, igen- 
csak telcsiriantek a szemeim: gyarmatok, telepesek, 
kalámk, gádástalaii szabadkereslieijök ágyékkal teletúz-' 
öélt vitorlásokon - bmmmitmm, ez egy nekem való láiék 
tesz! Mindig Es a szívom csuoskei voltak az íiyen slíliisír 
stratégiák. Tovább liÉOita a váraknzásonaat, hogy - léién 
ajálék a néraotlnirfloNeis csapal szötentenyB - német 
nyelftomlclBi alnbb is jeleni jitog, és a getmán lapok az 
egokig dicsérlék |jgaz, egy kökkel nem értettem bolöliilt, 
de aiz értékelésükben lova arab számnkat még te tiHÍom 
terdrlanil. így eebát boJÉg osatakíáításssí támadtam be 
az 5T& ^apot. amikor megjelent 0 polcain, telbüzlam ott¬ 
honi árbocrudamra a Jolty Ftegert és gondoltam elverme- 
lek vele nébány hétre. Rosszul gondoltam - nem ksHeH 
tioioáannyi Ida,.. 

A cim léHáu nem kell kőFosoisebb képzBloeiő, hogy az 
emhei hozzávetőlegesen behelárolja, bngy mikor játszi^ 
dik a jáiék, az elé^ közepes színvonalú raboból poöíg ki- 
derül a hely Is: az Ujvliág gysrmatesításia váró szlgetaln. 
Talán az egyesült Európa eszméje Eobegheteít az elküve- 
tök szómé elótt, de nem spanyol konkvisztádornkat, irán¬ 
tié tUfausztfreket avagy angol keJnzkereskedgket tepnk 
aiakítanr - eg^eriten csak válásiunk opta négy szí¬ 
nes z^n közlil. a nácin Eeshát teljson lényegtelen. 
Ugyanúgy fiktív a heíyszín Ie 0 prognam minden játék ele-- 
jen vélétlenszBiően genoiél agy lé-1ö szigelböl álJÓ pá- 


Véríaiíyssztó tengeri 


Nelson fürag a siriátan 
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A sjühségleteik kiefésítése tüb ÉMásos hatással 
tan [Hlgácaíikfa: egyrészt lejleszük ^kéliGlVeikel [egy 
nagyabb bsba iblib laké lér) és ‘^minőségíiker’ (ranndjHk 
átTállDonak telepesből plgárráj, ntásiészt - és ez a loiir 
tusi - több adói lehel kisajtolírj beiöbük. Egy lakábázra 
kaUiiiftta mninéztKljÜl!, lugy a kivetatt adó mllyHi 
aiánybáii vai a tárPS s;iDlgáltatá$aital, és akár házas¬ 
ként más-más adölszabítaliiiik meg^ Az adoeinelésiiél 
szliríén van némi baki^ ba tútsalt adót nletlem ki, akkor 
tennésiet^a idővel leléiilek egy páfan, de a visszama- 
r$(feHak nembogy nevették volna az igényeiket, banem 
csilJfenfífleilf Ipéldáiil e^szeráen lerauidtak a lísier- 
ral). Sajátos kör^azdasáigi elképzelés, de az állam szóm* 
[HDliábDl nindenképpen hasznos - ajénlnm kermányunk 
ügyeimébe. 

MfA/neV ELAOÚ 

íÉm MfíVDEv BfasYtrm 

Téniink át a kereskedelemre, amely két lésibnl tng áll- 
ní: mivel a szigetek adottságaibél adódean eleve több 
lelepjlésie lesz szikség, a belkereskedelembe eagjak 
klcseiíEni teleyiiléseink között a tennényelkel, a kiilke- 
reskedelemben pedig anyagi belyislnnk javítása énie- 
kébea espattáljiik a feleslegönked;, illetve impoftáljuk a 
szükségletet (ez irtébblbál csak a szerszámokat szoktam 
eróitetni ideig-oiáig, meri ba lizetiii kell, az reiitszerint 
igencsak boizolja amjgry is labilis Islkivltáieniaitj. Ke- 
reskeikii az atábbl négy rsofiarttal lebeL 

- oéíÍmhMÍc ök »éfi számban akadaác a játék¬ 
ban, de nan tartozni egyik félltez sem. A kiketöknéi be 
ishet állítani négy éneikkel, amelyeket venni avagy el¬ 
adni éhajtuid!. Megadbatink még a mennyiséget és az 
árat is, ami tényleg nagyim szép - a baj csak az, hogy ez 
az jjztel lgeiii::$ak esetleges. A siabadkereskedók ugyani 
nem fettétleníl ébajl)ék megvenni a minimális átá cikke¬ 
inket, mint abngy nenrfellétleníil hoznak bpjölkon eljmn 
cuGcntsem, amely^ a maiimális árat kínáljik. Óh. mni9 
kár... 

- IhiMM: a szigetek közoti hagókázva néba letűnt 
kpltínák maradványaira hukkanbatonk. A taizsfenök keny- 
böjöia kaniittTa az egyszeri jálékos legtodltalka, begy az 
indiánek igényei Itt b azsk, amelyekkel '"cívilízádásiik" 
megtörtént: poszté és loleg pia, Ez az üzlet barterlKii 
megy, azaz a bennszülöltekkel nem pénz- ttanem csereko- 
í^detein Inlyik. Klnélalik rndsiefintlikzer vagy eíga- 
letta. iPedig én még szeiettem volna elai^i őket rabszol- 
génak, vagy teliaítani egy kicsit a hányába, hogy derék 
népemnek ne kelljen ilyen löldhöz ragadt jsát, löld alaittl!) 
leitykedésekkel foglalkoznia - de eztsajoosnenr lehetőit.] 
Itt is akar! azért ba|: szárazrdHövi nem lehet vélik csere- 
bavÉbil [pedig a többi félékossal ellentétben letetepeiie- 
ünk akár a szomszédjukba is], ha pedig a iöizsláni! háza 
nem a parton lekszik, ékkor néha a bagéirk valamilyen ti- 
lokzatns ckhnl kifotyélag nem akarja kipakolni a rakomá¬ 
nyát. UH! - ez kirrsit iilcgesítc. 

- niÉA bÉM liftic Valiik előbb a dlplpmáirla me- 
niipontban kereskedelmi egyezményt kell körtnínk. Ez- 
nlán az öi kikötőikben is kereskedbetünk, és a piacaikra 
vagy dokkíaikia kallintva megindtratjuk, hogy milyen 
cikket és milyen mennyisében vennének^adnának al. 
Kéba így egész jé kis bizniszeket lehet cspni - az egy 
más kérdés, bogy azok t dög siabadkereskedék mindig 
elöltünk érnek oda... 

. oá ^rl vaanak záréjeilten, mert ugyan a ké¬ 
zikönyv szerint lebel velük jo kis legyveríizlateket kölni, 
de az én gyümölcsöző úzleli kapcsolalaimnak némi gátai 
szabott az a tény, Imgy egyetlen éna kálózzál sem taíál- 
keztam a játékban jpedlg elég sok órácskái eltültölten] 
vele), leszámítva talán azt az egy inoldenst, amikor egy is¬ 
meretlen hajó érkezeit CoV- 
boygrád klkötélélK, és egy 
rakomány másoll Anno 
1GD@-I kínált eladásra- 
Őket viszonNlküldtemajö 
ISA-bi.. 

Ha valákí elég sok időt el- 
lön az üggyel, akkor tke^ 
deli egy bajáján kívül a kis 
és tmgy bajomObelyeíben 
idüreS ójabb kereskedelmt 
és badiMékat épíHbet. A 
kereskedóbaiékoak meg le- 
bd adni aulemsllkifi keres¬ 
kedelmi Étvocaloknt is fA' 
városbel vigyeníhozzDn va- 
bmil 'B'-bej, amivel rész¬ 
ben aolematízállialjuk a ke- 
reskedelmimkel. 


A n^S IBÉIWEI 

A lóttép Igényei kit főbb csoportra oszthatók: logyaszlási 
dkk^reés épijlGtekre. Az előbbiek közül a legatapvetftb 
iBimészElesan a kaja, amelyhez több mádszerrei is luzzá- 
jutbatuBk: kezdetben a N^giyszoiöbb párbalászkonybó a 
parton, vagy mondiuk vadászkunybök s erdőnek azon ré¬ 
szein, ahol SDk szarvas bóklászik. Mivel a pecázás nem tíil 
balékony, tavibba a vpdászök Idáiéi kiirtják a szarvasbkait 
[vagy csekélységímk az erdőt], Idővel szükség lösz néhány 
szarvosmatba Istállóra, vatamint 0|y mésíérosfa, aki majd 
lelsialKlalja szegény tebenakol. Ai élelmezés leghatéko- 
nyabb módja mondjuk a szánláfjjldjöi^DiiulpBicség lemelési 
lánc lenne, de ezzel kél probléma ts van: a három ^ület 
építési és fennlartási küllségei yéval oargyobliíak, mini az 
állaHartáshál szármáink, továbhá a dolog már akkor meg 
van lőve, ba a f öld nem, vagy csak léiig alkalmas búzaler- 
metésTB. A íánép misik alapvető vágya a mha, penlesab- 
ban a szövet smil a íuh[fanii''gorapyiitoné plims btziesíl. Ezt 
később kiegészílbeljök egy szabóval, aki a szövetöl bigé¬ 
két készít jdeez nem szikiiéit, hanem ezpurtcákk), te- 
váhbé nye^sanyagieimelőkénl a későbbiekben még belép¬ 
het a gyapotölletvéity. A többi terményigénymlr Invustlkk, 
> sorban: luszer iliíszaültetrai^], pia [szőlöicat'berosplnce 

I vagy nakomádihiTVIepárlé], cígarella [dobányöltfl- 

! I iény,'fdatlfahc müvek], iltetve ha ezek ki vannak elégítve, a 
; i kakaó (kakaóolletvén^. Mint az épütelekböl látható, a leg- 
‘ több cikkliez szükség van egy llletiényie is [egy házikéta 
Gttal, és veteménnyel a voizáskőrzetólwni], ezzel a kis sa- 
iáii^gial kapcsolatban viszont akad egy-két itsebb" 

\ malőr, hogy csak egyet említsek: e^gy sziget ladaya 
1 mlniissze HÁflIIM különbözs ölledvény termeléséte alkal¬ 
ma!, azok köail is egH^ csak léllgp ami azt jelenti. 


hogy az ültetvény tele mindig ki van száradva ö$ nyllvői íe- 
leannyl a termés is... Nyumm! 

Ajőnép igényelnek másik cseportját a különböző civil 
épületek képezik, amelyek közül a sürtösebbeket síévá is 
teedk: kezdetben azbnnal vágynak egy kisebb templomra, 
majd nemsokára egy kocsmát is szeretnének. ^Tényleg van 
veíami valöságaiapjo ennek a kezdésnek, faár a sorrenden 
én vitatkoznék...] Idővel kelleil fog nekik egy iskiöa, Illet¬ 
ve nagyobb lélokszámnál a lom^omakoo kivil egy katediá- 
Ib Mendjuk nem sálinak kelőn érte, de az Idöröl-ldore 
kitörn tűzvészek és pestisjárványok magfekezósere siikség 
lesi tiznilőkra ős dokbr bécsire Is. Sajátos gIvíIIqcIős 
tíiítnáíiT még az akasztoía - mendjuk nálammég egysier 
sem lázadt let ajőnép, de én mindig szoklam építeni egyet, 
mert szerintem iavitfa a várúskápEl. 


Vtíiám psstis kaszéí^atfs derék néfteyní^l 
biídsts, íínisí ppp iWíJi íátszfk), itt az 

Hfejí? e£?F SOrE-fcfutsoáífc 



A IMBY ÍFiJ HARU ÍFU 
Hm.YZET 


ÓH imAM^ BSÍ WAf 
iLYGM UMVAT AKARTAJH! 


Aki Iclkiismerelesen negtamilgatta a jáléknt, az már 
tidja, bogy a Tutorial utolsó két rése ei ún. lengieri és 
siárazföldl "csaitát" tanitgatja a 1. játékosnak. Na, az 
én szemem már ott elkerefcedett egy kicsit, inmcsak a 
bárottt löbőd állé retteneles érmédig vérragyaszlo 
osszec^apésálél. banem a láluánytól is, amely kb. a C- 
54-bs PliatBs! nyújtoftla gralíkaí katarzissal vetekszik. 
Nevezeti jálék ugyan igen Blökeló áafaegDS helyeii áll 
all-time top-lkslámon, de ha |él emlékszem, az vagy líz 
évvel ezelöK vett, továbbá a BA-es gralikaü képességei 
mlirtba nem egészen vetekedtek volna a mai FC-kkel... 
SzDvaJ ezgagyi. Ami nem is olyan szöniyii bag, mert 
mDodjak a Caesar III Imrei lései sem vunirltak be a 
halbalattanok csamokába, viszent a játék ettől Niggot- 
leníil is császár volt. A baj ott kesdödik, bogy itt a töb¬ 
bi játékos roppant békésen játszik: Ök nem tánudeak, 
még a világ péniéél som. Oké, az ismerőseim a meg- 
mpndbalsl, hogy én halálosan pacifista ürge vagyuk, 
nagy M^cedes-jelek vannak a bálámon és csak marő 
véletlen, hegy a kedvenc játékom a Panzer Geoeral meg 
a Clv2 - na dö ennylte síért nem! így tubát kénytelenek 
leszünk a Itediállapeiboi mi visszaverni a diplcmácia- 
menüben a tnákaszarádést {meg esetleg a kereskedel¬ 
mi sizerzodiést: is, begy még mérgesdibek legyenek), A 
probléma kévelkezó lépcsőfoka ai, bogy Hl ícicsil köH- 
ségos és retteielosén hosszadalmas mulatság a bábD>- 
ra: kell bozzá ugyebár egy rakás vasbánya [amiből szi¬ 
getenként jó ba kettöt-báimal lel lehet bÚEni]; kis möd 
és nagy erőd a kalonákboz; kardkovács, puskakésilő 
és ágyücalő laml mind a szersiámtermeléslóf vonja el a 
nyer^iyagotj; hajóépítő és bajok, amelyek majd el¬ 
sül lílják a bődíté hadsereget - é$ akkor még nem he- 
szlttüik a nyersanyagszükségleirül és fól^ a költse- 
lel^öl. Mondjuk idom az van, szávai nagy nehezen ki- 
hekkethetnám azt a pár - valés időben vett - napnt, 
amíg ez eltart, de akkor Jön a következő bökkeni: ityll- 
vái valami lossíndulatá pletykát ballbotott a többi Já¬ 
tékos rólam, mert mire egyáltalán odáig eljutok, bogy 
elkezdek kardokat gyártani, addigra sündiszneállásha 
vonóinak: sépen körbeveszik a sigetükel válaHal, és 
további sok serencsőt kívánnak az agresszív hajlamé 
látogaténak. Ez téliéin szabálytalan! Legalább ogy B- 
52-esem lenne. Vagy egy Ici-pici cirkáló rakétám. Vagy 
egy Kövér Berta. Vagy akármi, bogy álkokcn kívil egye¬ 
bet is tudjak szórni. Na mindegy . A barel dolog egyéb¬ 
ként egyszerű: az elkészített fegyverek az erődbe kerül¬ 
nek, ahol szép sorban kíképeszbelűnk gyalogos, lovas, 
muskétás és ágyás csapatokat, amelyek negteleló 
mennyisógű fogyvor birtokában kivonulbatnak. A csata- 
mezőn C^C-mádszerrel kijelőibetíiik, lormádéklxe ren- 
dezbeljük és a célpont kijelölésével moz^tbaljiik ivpgy 
támadásba küldhe^ük őket), ba nincs etettük valami¬ 
lyen akadály (az eidíl például nem nagyon szeretik., 
miitt ahogy az épiileieken sem szeiéliak álmastrnzni). 

A hajóknál basonlá a helyset: a mosgalüsuk b^enlé a 
szárazföldi csapaftekéboz. Kulözködii lebelóség szerint 
akkor kezdjünk, ba már legaláU honvédelemre akad 
néhány katonánk, ugyanis hamarosan prtraszállásfa 
számíthahmk, és a gaz olloiség rendszerint a piacckaft 
kezdi szétverni, ami ugyebár az irgész varos működésé¬ 
nek a kulcsa. 


Huzdiük azzal, hogy el nem tudom képzelni, hogy mi az ir- 
dö| leiszelt annyira a BÓmolekiHk ai Anno 1ÓDl2-if. ILoszá- 
mílva taláa a nyelvel, de hát m német Settiers II is, 
Kni^U and Merchants meg ^ne.) A zenéje mondjiA tény¬ 
leg nem rossz, És akezelőféiülé! b igen egysierp, legikus 
és barátságos. Amíg a térképen vagyunk, a grafika mond¬ 
juk lé közepes ja legiagifflbta nagyításban már majdnem fe¬ 
le ulyin ]ől nézkl, nini a Caesar llj. Szavelosság szem.- 
puittjáfaál lök ]á lUet, bogy mindig ilj pályát generál a já¬ 
lék. Arra vcszuni táír akkor ügyelni keHedt volna, hogy a 
lemóterület legalább egyenlő arányban oszolják meg asri- 
gefek között - káplán ngyanis olyan játékot, ahol kettő ki¬ 
vételével az összes silgelen gyapotot, cukernádaE És kaka¬ 
óit lebeteH termebiL Ana a kélszígeiie, ahnl füszerl is, 
letmésetesen beielepedetttkotikuroncla, eklk ihem en¬ 
gednek letelepedni, megtámadni mag a iNtebb ismelelott 
okok miatt kicsll nebéokes ókéit. [De meg ba menne is, ak¬ 
kor sem tudom, honnan szültem volna dDbBiiyt.}A ntáslk 
marbasig a szlgeiek mérete!: ahbez, hegy egy lelepülés el¬ 
kezdjen kellemEsen üzemelni, rendszerint sisem olég a 
bely, így mindenképpen muszáj lobb szigetet gyannatesita- 
il. Egy uj lelepülésfejlesdÍBseluir azonban megánt egy cai- 
tió költség érkezft, tehát a gazdaság állandóan pengeélei 
láncéi: vagya nyotsanyaghlány mtett döglenek be a váro¬ 
sok, vagy i péfi^éány miatl mogyüfik csődbe. 

Mindent ussievelve: az a játékos, ákí ennek a sülosnak 
alÉE^é megszátlotl lajongóte? talán elszérakozhat azAnno 
16(12-vel egy darabig, de el nem tudom képzelni, Ingy a 
SdtlEis III, Caesar III vagy akár a KnlgbtsIMevcbenis el- 
tenábem labdába rúghatna ez a jiiék. 
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CSITTI 


POWEir SLiOE 


GRIM FANDANGO (3. rész) 


A későbbi pár^fák és a 
jobb kDírsik behoiásá- 
hoi névnek kall baír^ 
.niJtik az alábbiakat: 

AARON FOO: Advanced 
nehézségi szint 
JVFEGASAXON: Insane ne¬ 
hézségi szint 

Az alábbi cbaatekat pe¬ 
dig játék knzban tudjuk 


BLAST: a többiek iaktfö- 
sésa 

BOMB: bomba 
BURH: iángszarö 
GLIDER: kormán^nzhato- 
ság apatás közben is 
HRVER; légpárnás möd 
ICBM; rakéta aulé 
JBMP: ugratás 
LAUNCH: a nézőpont le¬ 
válása, amit aztán a 
'T'-vel lehet mozgat 
ni, miközben az “X’'- 
szel pedig kocsikat 
lehet kilőni 
LIGHT: könnvű autó 
LlfJUAR: osűkkentett gra- 
vitáctn 

SLEEF; az ellejifafek el> 
aíszanak a volán mö¬ 
gött 

SLIPPY: csúszós útfél 
szín 

SPIDER: fel lehet mászni 
hármilven meredek 
falon 

BTIGKY; jobban tapadó 
kerék 

SUCK: mágneses vonzás 
az autók között 
WARP: az idő lelassítása 
(az Alttal iehet szahá- 
lyoznij 

TWISTER; tornádé az ao' 
té felett, ami az összes 
ellenfelet magával ra¬ 
gadja 


CSITT! 


itt jön néhány kellemes 
kis köd a sző szerint ál¬ 
lati autóverseny a kupák 
és az autók eléiiívásá- 
hoz! A cheatek megadá¬ 
sához először menjünk 
az Űptions menü Sot- 
tlngs pontfába, ahol a 
menü aljánál írhatjuk be 
az alábbi kódokat: 

GLASSX - Grystaí kapa 
RDCKYY - Diamond kupa 
ZDPEAK - Zenith kupa 
XPERTS - Master szint 
DESERT-Skorpió autó 
RATTLE - Kobra autó 
RÜNNER - Gepárd autó 
JVlYSTEfl" Loopárd autó 
ALLYID - Az összes aoté 


U toljára ott hagytuk abba, 
amint slkeire&an kifutottunk 
Rubacava kikötőjéből a Linrha 
gőzüsőn, vadonatúj harmad feifélze 
ti almatróz állásunkban. Mint az 
már az otfdigíakből fs kídoriift, 
Manny élelmos egy halott: a múlt¬ 
kori egy évnyi sikálás egy szép kis 
bárt hozott a konyhára, a mostani 
pedig - természetesen egy év eltel¬ 
tével - egy szép kis baját. Manny 
kapitánnyal legközelebb a Glattrs 
koma által Jelentősen felturbózott 
hajó paianesnokí hídján találko¬ 
zunk. amint az egyik matróz jelenti, 
hogy vámosok akarnak a fedélzetre 
lépni. Takargatnivaló híján erre ter¬ 
mészetesen megadjuk az engedélyt, 
A matróz távozta után hirtelen egy 
csontgalamb ereszkedik a fedélzet¬ 
re, a fnnadalom nagy vezérének, 
Salvador limnnesnek gynrsfutára, 
aki azt a hírt hozza, hegy Meche 
nem érkezett meg a kikötőbe: leug¬ 
rott a fedélzetről a Gyöngyért, ami 
a tenger méfyáii fekszik, de vará¬ 
zsereje minden halandónak (illetve 
halottnakl egyaránt megdobogtatja 
a szívét. Kapunk egy térképet a he- 
Jyéiől, továbbá azt a nem túl vidám 
információt, hogy azért nem árt vi¬ 
gyázni, mert nem várt csapdák le¬ 
selkednek ránk... 

Miután a hídon kihámészkodtuk 
magnókat, baktassunk le szépen a 
fedélküzbe, ahol szörnyű látvány fo¬ 
gad ben nőnket: a "vámosok” Igen 
alapos munkát végeztek, mert mirt- 
denütt virágba hnrult matrá<zok te¬ 
temei fekszenek. Ránk rs valami 
hasonló sors várna, mert a folyásé 
végén megfelenrk két alak igen 
morcos kinézetű mordályokkal ga¬ 
loppozik felénk - de szerenosére 
Glottis koma gyorsan beránt ben¬ 
nünket a gépházba. Az öitönyős vá¬ 
mosak vadul dörömbölnek az ajtón, 
de mivel kevés hajlamloságot muta¬ 
tunk a kinyitására, neki is készül¬ 
nek a robbantáshoz. Ahol az egykori 
sikeres aJmatréz lett a kapitány 
ugyan nem igazán illik ilyet monda¬ 
ni, de talán most lényfeg jó lenne 
olajra lépni... 

A gépház két ablakán kikukucskál¬ 
va a hajú két horgonyláncát látjuk, 
a piros gombokkal pedig felhúzhat- 
juk/ieengedhetjük őket. Felhúzott 
állapotban esetleg a kaszával le¬ 
hetne piszkálni őket, de egyelőre 
nem érjük el egyiket sem. A motor 
yezérlőpultján levő két karral tud¬ 
juk a jobb és a bal oldali bajócsa- 
varnkat üzemeltetni (elengedni úgy 
kell, mintha tárgyat tennénk el). Ha 
az egyik horgony fel van húzva, ak¬ 
kor annyit mozoghatunk, amennyit 
a másik enged, mint ahogy azt a víz 
alatti nézet is mutatja. Ebbel a né- 
zethöl az ís kiviláglik, hogy a hor¬ 
gony Ián cok vannak olyan hosszúak, 
hogy a hajót átúsztassuk felettük 
és meffesleg ez is a cél. Legcélsze¬ 
rűbbnek az alábbi sorrend tűnik (de 
meg lehet a másik oldalon is csi¬ 
nálni): jehb oldali horgony fel; jobb¬ 
ra, amíg a horgony átúszik a hajó 
alatt; jobb borgony le. Ha most 


azonnal visszabúzzuk a bnrgonyt. az 
felhúzza magával a balt is, amit a 
kaszával most már elérünk a kajü- 
!- táblákból. Miután beakasztottuk a 
horgonyt az ablakkeretbe, húzzuk 
"fel^' a bar horgonyt. A rémisztő re¬ 
csegés-ropogás hallatán Glettis ér¬ 
deklődik, hngy ugyan mi volt ez, de 
Manny megnyugtatja: csak a perfo¬ 
ráció. Hogy mire is gondolt ponto¬ 
san, az fűgtőn kíderíil, mihelyt hát- 
ramenethe tesszük a csavarokat: a 
ha] ótest kettészakad, ml a hátsó 
fertállyal elpnrzunk - két gengszter 
pedig ott áll megfütödve a hajó első 
részén, ami szép csendben követi a 
TitanJc példáját... 

A térkép alapján hamarnsan lepar¬ 
kolunk a Gyöngy lelőhelyén. A par¬ 
kolás alatt itt az értendő, begy le¬ 
süllyedünk a tengerfenékre, bár egy 
kissé elsodródva. Kicsit setét is 
van, ráadásul Glnttls először mókás 
tengerésztőrténetekkel szórakoztat 
bennünket holmi tengeri ször¬ 
nyekről, majd azzal, hogy ő nem vi- 
zidémon, hanem szárazföldi és ful- 
doklik. Manny megnyugtatja, begy 
ha szív nélkül tudott élni, akkor le¬ 
vegő nélkül is kibírja egy hfesit. 
EIöbb-ufóbb a közelben átsiet egy 
Gbepito nevű figura is, aki 
elég mókás arc. Azért sétál 
itt a tengerfenéken, hogy 
gyalogszerrel jusson kf a Ha¬ 
lottak Földjéről. Igen szóra¬ 
koztató társalgást folytatha¬ 
tunk vele a hajőkről, navigá- 
clörúl, a csak tengerészme¬ 
sékben létező Gyöngyről (ott 
világit a hátlérhen...t, de 
még vidámabb lesz, ha han¬ 
gos nótázás közben hozzá- 
szegődünk. Miután egy kör után 
visszatértünk, rájövünk, hogy alap¬ 
vető gondok vannak a ‘'Hold” alap¬ 
ján történő navjgáelójával, így te¬ 
hát próbájuk meg Inkább lerángat¬ 
ni a fejéről a lámpást. Nem igazán 
megy, és eléggé zokon is veszi, így 
tehát amikor a kővetkező köréből 
visszaért, ragadjuk meg a lámpásá¬ 
nál és balra húzva adjuk oda Giot- 
tisnak, hegy hozza magával világí¬ 
tani az egész Chepitet lámpástul- 
mindénestül. Idővel oda is érünk a 
Gyöngyhöz, ami Chepíio szerint 
ugyan nem létezik, de nagyon őrül, 
hogy gazdaggá tette. Van azonban 
egy kis bökkenő: a tengerészmesék 
igazat mondanak, hogy aki megpró- 
bájt lemerülni érte, sosem került 
elő. Ennek oka a látottak szerint 
abban keresendő, hogy a Gyöngy 
mellett parkoló tengeralattjáróban 
egy méretes lífa polip lakik, aki 
kellemesen megebédel az önje lült 
búvárokból, majd csodálkozva me¬ 
red arra a szirtre, ahol álldogálunk: 
gyalogos látogatók edd ige lé rit¬ 
kán érkezhettek... Mivel 
Glottís nem akar lemen¬ 
ni, és Manny sem iga¬ 
zán rajong az ötle¬ 
tért, hop lesétál^ 
jón, amíg a fenevad 
ilyen rondán mered 
erre a fényforrásra, 





















CINKELT LAPOK 
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tnenflinlc inkább kÜTliG a szirten. 
Idővel egy sziklába botlunk, amiből 
kicsiny csápok nyúlnak ki. Mannyn 
nem találnak fogődzót, áa Ghepito 
lámpásán igen, és így kidariil, hogy 
ez a hatalmas oktopusz egyik kihe¬ 
lyezett tagozata - és már ion is a 
gazdájuk. Amíg a polip elfapasztja 
Clrepltnt (ezt hívják egyébként epi¬ 
zódszereplőnek), Manny és Glottis 
felugrik a tengeralattjáró farkára, 
aki vacsija végeztével úgy dánt, 
hogy mára ennyi - visszamászik a 
sajátos meghajté mechanizmussal 
működő tengeralattjáróba, és titok¬ 
zatos otthona felé veszi az irányt. 
Ami Glottis szerint természetesen 
nem más, mint a világ vége. A ten¬ 
gerészek ugyanis jól tudják, hogy a 
téves feltételezések ellenére a föld 
igenis lapos alakú, és ha a hajós 
elér a világ végére, akkor egyszerű¬ 
en leesik róla. 

Mi nem követjük ezt aíz eljárást, 
ugyanis a tengeralattjáró leparkol a 
világ végén lévő korallfaányába. 
Manny megnyugtatja Glottist, hogy 
fogalma sínoseo hol vannak - min* 
denesetre várjon itt, amíg ő megke¬ 
resi Meshet. Jobbra egy futószala¬ 
got találunk, ami szemlátomást tör¬ 
meléket szállít valahova a víz színé¬ 
re, előtte pedig egy kart, ami meg- 
ferdítja a fotészalag haladási íré- 
nyál. Erre egyelőre még nincs szűk- 
tehát vegyíik használatba 
a barlang végén levő liftet. 
A folyosó hal oldalán lö¬ 
vő ajtó zárva van, kö¬ 
vetkezésképp a má¬ 
sik irányt választ¬ 
juk, ahol nemsoká¬ 
ra egy takaros kis 
szobába csöppe¬ 
nünk, amelynek be¬ 
rendezése többek 
kíizBtt egy üres papír¬ 
kosárból, valamint egy 
csodaszép fergatható ha¬ 
mutálcából áll (utóbbit egyből ki 
is próbál hatjuk) . A szobából nydú 
ajtó mögött kellemes meglepetés 
fogad benniinket - Ms. Mercedes 
Colomar, alias Meche, Végre! A 
múltat illetően ugyan néminemű né¬ 
zetei lérések támadnak, ami egy 
Mennynek lekevert pofonban is 
megnyilvánul. Végszóra megjelenik 
Domino is, aki “megmagyarázza^’ 
jelenlétünket a hóigyoek: eszerint 
Manny Calavera mindig a nyerő ol¬ 
dalon van, és ezért jelen pillanat¬ 
ban is az D alkalmazottja,.. Közben 
betoppan az ajtón Glottis is, aki 
roppantul aggódik értünk - peché- 
re, mert Gomi no egy csapóajtó se¬ 
gítségével süllyesztőbe teszi, és mi 
fájó szívvel néaük, ahogy legjobb 
barátunkat elnyeli a világ végén le¬ 
zúduló ár.,. Mielőtt elégtételt ve¬ 
hetnénk érte, Domino jelzi, hogy 
ep új munkakür vár ránk és egy jól 
irányzott jobbegyenessel elejét Is 
veszi a fölös kérdezést!ödesnek... 
Amikor új “irodánkban” magú ok¬ 
hoz térünk, a plafonon lógó kalitká¬ 
ban két szerencsétlon kis “angelí- 
tost” pillantunk meg. Új munkakö¬ 
rünk upanis az ő őrzésük lenne. Bi¬ 
bi és Pugsy kicsiny szerszámaival 
csjltogó ékszereket farag a koralt- 


darabokbóU és nem Igazan szeret¬ 
nek bennünket, Dnmíno ugyanis itt 
is elég rendesen befeketített min¬ 
ket, Ha beszédbe elegyedünk velük 
hol sírva fakadnak, hol meg akar¬ 
nak barapoi hennőnket - amikor pe¬ 
dig segítséget ajánlanánk nekik, ha 
lenne Ilyen kis apró szerszámunk, 
Bihi még hozzánk is vágja a kis ka¬ 
lapácsát, Ezt mindenesetre ei- 
tesszük. 

Sétáljunk át Go mi no irodájába, 
ahol most Meche titkárnőként dol¬ 
gozik. Itt hosszas beszélgetésből 
lényt dfliíthetünk a múlt és a jelen 
rejtélyeire. Meche azért tűnt el az 
irodánkbőU mert olyan csalódott¬ 
nak látszattunk, hogy nem egy Ki¬ 
lencesre szóló jegyet tudunk hiutaJ* 
ni neki; a Ruhacavában töltött évé¬ 
ről nem szeretne beszélni, de a ki¬ 
kötőben azért kálintott fejhe ben¬ 
nünket az üveggel, hogy nehogy Do¬ 
mino csapdájába essünk; és végül 
azért dolgozik Hector Lemans 
fögengszter embereként itt lévé Dű- 
minonak, hogy vigyázzon a két ka¬ 
litkába zárt kisgyerekre, akik 
egyébként kicsit tudnak regülni - 
harapni pedig nagyon (bár ezt már 
tudjuk). Saját Jószándékunkről 
azonban nem igazán tudjuk 
meggyőzni, maximum azzal, hogy ha 
odaadjuk neki a pisztelyunkatp Mint 
az áliig felfegyverkezett Halottföldí 
maffia tagjának biztos van fegyve¬ 
rünk. Mint tudjuk, nincs, de ez nem 
hatja meg a lányt, tehát maid kerí¬ 
tünk neki egyet. Előtte azért he¬ 
lyezzük üzembe megint a hamutar¬ 
tót. Ha elóg sokat (nrgatjak magunk 
felé a cigarettájára alig fipelö Me- 
che előbb'Utóhh a lábára ejti a pa¬ 
razsat, ami kiégeti a selyemharis¬ 
nyáját. Ugyan Mar lene Díetrich Kék 
Angyalban nyújtott produkcióját 
meghazudtoló jelenettel húzza le a 
lábjszárcsontDárój, csak egy újabb 
rossz pentot gyűjtünk be nála, 
amint dühösen a papírkosárba hajít¬ 
ja. A kalandjátékokon nevelkedett 
avatott kukabúvár ezt természete¬ 
sen azonnal magához is szólítja. 
Benézhetünk esetleg Domínobcz Is, 
de 0 éppen relaxáh tvalkmant 
hallgat és nem igazán foglal¬ 
kozik a külvilággal. 

Az alagsorban balra a bá¬ 
nyát találjuk, ahol egy 
csomó lélek rabszolga¬ 
ként korai It fejt. A 
polip Úgy látszik, 
mégsem ét¬ 
kezési 
céllal 
gyűjtötte 
be őket. 

Köztük 
van 

épkor! 
lámpásunk 
Chepito is, aki 
egyrészt nyomatéko¬ 
san kifejti, hogy soha 
többet nem őhajt velünk 
“sélátní’\ másrészt pedig 
- ahhoz képest, hogy mekko¬ 
ra kulimászba került itt tu¬ 
lajdonképpen egész jól megta¬ 
lálta a számítását. Mivel min¬ 
denütt drágakövek hevernek. 


JÜiCOS^ THE 
MŰK OF 
EWmVfTY 

löhlieknElí talán némi 
csalódásként szolgált, 
hogy a már jól megszo¬ 
kott klasszikus stílus 
helyett némileg Lara 
anyó kalandjaira Itason- 
tított az új KIt-játék, de 
talán pont a nj/omasztó- 
m sok akciorész miatt 
nem fog megártani hoz¬ 
zá néhány csalás. A 
cheat képernyőhöz 
nyomjuk le játék kózhen 
CfRL + SHIFTi 7 kombi¬ 
nációt, majd jöhetnek 
az aFábbíak: 

GOD - Isten mód (az 
UNGOD visszakapcsnE 
halandnságra) 
TELEPŐRT-egy térké¬ 
pet kapunk, amelyen 
kiválaszthatjck, hogy 
hova akarunk tel eper- 
tálnl. Templomokban 
és a főid alatt (a gnó- 
meknál) nem működik. 
GIVE kxí yyy - az xxi 
tárgyat megk^juk yyy 
darabszámhan, pf. a 
GIVECfIYSTALöcheat 
őt kristályt nynin a ke¬ 
zünkbe. 

.yték közben szintén 
megadhatjuk, hogy uj 
parii Iniiitásánál melyik 
pátyán akatunk nyomul- 
ni. A pályanevekL 

DAVEMTRT 

BEAD GITT 

SWAMP 

GKOME 

BAHREN 

ICEWORLD 

TEMPLE1 

TEMPLE2 

TEMPLE3 
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WMSASflf 

A kiváló kis harci 
stratégia küldeliseihez 
az aíábbi passumrdck 
segítségével juthatunk 
hozzá: 

2- CHEESE 

3- IOAST 
4*BUniES 

5- KEBAB 

6- eATEAUX 
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ROPULOUSs 
niE BE6ií\ímtmE 

Az oliimpQszi kategéría- 
jú istenek még tavaly^ 
kisebb errfei sámánok 
pedig azóta már biztos 
véfígjá^tték a tavalyi 
év egyik legjobb slzaté- 
gial játékát - da kezdő 
máiasoknak esetleg 
még használhatók lesz' 
nek az alábbiak. Nyom¬ 
juk meg egyszerre a Tab 
és az F11 billentyűket, 
majd a megjalenu ablak¬ 
ba pőtyögíOk be: 

BYRNE 

ami aktiválja a dieat 
llzemmódoi. Ezután 
játék közben az alábbi 
billentyükamhináolók 
megnyomására a 
következő bánuszokat 
kaphatjuk; 

Tab + F3: az ö^es va¬ 
rázslat 

Tabn^Fá; az összes épü¬ 
let 

Tab + F5; maximális 


vV 



Termésietesen itt i$ virágzik a fe¬ 
ketepiac, és ott elég jól megtalálja 
a számftásál - nála mindent lehet 
kapni. Haját mondjuk nem (azokat 
egyébként 1$ utálj aj^ törül közűt sem 
(itt 3 vfz alatt úgysincs iá különö¬ 
sebb szükség) - pisztolya viszont 
van, amit az igazi selyemből készült 
harisnyára el is oserélbetünk vele. 
Sajnos töltény nincs hozzá, azt 
ugyanis errefelé kicsit körülményes 
szerezni. Chepito ugyan roppant 
büszke csenosolt fúrójára, de a 
neves eszköz mintha egy kicsit túl¬ 
zottan rázná szegényt. Ajánljuk fel 
neki kipróbálásra a gyerekek éksze- 
részkalapácsát, aztán szépen lép¬ 
jünk meg a kezünkbe nyomott fúró¬ 
val. 

Baktassunk vissza Me eh éh ez, hogy 
végre bebizonyítsuk neki ártatlan¬ 
ságunkat. Neki van tölténye is hoz¬ 
zá - a gond csak annyi, bngy a most 
már töltött fegyvert ránk fogja. Do¬ 
minót akarja megzsarolni szerény 
személyünk által, hogy eressze sza¬ 
badon a gyerekeket. Dominó ezen 
igen jót mulat, és elárulja, hogy 
nem is dolgozunk neki. Amikor vr- 
sznnl a láoy feléje fordulna a fegy¬ 
verrel, könnyedén kicsavarja a ke¬ 
zéből, szépen elzárja valahova - 
majd a jól végzett munka örömével 
visszatelepszik karosszékébe, és 
visszarakja a fejére a walkmant. 
Kedvenc ellenségünk az irodája 
előtti széfbe zárta Mecbet, aki két¬ 
ségbeesetten dörömböl a belső aj¬ 
tón, hol mirtket, hol Dominót hívva. 

A széf természetesen zárva van, a 
kerekekkel meg egyelőre nem tu¬ 
dunk mit kezdeni - először tehát 
megfúrjuk a zárat. (Kicsit nehéz 
megtalálni, legjobb, ha jobbról kö¬ 
zelítve vészük használatba a fúró¬ 
gépet.) Miután a zár nyelveihez hoz¬ 
záfértünk, jöhetnek a kerekek - és 
egyben a játék egyik legidegesítöbb 
rejtvénye: a zárnyelv négy kerekét a 
kurzer nyilakkal forgathaljuk jobbra- 
balra, do mivel egy tengelyen van¬ 
nak egyszerre mozognak. A legalsó 
állandóan farag, a felette levők pe- 
ifig akkor mozdulnak meg, ba az 
eggyel lejjebb lévé kerék már 
elég sokat mozgott azonos Irány¬ 
ba. Ha mozgatás után megfordít¬ 
juk az irányt, akkor még vlssza- 
ugranak egy pozíciót és megáll¬ 
nak. Ez így leírva kicsit épülete¬ 
sen hangzik, de menet közben 
egyszerű - az már kevésbé, 
hogy ezzel az idegtépő médszer- 
rel kiforgassuk a megfelelő 
kombinációt: a négy zárnyelv 
lapos oldalának jobbra kell 
néznie. Sok sikert... 

Miután ez megvan, lépjünk 
hátra a keréktől, és nyom¬ 
juk le a kilincset. Ááááá! 

- trükkös kis 
ajtó: a kilincs 
megint össze- 
zatyuJta a zár¬ 
nyelveket. Miu¬ 
tán újabb kel¬ 
lemes órákat 
töltöttünk a 
forgatásukkal, 
a kilincs hasz¬ 
nálata előtt 


LT LAROK 



akasszuk be a kaszánk pengéjét a 
nyelvekhez (végül is logikus: a zár 
akkor nyílik, ha a nyelvek nem tud¬ 
nak elforogní). 

Odabent azonban nem leljük Me- 
chet, csak egy rakás zárt fiókot a 
bánya irataival, egy lovagi páncélt 
a szomszéd szobában, valamint az 
ehhez tartozó éktelen mérető hár- 
dot. A bárdnak a súlya is megvan: 
Menny csak egy kicsit tudja fel¬ 
emelni, utána vissza is ejti a földre. 
Egyetlen érdekes dolog van még itt: 
a széf ajtaja feletti 
kis bigyő. Ezt mag 
lehet piszkálni a ka¬ 
szával, de nem tör¬ 
ténik semmi - min¬ 
daddig legalábbis, 
amíg be nem csuk¬ 
juk a széf ajtaját. Ez 
ugyan nem biztos, 
hogy teljesen jó öt¬ 
let volt - minden¬ 
esetre feltárul a 
szemközti osapáaj- 
tó, ahonnan kisiet Meche. Tisztes¬ 
ségünkről most már meg van gyó- 
zódve - épelméjuségünkfól kevés- 
hé, hiszen épp az imént zártuk be az 
egyetlen menekülési útvonalat. A 
szomszéd szobában egy rakásnyi 
aktatáskában lapul az a hihetetlen 
mennyiségű Kilences-jegy, amit Do¬ 
minó és Hector Lemans az évek so¬ 
rán ellopott a jé lelkektől. Manny- 
nek épp az a furcsa, hogy lapulnak; 
úgy emlékszik, hogy abban az idó- 
hen, amikor még egy csomo Kilen¬ 
ces-jegyet kiadott (na az már ElÉG 
régen volt), a jegyek mozogtak - 
automatikusan belerepültek annak 
a léleknek a kezébe, akit illettek. 
Furcsa, de egyelőre a kijutással 
kell foglalkoznunk. Manny első szá¬ 
mú terve az, hogy a kaszával kinyit¬ 
ja az odafent futó osővezetéken a 
zuhanyt, a helyiség lassan megtelik 
vízzel, a szép pár pedig fel úszik. A 
mennyezet kérdésével nyilván csak 
akkor akar foglalkozni, amikor az 
aktuálissá válik, de addig nem is 
jut el. A zuhanyzót kinyitva ugyanis 
csak a padló lesz nedves, tehát 
jobb, ha el Is zárjuk a vizet a csö¬ 
vön levő kerékkel. A padién (evő víz 
szépen el i$ tűnik egy csempe alatt, 
következésképp nyilván ott kell let?- 
nie a zuhanyzóhelyiség lefolyójá¬ 
nak. Következik a kettes számú 
terv: vonszoljunk ide a bárdot, majd 
amikor az ominézus csempe felett 
van az álé, emeijíik meg. A padlóra 
visszaesve a bárd széttöri a csem¬ 
pét, és az alatta feltáruló leínlyón 
keresztül kimen ékül hetünk a sza¬ 
badba, a sziget partjára. Itt Manny 
megnyugtatja Mechet, hogy ö csak 
foglalkozzon a két kisgyerekkel, mi 
elmegyünk ás hozunk egy hajót. Mi¬ 
lyen hajót? - érdeklődik Moche. 

Na, ezen még dolgozunk... 

A szomszéd helyszínen egy irdatlan 
méretű szerkezetre felkncogva 
szemrevételezhetjük a hatal¬ 
mas zúzóheveket, amelyek 
apró darabokra Őrölik a 
koraiIt. A szerkezet 
üzembe helyezése után 
rájövünk, hop egy ha¬ 
talmas mozgó darun va- 
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gyünk. A fel-le nyilakkal mozgat- 
tiatpuk a táncon függő tnarkotókart 
(itt fiélitául letehetiük a partra), a 
jofafara-balra nyilak pedig magát a 
darut mozgatják. Csússzunk át el¬ 
őször is a túlniilalfa, ahol a daruból 
kiszállva annak a futószalagnak a 
végét látjuk, amelyet a lift melEett 
találtunk. Kocogjunk le a futósza¬ 
lagon, amelynek a végén akkora a 
sodrás, hogy Manny már kénytelen 
lesz Igen érdekes stílusban úszni. 

A vitág szélén menekíiini próbáló 
hajók mindig megprébálnak hor¬ 
gonyt vetni»talán egy ilyen kísér¬ 
let maradványa az itt látható vas¬ 
macska is. Annál érdekesebb, hogy 
ha továbbűszunk a sodrás ellené¬ 
ben, megtatátiuk a vasmacskához 
tartozó láncot Is, Még érdekesebb, 
hogy a lánc végen ott lúg a hafó is. 
A legérdekesebb viszont az lesz, ha 
lemászunk a láncon, ugyanis a ha¬ 
jón megtaláliuk elveszettnek hitt 
barátunkat, Glottis komát, Terme* 
szetesen per pillanat is a mntero- 
kat biitykőír, és büszkén mutatja, 
hogy sajnálatns állapota ellenére a 
mindkét hajócsavar tökéletesen 
múkíidik. Haló tehát már van - az 
egy más kérdés, hogy hogyan fog¬ 
juk innen kihúzni. Persze annak is 
megvan az útja-módja.,. 

Kocogjunk vissza a daruhoz, men¬ 
jünk vele vissza a tüloldaf! 
strandra és mielőtt ki¬ 
szállnánk, ejtsük le a ntar- 
koldját. Sétáljunk le a da¬ 
ru mellé és álljunk neki a 
fúróval. Chepito rázós 
szerkezete tökéletesen 
működik, de az eltávnlítá- 
si mancver egy plusz nem 
várt eredményt is hez; le¬ 
töri a daru karját. Ha át¬ 
nézünk a szomszédba, ak¬ 
kor látjuk, hegy Meche 
már elvégezte az o feladatát: a két 
vidám kis rosszcsont vidáman ker- 
getőzlk a levegőben, amit csak egy 
másodpercre szakítanak meg azért, 
hogy étdeklődjenek a hajé után, 
amit a bácsi megígért. 

Szálljunk vissza a karjától meg¬ 
fosztott mezgódaruba. Ha a láncot 
leengedjük, kar híjén most poot az 
örlőkövek közé esik vissza, és ott 
be is akad. Nem baj: a daruval 
megmozdulva kitépjük a helyéből 
az egész mishulanciát, a túloldalon 
pedig ismét Eeengedjük a láncot. A 
vége pent a futószalag végére esik. 
Sétáljunk le a szalagon, a karnál 
ugorjunk le réla, és fordítsuk meg 
vele a menetirányt. Erre a súlyos 
lánc lezúdul egészen a vasmacská- 
ig. Az irányt megint megférdítva 
megindul ugyan visszafele, de sú¬ 
lyánál fogva hamaresan hurkot 
vett, ami az irány újbóli megfordí¬ 
tásával szerencsésen ráfiurkoladik 
a vasmacskára. Most már csak 
annyi a teendő, hogy visszamá¬ 
szunk a darura, felhúzzuk a láncot 
és már látjuk is amint az ordító 
Glottis kemával a tetején előbuk¬ 
kan a hullámsírbál a hajó. 

A kis társaságot a túlparton látjuk 
viszont: Meche örül Glottisoak, a 
gyerekek a hajúnak, Glottis pedig a 
helyükről kiszaggatott örlőkovek- 


nek, amiket termé^etesen azonnal 
felszerelt a hajó orrára. Calavera 
kapitány pedig kiadja a parancsot: 
teljes gőzzel elÖre^ 

A mi jé öreg Domino barátunk hir¬ 
telen arra rezzen fel irodai nyugal¬ 
mából, hogy egy füstosík kanyarog 
a távolban, és ettől igen morcos 
hangulatba kerül. Glottis és Meche 
közben andalító beszélgetésbe me¬ 
rülnek az élet (illetőleg a balál) ér¬ 
telmét illetően, elcsuklik egy sze¬ 
relmi vallomás, hogy helyt adjon az 
először elcsattanó csóknak,.. De 
nem a csők csattan, banem Domino 
a tengeralattjáróval a hajú oldalá¬ 
nak, hogy vérfagyasztó kasza-párvi¬ 
adalra hívja hősünket. Több se kell 
Mannynek: bátran lehuppan a ten¬ 
geralattjáró fedélzetére, ami azon¬ 
nal el is távolodik a hajó törzsétől. 
Hántsunk szépen kaszát, és számol¬ 
junk le egyszer-s-mindenkorra Do¬ 
minóval. Ez kicsit körülményes lesz, 
lévén könnyűszerrel hárítja az 
összes ütésünket, derekas kontrá- 
vaL így tehát kénytelenek leszünk 
egyéb más médszerbez folyamodni; 
vágiuk inkább a kaszái a - Manny 
szavaival élve - a világ legror^dábh 
periszkópjába, azaz a tengeralattjá- 
rét hajtó polip szemébe. A szem 
gazdája ezt érthető okokhói kicsit 
rosszul túri, és vadul kanyarogni 
kezd. Ettől Dominót végkép elönti a 
düh: egy ügyes mozdulattal kiveri 
kezünkből a kaszát, ás hanyatt eső 
hősünk felett diadalmas végső súj- 
tásra emeli a sajátját... 

Folytatásns kalandsor uzatuk mint 
amilyen ez is - itt szoktak véget ér¬ 
ni, hogy egyszerűbb lelkületű nézők 
egy hetet izgulhassanak azon, hogy 
meghal-e a főszereplő? De én foly¬ 
tatom: Domino a dicsőség kapuié¬ 
ban elfelejt a háta mögé nézni, ahol 
ott közeleg a hajó, elején a rémsé- 
ges méietíí őrlőküvekkel. A kettes 
számú fog 0 nesz pillanatuhoit belül 
elnyeri a büntelését, amint az ütkő* 
zésből kífoJyótag behanyatlik a ha¬ 
talmas fogak közé és szép apró da¬ 
rabokra szeoskázódik. Ez mondjuk 
Mannyt kevésbé vigasztalja, ugyan¬ 
is másodperceken belül ű követke¬ 
zik - és akkor most hagyjuk abba, 
folyt. köv. legközelebb. Lehet tör¬ 
delni a kezeket: vajon megmenahül- 
e Manny? (- Átmegyek kicsit min¬ 
dentudó anyósba, aki a családdal 
beszélget, akik csak a szappanope¬ 
ra aktuális részének az ismétlését 
tudták megnézni; Persze, hogy meg¬ 
menekül! A két kisgyerek tud re¬ 
pülni, és a két kafjánál fogva 
lelemelik a fedélzetre.} Vajon 
egymásra talál-e végre a két 
szerelmespár? (Persze, hogy 
egymásra talál! Glottis ás Meche 
csodaszép családi életet fog élni. 
Manny meg talán örökbefogad- 
ja a két kiskölykőt.) Vajon 
vége lesz-e valaha ennek 
az egésznek? (Persze, 
hogy nem lesz vége 
soha! Azért folyta- 
tásos. Maximum az ^ 
szolgáltathat erre indokot, ha 
menetközben megjelenik a Grim 
Fandango 2 - akkor úijat lehet 
kezdeni!) 


CSITT! 


A Hasbm ecne elmés já¬ 
tékát egyelőre még nem 
tosztelfuk, de eme ese- 
iróny elérkeitéig tálára 
hasznára lesznek a csa¬ 
lásrak azoknak akik ju 
“fejeck” akarnak lenni. 
Kivink be az 
üzenetablakot a T hí I- 
len^ű megrayumásával, 
majd gépeljük be: 

DK MYGŰD-ŰQd mód 
TÓD HARD FOK ME-ki- 
j kapcsolja az AI-1 


CSITTI 


BLOOBS 
fUEAfOI 

Egy kis vérengzés mira- 
riig kellemes kikapuso- 
iQdést jelent a fárasztó 
napi robot után. Az 
alábbi kódokkal talán 
több sikerélmény szüle¬ 
tik. Először Is nyomjuk 
meg a T brllentirút a 
kommunikációhoz, majd 
a megjelenő ablakba gé¬ 
peljük he a csalásokat; 

MPAMMO - maximális 
lőszer 

MPAHMDR - maximális 
páncél 

MPEAMEHA - mozgatha¬ 
tó kameraállás 
MPCIIP - át lehet menni 
a falakon és a zárt aj- 

lékoti 

MPDDD - Isten mód 
MPKEALTH - maximális 
egészség 

HPKFA-Maximum tdf- 
lény, páncél és egész¬ 
ség 


















Na kéretn, azt is megártiik! Szotirot 
áftítottak Laia Croftnakí Igaz ugyan, 
hagy nem a Trafalgai Square-en, és 
még csak nem 1$ az East Étiden - ife 
visznnt legalábt) háromszoros “élet¬ 
nagyságúr. Valamelyik élelmes ke¬ 
reskedő k ital álle ezt a marhaságét, 
és az emberek (felnőtt emberek) pe^ 
dlg viszik, mint a cukerkát, (Bár sze 
se fúla, ahogy így felnézek a moníln- 
rom tetejére, mintha még a TRS-ban 
mutatott formájánál is lényeg esen 
dimbes-dúinbosabb lenne - talán ez 
lehet az oka). Egyébként nem tudom 
mi ez a mizéria most ezekkel a Szob* 
rokka! meg figurákkal, de minilenki 
gyűjt valamit, Martiii Star Wars-figu- 
rákat, T.J. árkokat - a végén még én 
is hozok valamilyen alternatív képző- 
művészeti performance-ot megvála¬ 
szolatlan leveleimből. Ennyit egyel¬ 
őre a figurákról, de azért ne távolod¬ 
tunk el a képzőmővészet témájától; 
egyrészt elektronikus levélládámban 
naprél-napra egyre értékesebb alko¬ 
tások tűnnek fel, és most már nem 
álltam meg, hogy ne rendezzek egy 
kisebb kiállítást belőlük (pillantsa¬ 
tok csak a jobb oIdeire ^-ráadásul 
kimaradt a kedvencein^a Windows- 
mintás toalettpapírjt^srészt meg 
ehhez kapcsolódik az^elsó levél is. 
Üdv 576E Noffl-kezdem el dicsérgetni 
az újságot, rUffJinUTdanki tudja: ennél 
jobbat sehol >$eRi4aláL Legelső leve le¬ 
met egy nagy szernc|hányássaJ kez¬ 
dőm. Láttuk már a Star War^s. PopuJo- 
US, Tömb Ralder, Forsaken stb. posz¬ 
tereit. De kérerni A Quake-ékről mit 
rakhattunk ki a falra??? Semmit. Ez 
elég szépen riiu!at.ile jól jönne már 
valami kézzelfogbatöbb. Mívef nern va¬ 
lami selejíekröf van szó, megérdemlJk/ 
hogy a poszter teljes méretében pom» 
pSzzanak. Ha már Itt tartunk elfeJeltíífet- 
nétek az egy-oIdáion-hét-poszter takíí- 
káí, mert állati bénán mutat a talon a 
nagyok között egy fél. Ha a csevibe 
nem is raktok be, remélem megfontol¬ 
játok panaszomat. VégezetüJ fogadjá¬ 
tok jókívánságaimat: nem kell CD mel¬ 
léklet; nem kell oldalszámemefée, ha 
1001 reklámmal jár; mindenki olvassa 
az 576-ot] Üdvözlettel: Qr@$h 
Hm. A dolog Igaz. A poszterről azon- 
hait van ogy kis problem: az özekhez 
használt nagyiéIbnutású képeket CD- 
n kiiiifiizgetlk a cégek, illetve a kiál¬ 
lításoké n tarhált presski tokról szár¬ 
maznak. Posztorro csak olyat tudok 
rakni, amilyen van. Esetleg végve¬ 
szély esetén lehet próbálkozni a ki¬ 
adók FII-seínéJ (Id. MortaJ Kom hat 4, 
de az is vagy két hónapig jött-jóvii- 
getott) - tfe az egyszeri szerkesztők 
Inkább egyéb témákkal szokták zár- 
gatni őket^ A tiirelmírk ugyanis vé¬ 
ges, és ba állandóan saját ótleteld- 
del fárasztod ókot (a szaknyelv “cél 
taiha" néven emlegeti az eljárást), 
akkor netán B-listára koriilsz, és 
előbb-utóbb azt is elfelejtik elküldO' 
ni, amit mindenkinek el szoktak, 
t/isszatén^ a konkrét példádra, A 


jobbak Is akadtak. Ennyi. (Sőő, 
még egy percre: neked melyik 
szám volt az utolsó, mert szerin¬ 
tem már vagy egy éve abbahagy¬ 
tuk az egy nagy-két kicsi posz¬ 
termódszert?) 

Hello CoVBoyl 
Képzeld mi történt velem a mi- 
napjmajriviegyek reggel az újságos¬ 
hoz, hogy m&gvegyem az 576-ot. Meg 
kérdezem tőle, vajh egyáltalán megje- 
lent-e már?Mivel igennel felelt, gén- 
csat felderültem volt vala. Ám ezután 
sajnálattal közölte vala, hogy csak egy 
érkezett vala, és azt is elvitték vala. Ez 
Igencsak elszontyolítana vala. Miért 
nem nyomtattok többet vala? Eger ke¬ 
vés 576-oí kapa. 

Kan 

Ui:egyábként nem hiszem, hogy min¬ 
den baromságot elolvasol, amit E-mai- 
len kapsz.^Mlnt ahogy ezt sem. De 
nem baj^. nem haragszom, 

A megfogalmazás így nem korrekt: 
EGYETLj^ tevelet sem olvasok eíl 
Van egy elmés váteszgenerálé prog¬ 
ramom, amely egyes mondatoknál 
^^Köszlke”, másűkjiál ^ényiag”, me* 
gint másoknál ‘Hlát ez nem tehet 
igazr’ beszúrásokat helyez el ^ még 
soha ssnki nem iranaszkodim rám, 
hogy rossz fevetezcpartner tennék. 
Dobó uram városába pedig az NH Rt, 
kommandósai szálfítjék fegyveres kí¬ 
sérettel az 57S-ai, d# a pontos péh 
dányszámába Innen igazán nem szól¬ 
hatok bele. Viszont nagyszerű megol¬ 
dást kínál a hasonló kényelmetlen 
malőrökre, ha valaki előfizet - még 
fel sem merült benned ez a frappáns 
ótfet? 

Most pedig következzék egy tanul¬ 
ságos levélke. Néha szoktunk ugye¬ 
bár vitafórumot nyitogatni a másolt 
játékukról, meg egyéb csacskasá- 
gokrőL aminek - szerintem - annyi 
lenne a falsdataj hogy okítsa a né¬ 
pet, A következő levélből az derült 
kit hogy ennek a feíadatának mara¬ 
déktalanul eJegef is tett. Vagy leg¬ 
alábbis majdnem maradéktalanul. 
Hello Covhüyi.. 

Két (2)^j>rob)éméní>ler>Re. Először is 
szögesük löt fiógy a^újság baromi jó; 
Mi nden-kíván ságot kié I ég ít. N e kém 
személy Síé lint cpk egy (1) bajom 
van veJe, és eiyben ez az első kéré¬ 
sem, hogy sökiielyen hiányzik a bil¬ 
len tyűzetkíoszfás. 

Pedig sok helyen kéne. Etofvasom a 
cikket, megtetszik a játék, megveszem, 
ÉS nem tudok vele iátszanfrAz a kevés¬ 
ke, r 

amit néha- néha írtok, p^lg igazán ké¬ 
vé sE A kurzorgombokát Én is Ismerem, 
de ennél több koH(ene). 

A másik problémám nem az 576-tal 
van. Azt írtátok a Seüier.s III ismertető¬ 
jében, illetve a csevegőben, hogy a 
másott CD-ken az olvasztár nem vasat, 
hanem disznót gyárt. Ezt csak megerő¬ 
síteni tudom. De akküLhünnan szerzek 
va^? A píg tar mof^ffCTfH int! Az ere- -- 
dejÖTjátékra viszo nrai ö^om a péaztLT 
-feért most ünnepélyesei felkércrrvaz^ 




Quako-okH«l( nőm voi! semmilyen 
poszterre Rlhálkozá rekfámjuk, ktzá- Kbyte 

röiag az egy#a szaporodó számú szár^l^észerkesz _, 

ral ellátott Q betűk, főldbaina afa^ — legyen sokimk^eofeMTgrSMr- 

pon. Szőri ntem a poszter feJadata^JtCjon utána a doigökűak, — _ 

zárólag az, hogy jól nézzen ki - nráp^^^idre is küszönöTTr — 

pedig a Quake-reklámoknál azájtll^. (Khm.) Kedves Léváiíiá! Először Is 


felhívnám a fi¬ 
gyelmét arra, 
hogy az újságban 
található cikkek, 
nem a kézikönyv 
szerepét hivatottak 
betölteni, hanem - mint 
nevűk Is mutatja - is¬ 
mertetők, egyben kriti¬ 
kák. Terjedelmi okok mi¬ 
att egyébként sem tudnánk eleget 
tenni ünnepélyes felkérésének, még 
ha akarnánk, akkor sem - de 
nem Is akarunk, a kézikönyvek 
feladatát ugyanis szarin tünk 
rendszerint viszonylag jól 
ellátják azok a kéziköny¬ 
vek, amelyeket azon játé* 
kok dobozában találhatna, 
amerre sajnálja a pénzt. A 
kézikönyvek ugyanis a já¬ 
ték tartozékai. Hirtelenjé¬ 
ben nem is tudok a dnlog- 
hez mást hozzátenni, mert 
kicsit meg vagyok lepőd¬ 
ve. Vafami olyasmi 
feelingfe van a do¬ 
log nak, mintha va¬ 
laki ellopna egy 
autót, és utána 
nyflt levéllel tnr- 
dulna az Autó¬ 
szerelők Lapjá¬ 
hoz, hogy ugyan 
mondják már meg, 
hogy hogy lehet ezen 
a dög Merem kla- 
Jteasztanl a hor- 
mányzárat, a > 
mert pilíanat- 
nyrlag kizáró¬ 
lag csak körbe 
hajlandó halad¬ 
ul és ez egész 
sgyszerűen fel¬ 
háborít ú. Hm. 

Szóval kénytelen 
lesz mindenki 
maga levonni a 
konzekvenciát 
annak kapcsán, 
hogy mennyire 
szóra koztaté vas 
nélkül a másolt 
Settlers3. 

Dgorjunk. Megint ^ 
kaptam levelet állandó 
postarémemtől, akinek ma sem fo¬ 
gom aláírni a nevet, viszont találtam 
a levélkéjében egy nagyon tanulsá¬ 
gos részi otet: 

4, Most a Csevi |ön. (& a f&keteleves) 
TÉNYLEG RENDES GYEREK VAGYI 
CSAK M A BAJ, HOGY A PÉKTŐL 
KERTED, ÉS NEM A HENTES- 
TÖLJ!! És milyen szöveg az. 
hogy nincs LUSTA VAGYOK, 

HE??? MÉM AZÉRT 
VOLT RÖVID A LEVELEM 
MERT LUSTA VAGYOK. HA- 
MEM AZÉRT. MERT NEM 
VOLT iDőMlüüálevegő) ÉS 
■MOST MÁR ÍRe-9DA NE¬ 
VEM, mertmhik lesz- 

MEKIN JOGOM- 

Nem jó.J^azt megértem, 
hogy lm valaKfelfoglalt és 
nincs Ifftje, csak azt nem 
éftenw hogy akkor azt miért 
nem tehet felfogni, hogy 
más is lehet elfoglalt - ÉS 


:^JATÉKaÍtÉJi.TEK 


EN RAADASDL MÉQ LUSTA IS VA¬ 
GYOK! Nna. Csak azért sem írom 
Ide, hogy Derzsi János, mert mar¬ 
hára kíváncsi vagyok, hogy milyen 
bajok lesznek... 

Lagnagyobb örömömre nagy érdek¬ 
lődés követte e múltkori matemati* 
kai, kombinatorikai ás pelloponná- 
szoszi (hogy én milyen csodaszép 
szavakat találok néha a szótárban!) 
eszmeíufáfásomat a 4 és a G egy¬ 
máshoz való viszonyáTél Sok véle¬ 
mény elhangzott pro és korrtra, de én 
most csak egyet idéznék, amelynek 
egyes részei a maguk módján való¬ 
ban ntegdóntbetet lenek. 

Szerintem 4=6! Hiszen: 

1. mindegyik 3 hangból áll 

2. Van egy bulltcrrierem és egy Base¬ 
ball utóm, akik szinten így 
gondolják, és ók mindig tudnak vala¬ 
mivel érvelni... 

OrY 

Ka kérem: jól kösse fel a nadrágját, 
aki megpróbál egy Ilyen érveJésseJ 
szembeszállni! 
Mivel termé- 
























>m ^-JATÉÍ^ÍÍRÍ}LT£K 


CSB^'EGÍÉ ÍSyGKB^tHÍS^.fftJt 




latban, öríimmel jalatitem be, hogy 
menet közben szert tettem egy védő- 
angyalra: 

Jíííháááá CoVBoy! 

Üdvözöllek téged. Föld lakosa. A ne¬ 
vem Dj. Cyber. Mielőtt helyszíni íudö- 
sítönk közbeszólna- vagy¬ 
is Te CoVboy -, nem, 
én nem a Rédneck 
Rampage“bót szaba¬ 
dultam, csak szeretem 
ez a játékot. Már most 
élőre közlöm és tuda¬ 
tom veletek és az olva¬ 
sókkal, hogy én leszek a 
visszatérő rémálmotok. 

Mármint más néven az 
576 Kbyte újság vé¬ 
delmezője és 
ha bárki, 
bár¬ 


mikor, bárhol szóban vagy tevéiben 
szidni meri az újságot: Dj. Cyber tollat 
(billentyűzetet) ragad és ír, hogy meg¬ 
védje az 576 bécsületét. Vili? (Ter- 
mészeteson. Jó estét, 
Zorrn.) Mos, 
ha 


f 


már itt tartunk akkor kezdjük a 
hdsködést. Mivel már nagyon 
unom, hogy a Csevegő 
másról se szól, 
minthogy: 

-mikor lesz 
má' végre 
CD az új¬ 
sághoz? 
-mikor lesz lap¬ 
szám emelés? 
-mikor lesz jobb minő¬ 
ségű a lap? 

Ezért most már végre én Is be¬ 
leszólok. A CD: Figyüzz! Ha CD 
kell, két eshetőség van: 

1. Megveszitek az X újságot: ki¬ 
adtok kétszer, háromszor több 
pénzt (havonta), magasabb az 
oldalak szama, lesz 1 vagy Z 
CD-vel több a gyűjtennényben 
és még a lapok minősége is 
"tuti'’(tutira rossz). 

Kész nyereség nem? 

2. Ha 576 Kbyte CD-re fáj a 
fogatok: vagy menjetek el a 
körzeti fogászhoz vagy szé- 
pen(l) kérjétek meg CoVboy 
bácsit, hogy csináljon féí- 
évente-évente egy különkia- 

I dást 2 CD-vei (anno- 
lyan DC-CD szerű¬ 
en), 

CD témán azt hiszem 
túl vagyunk. Jöhet a 
lapszám emelés és a 
lapok minősége: ez a 
téma még kiráiyabb, 
mint az előző. Ha teszem 
azt, hogy a mi "kis" Te¬ 
henészünk megemeli a 
lapok számát akkor 
nyilvánvalóan az új" 
Ság árát is emelni 
fogja. Aztán majd jön¬ 
nek síró szájukkal a kö¬ 
vetkező Cseviben: - 
ÓÓ, mondd miért lett 
ennyi az újság? - nos, 
erre is lenne válasz; - 
Gyerekek, infláció van. 
Nem baj?(Del). A la¬ 
pok minősége meg 
úgy jó, ahogy van. Erre 
is van egy pár sorom; 
Mivel nagy tesztelő hí¬ 
rében áilok, én nem 
csak a játékdemokat 
tesztelem, hanem az 


L . 

a COfiOKír^ (f-ÍWOHj) ;) 



úiságot is. Míg az X nevű lap már 
ronggyá szakadt és olvashatatlan, ad¬ 
dig az 576 újság vígan tűri a rá nehe¬ 
zedő kiképzéseket! (Hogyne. CoVboy 
apó vigyáz, hogy mindig legyen ben¬ 
ne néhány páncélos-) 

Viszont én itt olvastam egy-két szá¬ 
mom ra(!) sértő levelet. Név szerint a 
Pistike és «IV HYPERLINK “mailto:sz». 
Én nem is tudom CoV, Ilyen levelet mi¬ 
ért raksz be a Csevegőbe? (Miért ne? 
Virágozzék minden virág! Meg egyéh- 
kánt is mondjon nekem i;sak egyet¬ 
len okot, amiért nem érdemes vala¬ 
kinek a lévaiét betenni a fiáztáiim- 
ha!) Vezekelni akarsz a bűneidért? 
(Nem. ENNYI azért nem volt.) 

Vagy pedig ilyen nagy az önk¬ 
ritikád? Ha ennyire bánatos 
vagy, vegyél magadhoz 
egy rekesz sört és igyál 
{az legalább meglát¬ 
szik rajtad). Ha 
nincs söröd, majd 
viszek csak mondd 
meg hová. Wa, "ked¬ 
ves" Pistike és 
szgyurgyblabla.hu; ha 
nem teszik az újság, mert 
az CSAK játékokkal foglal¬ 
kozik, mert a lap minő¬ 
sége, mert nincs hozzá CD és 
ItHNINCS P0S7TER!!!I, akkor 
ne vegyétek meg. Mindenkinek 
egyéni joga, hogy mihez 
kezd a zsebpénzével és mire 
költi. Ha nincs annyi pénze¬ 
tek, ami X újsághoz kel! ak¬ 
kor gyüjtsetek szorgalmasan, 
vagy ne sírjon a szájatok. 

Vagyt Van még egy lehető¬ 
ség; ne is vegyetek szám. 
tach. lapot, hanem küldjétek sok¬ 
sok sört CoVboynak. ] 

(Nokem ez a legutolsó variáció 
egészen megtetszett.) 

Védelem Pistike és Gyurika oldaláról: 

.(kuss van) 

Vád: Bűnös. 

A saját véleményem tömören; Az új¬ 
ság így ahogy van, KIRÁLY. 

Várjatok, maradt egy-két kérdésem; 
-CoVboy, dohányzói? 

(Természetesen. John Lenne n is 
megmondta, hogy a dohányzás 
nem káros az egészségre - és 
tessék: nem is a cigibe halt be¬ 
le,) 

-Milyen gépeken szoktátok tesztelni 
a játék progikal? 

(Számítón.) 

-Milyen esélyem van, hogy csak úgy 
kapjak tőletek ajándékba egy i éves 
előfizetést? 

(Kábé annyi, mint TJ.-nek a leg¬ 
utolsó Dungeon Keeper partiban.) 

Na, jó megyek má’.Húzom a belem és 
zárom, soraim; Dj. Cyber (Dídzsé száj' 
bér) 

U.i; Ez az első emilem és ha már nem 
is raksz be a csevibe, küld hétnél egy 
visszajelzést az újságon keresztül. Ko¬ 
szi. 


:or I 

lek I 


(Remélem ez megteszi.) Na ennyit 
mára, zárom soraimat, pontjaimat és 
vonataimat. Pusszantek mindenkit 
és fogadjunk, hngy nem lesz CD a 
küvetkezS számhan! 


CoVboy 


























•zSmítistechnika és Multimédia 


Üzlet címe: Buőapest, 1145. Hteí u. /Fax: 364-05-79 é$ 251-79-16 

fíádíóteíefon: 06-209-344-391 FaxBank: 2-333S66 (U/UTone üzemmódban} 
Http ://\Atww.oditech.hu /transam/ Email: tfans/am^usa.neí 

Uzíet nyitvatartás: H-P 9-17 óráig Szerviz nyitvatartáe: H P 10-15 óráig 


Í4 LKOM 51^ 3 évgAfJinftA 
17 Adloi SVGA (duális immHot 
CFcatfve 3Ix tD£ CU dríve 
S.i Cb Quiintvm winchester 
5.Í Ct Quantum winchester 
Pentium li ACORP Ceíeronhoz 
Pentium fí Ahtt BH6 BX / ATX 
Pentíum li ASUS 440 EX/AT 
Pentium fí SOO latéi Ceieron CPU 
Pentium 11SOOA intet Celemn CPU 
Matrox G-ZOÖ AGP SMb SG RAM 
Sound BiASter §28 PCI oem 


ITivifíS-jífn DevJÍ Pfí Celeron: I 


23.000.^ 

36.000.- 

8,960,- 

25.600, - 

29.600, ^ 

13.600, ^ 

21.920, 

19.920, - 

15.600, - 

17.920, - 
22.400,- 

9,920,- 


fJS.OÖOF 


36.000,-48.000,- 


Pentíum II AÍapiAp. Pfl 300 Celeron. 32 SD. 3.2 Cb Q HDD. 

J,44 FDD, Mini tűr,, 53 4 Mh ACP, 32k CD tírhe, SB 16. 14” SVGA. lOSg ktA¥, 

4S6 DX2/66. SMB RAM. 170-540 HDD. EDD. 
bAby ház, PCI VGA, 14” dísltáils monífor 

htiSíoált/3hó gATAncÍA 

NasziMatt S£AtwMÍtásép és atkatrésx klárusitAsat 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS - VÉTELE! 


T, 3Bá-tét:Peatiím 11 24 óm^ ttsz-uíissd. 

1 -i-Z éífgafíindáí'oí, fs^t^TÖt! S£tfTfízsr.o^áítatáF 3 űí miruísti ííZivs EHÜMriojtíaí r 

VISZONTELAOÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁfíJUK! 

AfainH A^A néMÜBH, i é]^ dArane/á! maffítAznak és készpénzfizatésíQ vónBtkoziya^, 

Kstívszö iíziny i«tíúÍ 6 Mli> ííége tráeonieJÍBdaj Áfltgyzékünkmi 


COMPUTERS ■ 


READír COMPKER KFT. 
SZAMlTÁSTECHNrKAI SZAKÜZLET 
SEMUTAZOTEREM ÉS SZERVIZ 
Bp, V. kér. Vadász u. 36. ( Vadász-fiáfhoiy sarok) 
Fel: 331-05tB, 311-66-96, Fait: 311-8671 
Héifőtör-Pénlekig: 9.36-18.06 Szombaton; 9.06-13.DD 
ftészíetBs árlista: 2-333-666^316# iMWW.roady.hü 


SZÁMÍTÓGÉPEK 


Igény szerint öss^eállíthatá konfigurációvak 
1+2 év garancia 
ajándékszcftverekkel 


Alkatrészek teljes választéka 


win chesterek. arocBssMro k . aJapiapok. in onitDnik: 
Western Digital, Seagate, Quantum, Maxtor, Cederon’ A” 
Celeron, AMD K-2 36, IF-2 2664(N], 

Abit, Acerp, Aristo, Asns, Cigabyte 
Adlas, Daewoo, DTK, Mag, Samsung 
és_e_qi/ ebek. példá n I egerek: 

A4, Genius, Loiflech, Hícrostrft 


Kedvező árak vlszoateladóknak: 
06-30-9413-463 


Megunt 

5 l:er Wars-figiuráidal: 
és LEGO-idat 
értékegueztetéssel az 
57 E KByte sfiop ^ 

áruválasztékából bármelg 
Játékra elcserél heted! 

Érdeklődni hétköznap 
mun kaido ben 
[8-1G ura között}: 
H49-4B-47 


HP Duna 
Szakáruház 




MAX Trust Kft 
IX. Borároa tér 7 
(Duna Ház) 

Tel.: 215-2574 





Duna Piaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1036 


I 


a 


Librí^ 

DUNA PL4ZA 
könyvesbolt 


Oiijfíiícittéti^ent 

gjéittárrt 

vásárolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- 
haíé programokat adnék régi könyvö¬ 
kért, papírrégiségekért, 1926 eWtú képes 
le veiezolapokért. 

Cím: 1389 Budapest^ 

Fostafiők 132. 

Tel: 3295-363 (9-14 éráig) 


Duna PJaza 
Váci út 178. 
Tel.: 465-1017 


BALATI Computers Bt. 

1144 Budapest, Thököly út 88. 

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap, 
AMD 6K2-300/66, ö4MB/100SDftAM, 
1.44MB FDD, Q3.2GB HDD, Virge 4MB 
PCI VGA kártya, Belirvea 14" monitor 
/3 év gar./, 32xCO-ROM, 5B16 
hangkártya, 105 gombos bili., egér 

137.900,- +25% Áfa 

Használt, működő 
alkatrészeit beszámítjuk! 

Javítás, tanácsadás. 

' OTP részletfizetési lehetőség! 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 

Tel./Fox: 341-5343, 

06-20 9264-507 

Faxbank: 2333666/1607# 

E-maíl :balatí@ahol.coin 

Nyitvohirtós: H-P 9-I7h-ig 
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Díafllmek nagy váEasztékban kaphatók. 
heS.: 200-B(M6 


AMIGA KERES 


PC KERES 


Hasznán dlav^títDl vannék. Tel.: 
20(J-80-16 


CDG£-re keresem: WORMS, AUEN BREED 3D 
Tal:355.S43 Cim: 2626 Mágymaros Rákótó il 6. 


CGA moniilűrüs 206^^s gépemhez jálékokat 
keresek.Érd: Szabó Tamás 1103 Budapest 
Moszlopy u. 20. fez^S 


Eladó egy Pentium lOCkas.lO MB RAM-mai 
1 GB'íal rendelkező számiiógép. Telefon- 
száín: 212-0117 Zahorák Attila 


C64 KÍNAL 


AMIGA kínál 


Eiadó: QUAKE 2, WORLD CUP Se. DE- 
.AThíTTÍAP DUNGEON. Tel: 06-1-3079-315 
[3 óráig) 


Etadó egy jó áliapoíban lóvó C-64 + mag- 
nó+ S kazella -i- joy Áf:7000 Ft. Tel; 06/45 
403-546 


Eladó c-64 4 floppy + 2 joy + 26 lemez, 
Érd: ha|ús: 06-7&/405'234 


Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és 
Kereskedelem. Számi'rógópek, floppyk, 
nyonntatók, mooilorok, tápegységek cílcsű, 
garanciális] 


PC kínál 


C'64 turbókárlyák, Amigás bővülések. 
Tel.: 418-0345, 06-3ÍT9-510-510 


Következő eredeti játékaim eladók: 
DUNGEON KEEPER, WARHAMMER 
DARK ÓMEN, NF32SE, MUCLEAR STRI- 
KE 5000R/db , StMCITY 2000, THEME 
HOSPiTAL 4000FT/cib, Tel; 359-S334 


EGYÉB KERES 


Magas áron veszek vagy cserélek régi 
kiadású ASTERIX és TALPRA ESETT 
TÓM ké pregényfÖzeteket érdeklűdnii 
lehet Oe-20 H-ig , Tel: 06-20-9465716 













Z E L V E IM Y 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetűkkel a kljeNMl he^re beírni úgy, hogy minden egyes rubrikábá csak 1 betú, 
frásjek számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvénytaz újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött cseldcet postán befizetni szíveskedjenek. A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörtóhjen. A kiadó fenntartja a jogöt a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nemi váíial felelősséget 
azok tartalmáért. 

Magánszemélyeknek: 20 szóig 560,- Ft (áfával) minden további $zó 20,- Ft (a név, cím, relefonszám 1-1 szónak számít) 

KSzületeknak: 20 szóig lOOO,- Ft (áfával) míndan további sző 40,- Ft 


HIRDETÉSI ARAINK: 


PC 

C64 

CSERE 


VASTAG BETŰ 

(-f50% FELÁR) 

GÉPTÍPUS: 


ROVAT KERES 

OPCIÓK 

INVERZ 

(+50% FELÁR) 

AMIGA 

EGYÉB 

KÍNÁL 


KERET 

(+50% FELÁR) 

:..8-c. 

. 

.^ -. - 

. 

. 

-§^-- - - 
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1 

Megretidélem az 


Kedvezményes előfizetési díj: 

576 Konzol 

576 Konzal: 


j lapot 



leaOr 

StlOOr 

5760,- 


példányban 


Megrendelő neve: 
Címe, i fányítószám: 


T W iir 


^ Az előfizetési díjat a címemre külriiitt csekken betizetem. 


Kedvezményes előfizetési díj; 

57G Kbyte 


Megrendelem az- 
Megrendelő neve: 
Címe, i rányítészám! 


negyed évié 
fél évre 
egy évre 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát borítékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 



Gítnii lapot I 


1000 ,- 
1950,- 
3800,- 

^példányban 


COMGAME “576” KFT 




l- 

- 1 


Az előfizetési díját a címemre küldött csekken befizetem. 


1389 Budapest, Postafiők 132. 


KÉnliÜk TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 




























































HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT 


KEDViSJ^NYlS RIM^UHITÖ: 


Az 1990-91-92-es évfolyamDkbűI rendelkezésre óNó számok ^*99 fl-érf^ 
Dl 199í-e5 évfolyamból meglévő siómak pedig \ i ífO Ft-ér?! 


Az I995-PS évfolyam (12 siomj rendkíviil kezező ároir, í999 farmiért retidolheío, sől egy poszter is dukál hoiíá! 

Ai 199á-ös évfalyoK (12 sióm) rendkívül kedvező ároi^ Í999 foriníéri rendelhelo, sőt egy pöszter is dukál bnizó! ' 

Ai 1997-fls évfolyam [13 szám) rendciviíl kedvező áron, 2^99 forintérí remfelfiető, söl egy poszter is dikál hozzá! 


. rázsBsiin postauíalványorr befizeted ai Összeget, □ postaköltséget bármely teljes évbíyom retideíése esetén mí álliuk! 

Az I99S-OS évfolyam (12 szám), 1996-os évfolyam (12 szám), 1997-05 évfolyam (12 szám) együtt rendkivül kedvező áron, ^1999 forintért + AOO fórt 


A me^'^egyiés rovatba írd bsr 
“RÉGI SZÁMOK"* 


brnt pKtgköhspg rendelhelg! 


íű/a. 

79r- 

91/3. 

79:- ■ 

92/3. 

9S.^ 

94/4. 

i6a,^ 

VO/3. 


9í/i. 

f9s' 

92/9. 

9a,- ' 

94/5, 

T*8,- 

00^4. 

90/5. 

90/6- 

7%' 

79,- 

79,- 

79,- 

CNmiba 

9T/1Ö, 

Mtk^ntf 

9n,- 

•wmÉrnli 

92/10, 

95/11. 

92/12. 

bs pwtéoi 

9fl,- 

90,- 

9S,- 

94/*, 

94/T-i, 

94/1Ü. 

94/11. 

94/12. 

loe,- 

33t,- 

21S,- 

2l0,- 

aie.- 



wm S7 

»vi* 





95/1. 

210,- 

94/1. 

318,- ' 

97/1 

3ia,- 

9B/I 

3lflj- 

9S/2. 

iie,- 

94/1. 

3ia,- 

97/2 

3S0,- 

98/2 

318,- 

93/3, 1 

21 a,- 

94/3. 

310,- 

97/3 

318,- 

90/3 

318,- 

95/4, 

2ia,- 

94/4, 

318,. 

97/4 

318,- 

90/4 

318,- 

95/5. 

aia,- 

94/S. 

318r- 

97/5 

313,- 

98/5 

318.- 

93/4. 

318.- 

96/4. 

318,^ 

97/6 

318,- 

98/4 

3T8,- 

os/y-a. 


96/7-8. 

576,- 

97/7-8 

576.’ 

98/7-B 

576,- 

95/9. 

3ia,- 

96/9. 

318,- 

97/9 

318,- 

9B/9 

390,- 

95/101, 

31 B,- 

94/10, 

318,- 

97/10 

31 0,- 

9B/10 

39a,- 

95/11. 

318,- 

96/11, 

318,- 

97‘/ll 

310,- 

98/11 

398,- 

93/12. 

318,- 

94/12. 

310,- 

97/12 

318,- 

98/12 

398,- 


iQKBy 











































































































OJ 57^ IcBYTE BOLTJÁÉIBAN! 

cYÜJTÖlcNEIc ÉS WEcSZÁLLOTTAIcNAJk! 
LAKA CROPT 30 CM-ES JÁTÉlcPloURÁJAÍ 
BEVEZETŐ ÁR, 3999’ PT 


Játékunk nyertesei hüxuti iiyűl< 
er«iietí TopWare-fátékot sorsolunk 
kL A feladat egysieru: válasiolj az 
alábbi kérdésekro, és bgkésőbb 
1999. máriius Mg NYÍLT LEVELEZŐ¬ 
LAPON add fel <imünkre (COMGAME 
576 Kft. 1389 Bp. Pf. 1324. A leve¬ 
lezőlapra írd rá: TopWare-játékí 

K Melyik az a hctmarosan megjeleiiő okdó/IEPG stílusú 
TopWare*játék, amelyet eredetileg az Eidos akart kiadni? 


lopUJQre. 


JÁTÉK 


2. Kegy hívják a népszerű TopWa re-kaland játék magánde¬ 
tektív főhősét? 

3, Mennyibe kerül a magyar nyelvű Vészhelyzet? 

4p Milyen klasszikus kategóriába tartozik az Earth 2140? 


5p Melyik cég fejlesztette a Shogot? 
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